
Informatyka 2 rok  Z-26/27

studia stacjonarne II-go stopnia

IM IO SI IM IO SI

Seminarium 

magisterskie 1

A118

R.Matusik

Programowanie w języku wewnętrznym

Lab. gr.2

C109

D.Doliwa 

Seminarium 

magisterskie 1

A103

D.Wardowski

Konstrukcja kompilatorów

Lab. gr.2

C203

R.Plebaniak

 12:15           

       - 14:00

 14:15           

       - 16:00

 16:15           

       - 17:45

 18:00          

       - 19:30

Konstrukcja kompilatorów

Wykład

A207

R.Plebaniak

Seminarium 

magisterskie 1

A103

R.Plebaniak

Zaaw. progr. gier 

komp.

Lab.

C107

K.Niedziałomski

Programowanie w języku 

wewnętrznym

Lab. gr.1

C203

D.Doliwa 

Programowanie w języku 

wewnętrznym

Wykład

A207

D.Doliwa 

 10:15           

       - 12:00

 08:15           

       - 10:00

Poniedziałek Wtorek

Konstrukcja kompilatorów

Lab. gr.1

C203

R.Plebaniak

Programowanie w C#

C208

P.Zajączkowski

Zaaw. progr. gier 

komp.

Lab.

C107

K.Niedziałomski

Seminarium 

magisterskie 1

A227

P.Zajączkowski

Egzamin:

Zarządzanie projektem informatycznym

Programowanie w języku wewnętrznym

Konstrukcja kompilatorów

Fizyka w grach komputerowych

Zaawansowane programowanie gier komputerowych



IM IO SI IM IO SI

Seminarium 

magisterskie 1

A103

A. Lipnicki

Edycja proj. Wekt.

Lab.

C105

A.Lipnicki

Edycja proj. Wekt.

Lab. (14h)

C105

A.Lipnicki

Zarządz. Projektem 

Informat.

gr.1

C208

S.Sakowski

Środa Czwartek

Seminarium 

magisterskie 1

A103

M.Badura

Egzamin:

Zarządzanie projektem informatycznym

Programowanie w języku wewnętrznym

Konstrukcja kompilatorów

Fizyka w grach komputerowych

Zaawansowane programowanie gier komputerowych



IM IO SI

8

10

12

14

16

18

Fizyka w grach komputerowych

Wykład

A430

T.Zawadzki

Zarządz. Proj. Informat.

Wykład

D103

S.Sakowski

Aplikacje użytkowe

C202

P.Frątczak

Zarządz. Proj. Informat.

gr.2

C215

S.Sakowski

Piątek

Fizyka w grach komputerowych

C215

T.Zawadzki

Egzamin:

Zarządzanie projektem informatycznym

Programowanie w języku wewnętrznym

Konstrukcja kompilatorów

Fizyka w grach komputerowych

Zaawansowane programowanie gier komputerowych


