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1. Kierunek studiow — INFORMATYKA

2. Zwiezly opis kierunku

Studia pierwszego stopnia na kierunku Informatyka na Wydziale Matematyki i Informatyki
Uniwersytetu Lodzkiego przeznaczone sg dla  wszystkich kandydatow  zainteresowanych
wykorzystaniem informatyki w przysztej pracy zawodowej, zarowno w firmach, jak i urzgdach czy
instytucjach edukacyjnych.

Ideg studiow na kierunku Informatyka pierwszego stopnia jest przekazywanie studentom wiedzy
i umiejetnosci dotyczacych podstawowych gatezi wspodtczesnej informatyki. Studia te gwarantuja
wyksztatcanie na poziomie ogdlnoakademickim o duzym potencjale wykorzystania go w praktyce.
Poza przygotowaniem matematycznym i solidnymi podstawami z programowania, algorytmiki, sieci
komputerowych, baz danych i inzynierii oprogramowania, Student uzyskuje tez konkretne
umiejetnosci na wybranej specjalnosci. Oferowane specjalno$ci to: Sieci komputerowe i przetwarzanie
danych (specjalno$¢ przeznaczona dla przysztych projektantow systemowych, programistow oraz
administratoréw systemow komputerowych), Grafika komputerowa i projektowanie gier (specjalnosé
dla przysztych programistow gier komputerowych, grafikbw komputerowych, projektantow
interfejsow graficznych i systeméw multimedialnych) oraz Informatyka ogélna prowadzona w jezyku
polskim i angielskim. Oferta podstawowa i moduly specjalnosciowe rozszerzone sg o szeroka game
zaje¢ opcjonalnych pozwalajacych na rozwoj indywidualnych zainteresowan studenta.

Réznorodne formy zaje¢, miedzy innymi liczne zajgcia w laboratoriach komputerowych,
pozwalajg studentom na opanowanie roéznych technik zwigzanych z przetwarzaniem informacji.
Szczegolny nacisk w procesie ksztalcenia potozony jest na rozwijanie umiejetnos$ci analitycznego
myslenia, pracy zespotowej i korzystania z literatury przedmiotu.

Przewiduje si¢ taka organizacje studiow, aby studenci 3-go roku Wydziatu mieli mozliwo$¢
odbywania jednego semestru w ramach programu ERASMUS na jednej z uczelni zagranicznych,
z ktorymi Uniwersytet ma podpisane odpowiednie umowy.

3. Poziom studiéw — studia | stopnia

e

Profil studiow — ogolnoakademicki

5.  Forma studiéw — studia stacjonarne i niestacjonarne

6. Cele ksztalcenia

Celem ksztatcenia na kierunku Informatyka | stopnia jest:
= wyksztalcenie specjalistow posiadajacych gruntowng wiedze i umiejetnosci z podstawowych
dziatow informatyki;
= przekazanie wiedzy i umiejetnosci w zakresie technologii informatycznych, w tym algorytmiKi,
programowania, baz danych, systemow 1 sieci komputerowych, technologii internetowych oraz
projektowania systeméw informatycznych;

» wyksztalcenie u absolwentow umiejetnosci analitycznego 1 syntetycznego mysSlenia,
pozwalajacych na rozwiazywanie praktycznych problemow, wymagajacych zaadaptowania
odpowiednich technologii informatycznych;

» nauka jezyka angielskiego pozwalajaca absolwentowi osiagngé umiejetnosci komunikacyjne na
poziomie B2;



» zaznajomienie studentow z podstawami przedsigbiorczosci i elementami prawa, m.in. w zakresie
ochrony danych;

» przygotowanie absolwentow do prowadzenia badan, samodzielnego rozwijania umiej¢tnosci
zawodowych oraz do podjecia studiow drugiego stopnia lub studiéw podyplomowych.

W zaleznosci od wybranej specjalnosci celem ksztatcenia jest:

= przygotowanie absolwenta do pracy na stanowiskach wymagajacych umiejgtnosci projektowania
i programowania systemow informatycznych, tworzenia baz danych i zarzadzania nimi oraz
konfigurowania i bezpiecznego utrzymywania systemow i sieci komputerowych;

= przygotowanie absolwenta do pracy na stanowiskach wymagajacych umiejetnos$ci z zakresu
teorii gier, inZynierii oprogramowania, metod i algorytmoéw grafiki komputerowej stosowanych
w grach komputerowych i symulacjach, procesow dynamicznych, projektowania i realizacji gier
komputerowych w przemysle rozrywkowym, w studiach graficznych i fotograficznych, lub przy
projektowaniu stron internetowych.

7. Tytul zawodowy — LICENCJAT

8. Mozliwos$ci zatrudnienia

Ponizej wskazane zostaly przyktadowe zawody! (wraz z numerami klasyfikacyjnymi), ktore

absolwenci kierunku Informatyka I stopnia mogg wykonywa¢ bezposrednio po ukonczeniu studiow

odpowiednich specjalnosci lub dopiero po ukonczeniu dodatkowych kursow, badz zdobyciu

odpowiednich certyfikatow w przypadku zawodow, ktore takich dodatkowych kwalifikacji wymagaja:

- 2166 Projektanci grafiki i multimediow (wszystkie) — po specjalnosci Grafika komputerowa i
projektowanie gier;

- 2513 Projektanci aplikacji sieciowych i multimediow (251301 Architekt stron internetowych, 251303
Specjalista do spraw rozwoju stron internetowych);

- 2514 Programisci aplikacji (wszystkie);

- 2519 Analitycy systemow komputerowych i programisci gdzie indziej niesklasyfikowani;

- 2521 Projektanci i administratorzy baz danych (252101 Administrator baz danych, 252103
Projektant baz danych);

- 2522 Administratorzy systemow komputerowych (252201 Administrator systemow
komputerowych);

- 2523 Specjalisci do spraw sieci komputerowych (252301 Analityk sieci komputerowych, 252302
Inzynier systemow i sieci komputerowych);

- 2529 Specjalisci do spraw baz danych i sieci komputerowych gdzie indziej niesklasyfikowani
(252901 Specjalista bezpieczenstwa oprogramowania, 252902 Specjalista bezpieczenstwa
systemow teleinformatycznych).

9. Wymagania wstepne

Od kandydata oczekuje si¢, ze posiada wiedz¢ z matematyki i informatyki na poziomie szkoty $redniej
oraz osiagnat znajomo$¢ jezyka obcego co najmniej na poziomie Bl. Rekrutacja na kierunek
Informatyka prowadzona jest w oparciu o wyniki uzyskane podczas egzaminu maturalnego.

Obwieszczenie Ministra Rodziny, Pracy i Polityki Spotecznej z dnia 28.12.2017 r. w sprawie ogloszenia jednolitego tekstu
rozporzadzenia Ministra Pracy i Polityki Spotecznej w sprawie klasyfikacji zawodow i specjalnosci na potrzeby rynku pracy oraz zakresu jej
stosowania (Dz. U. z 2018 r. poz. 227).
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10. Dziedziny i dyscypliny naukowe, do ktorych odnosza sie efekty uczenia si¢

Dziedzina nauk Scistych i przyrodniczych:
= dyscyplina: informatyka (dyscyplina wiodaca) — 72% efektow uczenia sig;
= dyscyplina: matematyka — 25% efektow uczenia si¢
Pozostate dziedziny (dziedzina nauk spotecznych i dziedzina nauk humanistycznych) — 3% efektow

uczenia sig.

11. Kierunkowe efekty uczenia si¢

Program studiow Informatyka, prowadzony na Wydziale Matematyki i Informatyki

Lodzkiego, pozwala osiagna¢ efekty kierunkowe opisane w Tabeli nr 1.

Uniwersytetu

Tabela 1. Odniesienie kierunkowych efektdw uczenia si¢ do charakterystyk Polskiej Ramy Kwalifikacji (PRK)

Odniesienie do

Symbole skla@nika
kierunkowych : 2 : 2 h Olflsu K
efektow Opisy kierunkowych efektow uczenia si¢ charakterysty
uczenia si¢ Plerwszego
i drugiego
stopnia PRK
Absolwent:
1111A woi | M2 wiedzg z zakresu matematyki wyzszej (w szczegdlnosci z matematyki dyskretnej, algebry, PGS WG
analizy matematycznej i probabilistyki)
111-1A_W02 | zna matematyczne i formalne podstawy informatyki P6S_WG
111-1A_ W03 ma wiedze na temat technik informatycznych w zakresie algorytmiki, programowania i struktur P6S_ WG
danych
11I-1A_W04 | zna metody obliczeniowe stosowane w rozwigzywaniu problemow informatycznych P6S_WG
111-1A Wos | M2 wiedze na temat infrastruktury i aparatury informatycznej, w tym systemow operacyjnych, P6S_WG
- sieci komputerowych oraz aspektow organizacji i zarzadzania danymi P6U_W
111-1A_WO06 | zna podstawy inzynierii programowania, cyklu zycia i §rodowisk budowy oprogramowania Pfesav\\;\(/;
111-1A Wo7 | 7@ podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy, w szczegdlnosci stosowania urzadzen P6S_WG
- komputerowych P6S_WK
ma podstawowa wiedz¢ na temat cywilizacyjnych, spotecznych i prawnych uwarunkowan
111-1A_WO08 | stosowania informatyki, w tym w zakresie prawa autorskiego i ochrony wtasnosci P6S_WK
przemystowej, w szczegdlnosci w pozyskiwaniu, przetwarzaniu i udostgpnianiu danych
Absolwent:
postuguje si¢ jezykiem i narzedziami matematyki dyskretnej oraz algebry, m.in. w
111-1A_UO1 ! : ! e P6S_UW
zastosowaniu do modelowania danych i proceséw informatycznych
definiuje i interpretuje zalezno$ci funkcyjne; stosuje twierdzenia i metody rachunku
111-1A_U02 | rdzniczkowego funkcji jednej 1 wielu zmiennych w zagadnieniach zwigzanych z badaniem P6S_UW
przebiegu funkcji i optymalizacja
111-1A U03 przeprowadza proste wnioskowania statystyczne i probabilistyczne, takze z wykorzystaniem PES UW
- narzedzi komputerowych -
111-1A_U04 | modeluje i rozwigzuje problemy dyskretne P6S_UW
111-1A U05 wykorzystuje narzedzia, pakiety oprogramowania i techniki obliczeniowe do rozwigzywania PES UW
- wybranych probleméw matematycznych, informatycznych oraz analizy danych -
potrafi dokona¢ specyfikacji problemu informatycznego i jego algorytmicznego rozwiazania PES UW
111-1A_U06 | stosujac proste i $rednio-zaawansowane algorytmy, struktury danych i metodyki p6U U
programowania -
.. i . . . s . P6S_UW
ma umiejetno$¢ doboru rozwiazan sprzetowych, systemowych i infrastruktury sieciowej oraz -
111-1A_U07 | . .. . . . P6S_UO,
ich konfiguracji i oceny ich dziatania P6U U




samodzielnie wykonuje i opracowuje projekty systemow informatycznych, potrafi P6S_UW,
111-1A_U08 X Lo ,
sformutowa¢ wnioski z wlasnych badan P6U_U
potrafi w sposob zrozumiaty, w mowie i piSmie, przedstawia¢ poprawne rozumowania P6S_UK,
111-1A_U09 . .
- matematyczne i algorytmiczne P6U_U
formuluje opinie na temat podstawowych zagadnien informatycznych zrozumiatym, P6S_UK,
111-1A_U10 . . .. . . . o .
- potocznym jezykiem; referuje i komentuje najnowsze osiagnigcia i trendy w informatyce P6U_U
postuguje si¢ co najmniej jednym nowozytnym jezykiem obcym na poziomie (B2), w P6S_UK,
111-1A_U11 , L. .. .
- szczegolnosci w zakresie informatyki P6U_U
, . . . . C . P6S_UO,
111-1A_U12 | potrafi pracowac zespotowo migdzy innymi nad projektami, ktore maja dtugofalowy charakter psU U
samodzielnie zdobywa wiedzg oraz rozwija swoje umiej¢tnosci, korzystajac z literatury oraz P6S_UU
111-1A_U13 ..
nowoczesnych technologii P6U_U
Absolwent:
111-1A_KO01 | ma krytyczne podejscie do otrzymywanych informacji, widzi potrzebe ich weryfikowania P6S_KK
zna ograniczenia wlasnej wiedzy i rozumie potrzeb¢ dalszego ksztalcenia, potrafi precyzyjnie
111-1A_K02 : . 4 o s9 ! P6S_KK
formutowa¢é pytania, stuzace poglebieniu wlasnego zrozumienia danego tematu
dobrze organizuje pracg, odpowiednio okresla priorytety stuzace realizacji okreslonego zadania P6S_KO,
111-1A_K03 ) > DCP )
czy projektu, uwzgledniajac interes publiczny P6U_K
111-1A Koa | Przestizega zasad poszanowania wlasnosci intelektualnej we wiasnych dziataniach, postepuje P6S KR
- etycznie -
stosuje wzorce wlasciwego postgpowania w §rodowisku spotecznym i przyrodniczym (jest P6S_KR
111-1A_KO05 | odpowiedzialny, systematyczny i samokrytyczny), jest gotow podja¢ prace zawodowa na P6S_KO
stanowisku informatycznym P6U_K

11.a. Efekty uczenia si¢ w zakresie ochrony wlasnosci intelektualnej oraz prawa autorskiego

Absolwent ma podstawowa wiedz¢ na temat cywilizacyjnych, spotecznych i prawnych uwarunkowan
111-1A_WO08 | stosowania informatyki, w tym w zakresie prawa autorskiego i ochrony wlasnosci przemystowej, w
szczegodlnosci w pozyskiwaniu, przetwarzaniu i udostepnianiu danych

Absolwent przestrzega zasad poszanowania wiasnosci intelektualnej we wlasnych dziataniach, postepuje

111-1A K04 .
- etycznie

12. Analiza zgodnos$ci efektow uczenia si¢ z potrzebami rynku pracy oraz wnioski z analizy
monitoringu Karier zawodowych absolwentow

W procesie pisania i weryfikacji efektow uczenia si¢ posrednio uczestniczg pracodawcy zrzeszeni
w Radzie Biznesu przy WMil. Czlonkowie Rady Biznesu zwracaja uwage nie tylko na efekty
kierunkowe zwigzane z okreslong specjalnoscia ale réwniez na konieczno$¢ uzyskania przez
absolwentow efektow uczenia sie w zakresie kompetencji spotecznych takich jak: umiejetnos¢ pracy
w zespole, koncyliacyjnos¢, komunikatywno$¢, wyksztalcenie odpowiednich postaw etycznych,
umiejetno$¢ samodoskonalenia si¢ przyszlego pracownika, jego motywacja do pracy i znajomosc¢
jezykéw obeych. Na rynku wcigz poszukiwani sg pracownicy zwigzani z branza IT.

13.  ZwigzKki z misjg uczelni i jej strategia rozwoju

Kierunek studiow Informatyka prowadzony na Wydziale Matematyki i Informatyki jest zgodny
Z misjg i strategia rozwoju Uniwersytetu L.odzkiego.

Uniwersytet 1.odzki, jako jedna z wiodacych polskich uczelni, bierze aktywny udziat
W innowacyjnym rozwoju miasta, regionu i catego kraju, reagujac m.in. na zapotrzebowanie na nowe
dyscypliny nauki. Szeroka gama specjalnosci oraz przedmiotéw do wyboru oferowanych studentom
kierunku Informatyka daje im mozliwos$¢ stworzenia wilasnej Sciezki ksztatcenia, ktora odpowiada ich
przysztym planom zawodowym.



Misja Wydziatu Matematyki i Informatyki jest ksztatcenie w taki sposob, aby absolwenci byli
przygotowani na nowe wyzwania stwarzane przez globalny rynek pracy. Absolwent kierunku
Informatyki osigga znajomos¢ jezyka obcego nowozytnego na poziomie Sredniozaawansowanym,
potwierdzong poprzez egzamin ogdlnouczelniany. W procesie ksztalcenia kladziony jest nacisk na
umiejetno$¢ pracy w zespole i zdolno$¢ do samodzielnego rozwijania umiejetno$ci zawodowych.
Absolwent studiow | stopnia jest przygotowany do podjecia studiow Il stopnia i studiow
podyplomowych na kierunku Informatyka, Analiza danych lub kierunkach pokrewnych.

Rolg Uniwersytetu Lodzkiego jest rowniez umiedzynarodowienie oferty dydaktycznej.
Prowadzone na Wydziale Matematyki i Informatyki studia Computer Science przyczyniaja si¢ do
zwigkszenia liczby studentow zagranicznych — zaréwno na studiach pelnych jak i w ramach
programéw wymiany, co jest jednym z celow operacyjnych uczelni. Ponadto studenci kierunku
Informatyka w ramach kazdej specjalnosci maja mozliwos¢ wyjazdow na zagraniczne stypendia do
europejskich uczelni, co daje im perspektywe nauki w zréznicowanej spotecznosci oraz mozliwo$é
nawigzania mi¢dzynarodowych kontaktow.

14. Roéznice w stosunku do innych programéw o podobnie zdefiniowanych celach i efektach
uczenia si¢ prowadzonych na uczelni

Cecha wyr6zniajacg studia informatyczne 1 stopnia na Wydziale Matematyki i Informatyki jest
uzyskiwanie przez studentow solidnych podstaw matematycznych (z uwzglednieniem elementow
matematyki wykorzystywanych w informatyce i informatyce teoretycznej) oraz zwrocenie szczeg6lnej
uwagi na algorytmiczng strong rozpatrywanych zagadnien. Studia majg profil ogdlnoakademicki
i oferowane specjalno$ci rdznig si¢ w stosunku do specjalno$ci oferowanych przez inne wydziaty.
Ewenementem sg studia Computer Science prowadzone w jezyku angielskim.

15. Plan studiéw na Kierunku Informatyka | stopnia

Szczegotowe plany studidow stacjonarnych i niestacjonarnych stanowiag zatgcznik nr C.1.

Przedmioty do wyboru student wybiera z puli przedmiotéw prowadzonych na Wydziale w danym
roku akademickim. Liste oferowanych przedmiotow (z podaniem zakresu merytorycznego, formy
zaje¢, terminu, minimalnej i maksymalnej liczebnosci grup), ustala i podaje do wiadomosci studentow
dziekan w terminie do 30 maja poprzedzajacego roku akademickiego. Zajgcia z wychowania
fizycznego oraz lektoraty sa wybierane z oferty przedstawianej przez uczelni¢. Na wniosek studenta
przedmioty do wyboru moga by¢ realizowane awansem w dowolnym semestrze (w ktérym sg one
uruchamiane) przy uwzglednieniu wymagan wstepnych okreslonych dla danego przedmiotu.

W przypadku lektoratu student zobowigzany jest zda¢ egzamin z jezyka obcego na terenie uczelni
zgodne z wymaganiami okre§lonymi dla poziomu B2.

Student wybiera katedre, w ktorej bedzie realizowat prace dyplomowa, spos$rod jednostek
wskazanych przez dziekana. Zasady wyboru (z podaniem terminu, minimalnej i maksymalnej
liczebnosci grup seminaryjnych) ustala dziekan i podaje do wiadomosci studentéw w terminie do
30 maja poprzedzajacego roku akademickiego.

16. Bilans punktéw ECTS wraz ze wskaznikami charakteryzujgcymi program studiéw

Zgodnie z obowigzujacymi regulacjami w UL, poszczegélnym elementom programu studidw
przyporzadkowano punkty ECTS. Punkty ECTS sa przyznawane na podstawie oszacowanego naktadu
pracy przecigtnego studenta okres$lonego w Systemie ustalania wartosci punktowej ECTS dla
przedmiotow na WMil UL. Uwzgledniane sg zajecia kontaktowe oraz praca wiasna studenta.
Przyjmuje si¢, ze jednemu punktowi ECTS odpowiada 25-30 godzin pracy przecigtnego studenta.
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Podsumowujac:

17.

faczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyskaé, aby otrzymac¢ okre§lone kwalifikacje
wynosi 182;

minimalna liczba punkéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ wymagajacych
bezposredniego udzialu nauczyciela/opiekuna (m.in. podczas wyktadow, cwiczen, praktyk,
konsultacji, egzamindéw), wynosi co najmniej 110 w trybie studiow stacjonarnych i 62 w trybie
studidw niestacjonarnych;

liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym
(m.in. podczas ¢wiczen, laboratoriow, praktyk oraz przygotowan do takich zaje¢), wynosi
€0 najmniej 135 i zalezy od wybranej specjalnosci;

liczba punktow ECTS, jakg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z obszaro6w nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych, wynosi 5;

liczha punktow ECTS, jakag student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ obieralnych, wynosi
co najmniej 70.

Opis poszczegolnych przedmiotow lub moduléw procesu ksztalcenia

Szczegotowy opis przedmiotoéw znajduje si¢ w Katalogu Przedmiotéw UL i jest zgodny z wymogami
obowigzujacymi w tym zakresie w Uniwersytecie Lodzkim. Sylabus przedmiotu zawiera: liczby
godzin zaje¢ z podziatem na formy zaje¢, wymagania wstepne, efekty uczenia sig, tresci programowe,
literaturg przedmiotu oraz sposob weryfikowania efektow uczenia si¢. Efekty kierunkowe sa osiaggane
1 weryfikowane w ramach poszczegdlnych przedmiotéw oraz w procesie dyplomowania. Analiza
weryfikacji efektow uczenia si¢ jest przedmiotem pracy Wydziatowej Komisji ds. Jakosci Ksztatcenia
oraz Komisji ds. Dyplomowania.

18.

Relacje miedzy kierunkowymi a przedmiotowymi efektami uczenia si¢

Przedmioty kierunkowe (wspolne dla wszystkich specjalnosci) i szkolenia ogdlnouczelniane
pozwalaja zrealizowacé wszystkie kierunkowe efekty uczenia si¢ opisane w Tabeli 1.

Tabela 2. Realizacja kierunkowych efektow uczenia si¢ w ramach przedmiotow kierunkowych
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Absolwent: AT|AM|MD|MP|LZ |[AZ|AK] 10 [BD[SD |PO|PP [SO| SI | TS |WI [WP|ZA |AP | HI | LE|RP|PZ [PR|SE
ma wiedzg z zakresu matematyki wyzszej, obejmujacej
11 I-1A_WO01 podstawy logiki, teorii mnogosci, algebry, analizy + + + |+
matematycznej i probabilistyki
111-1A_W02 zna matematyczne i formalne podstawy informatyki + |+ [+ + |+ |+ +
ma wiedzg na temat technik informatycznych w zakresie
111-1A_W03 P P
- algorytmiki, programowania i struktur danych i + )t 1t
zna metody obliczeniowe stosowane w rozwigzywaniu
11 1-1A_Wo04 .
- probleméw informatycznych il el |t
ma wiedz¢ na temat infrastruktury i aparatury informatycznej,
11 I-1A_W05 w tym systemOw operacyjnych, sieci komputerowych oraz + + |+ |+ |+ |+ F+|+ ]|+ |+
aspektow organizacji i zarzadzania danymi
zna podstawy inzynierii programowania, cyklu zycia i
11 1-1A_W06 . .
- Srodowisk budowy oprogramowania al il |t
11 11A_Wo7 zna pot;lstawo_we 7asady.be7plec7e/nslwa i higieny pracy, w + +
szczegllnoéci stosowania urzadzen komputerowych
ma podstawowa wiedz¢ na temat cywilizacyjnych,
spofecznych i prawnych uwarunkowan stosowania
11 1-1A_wo8 informatyki, w tym w zakresie prawa autorskiego i ochrony + + | + + |+ +
wlasnosci przemystowej, w szczegdInosci w pozyskiwaniu,
przetwarzaniu i udostgpnianiu danych
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111-1A_U01

postuguje si¢ jezykiem i narzgdziami matematyki dyskretnej
oraz algebry, m.in. w zastosowaniu do modelowania danych i
procesdéw informatycznych

+ |+

11 1-1A_U02

definiuje i interpretuje zalezno$ci funkcyjne; stosuje
twierdzenia i metody rachunku rézniczkowego funkcji jedne;j i
wielu zmiennych w zagadnieniach zwigzanych z badaniem
przebiegu funkcji i optymalizacja

111-1A_U03

przeprowadza proste wnioskowania statystyczne i
probabilistyczne, takze z wykorzystaniem narz¢dzi
komputerowych

111-1A_U04

modeluje i rozwigzuje problemy dyskretne

111-1A_U05

wykorzystuje narzedzia, pakiety oprogramowania i techniki
obliczeniowe do rozwiazywania wybranych problemow
matematycznych, informatycznych oraz analizy danych

111-1A_U06

potrafi dokona¢ specyfikacji problemu informatycznego i jego
algorytmicznego rozwiazania stosujac proste i $rednio-
zaawansowane algorytmy, struktury danych i metodyki
programowania

11 1-1A_U07

ma umiejgtno$¢ doboru rozwigzan sprzgtowych, systemowych
i infrastruktury sieciowej oraz ich konfiguracji i oceny ich
dziatania

111-1A_U08

samodzielnie wykonuje projekty systemow informatycznych,
potrafi sformufowaé¢ wnioski z wlasnych badan

111-1A_U09

potrafi w sposob zrozumiaty, w mowie i pismie, przedstawia¢
poprawne rozumowania matematyczne i algorytmiczne

111-1A_U10

formutuje opinie na temat podstawowych zagadnien
informatycznych zrozumiatym, potocznym jezykiem; referuje i
komentuje najnowsze osiagnigcia i trendy w informatyce

111-1A_U11

postuguje si¢ co najmniej jednym nowozytnym jezykiem
obcym na poziomie (B2), w szczegdlno$ci w zakresie
informatyki

111-1A_U12

potrafi pracowac zespotowo migdzy innymi nad projektami,
ktore majg dlugofalowy charakter

111-1A_U13

samodzielnie zdobywa wiedzg oraz rozwija swoje
umiejetnosci, korzystajac z literatury oraz nowoczesnych
technologii

Absolwent:
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111-1A_KO01

ma krytyczne podejécie do otrzymywanych informacji, widzi
potrzebe ich weryfikowania

11 1-1A_K02

zna ograniczenia wiasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego
ksztalcenia, potrafi precyzyjnie formutowa¢ pytania, stuzace
poglebieniu wlasnego zrozumienia danego tematu lub
odnalezieniu brakujacych elementéw rozumowania

111-1A_K03

dobrze organizuje pracg, odpowiednio okresla priorytety
stuzace realizacji okreslonego zadania czy projektu,
uwzgledniajgc interes publiczn

111-1A_K04

przestrzega zasad poszanowania wiasnosci intelektualnej we
wlasnych dziataniach, postepuje etycznie

11 1-1A_K05

stosuje wzorce wlasciwego postgpowania w srodowisku
spotecznym i przyrodniczym (jest odpowiedzialny,
systematyczny i samokrytyczny), jest gotow podja¢ prace
zawodowg na stanowisku informatycznym

19. Praktyki zawodowe

Zgodnie z Regulaminem Praktyk obowigzujacym na WMIil, praktyki zawodowe odbywaja si¢ w trybie
ciagglym w wymiarze 120 godzin. Nadzor nad prawidlowym przebiegiem praktyk zawodowych
sprawuje Petnomocnik Dziekana ds. studenckich praktyk zawodowych. Szczegotowe informacije i
dokumenty mozna znalez¢ na stronie http://www.math.uni.lodz.pl/praktyki-i-staze/.

20. Zajecia przygotowujace do prowadzenia badan

Na kierunku Informatyka | stopnia zajecia z modutu przedmiotéw matematycznych majg na celu
zaznajomienie studenta z jezykiem i technikami matematyki wyzszej w zakresie niezbednym do
ilosciowego i jako$ciowego opisu badan oraz nabycia umiejetnosci przeprowadzania poprawnego
rozumowania analitycznego i algorytmicznego. Podczas projektow i seminarium studenci, pod
kierunkiem prowadzacego zajecia, pisza prace projektowe, stanowigce element przygotowujacy do

prowadzenia badan.

21. Wykaz i wymiar szkolen obowiazkowych

= obowigzkowe szkolenia z zakresu BHP na platformie e-learningowej;
» obowigzkowe szkolenia z zakresu prawa autorskiego na platformie e-learningowej;
* obowigzkowe zajecia z Wychowania fizycznego? w wymiarze 60 godzin.

2 Studenta nie obowigzuje zaliczenie o ile jest zwolniony z zaje¢ z Wychowania fizycznego.



http://www.math.uni.lodz.pl/praktyki-i-staze/

22. Warunki ukonczenia studiow

Warunkiem ukonczenia kierunku Informatyka I stopnia i uzyskania tytutu licencjata jest:

osiggniecie kierunkowych efektow uczenia sie;?

odbycie odpowiednich dla danej specjalnosci praktyk zawodowych;
uzyskanie wymaganej planem studiow liczby punktow ECTS;
odbycie szkolen obowigzkowych;

napisanie pracy dyplomowej i zdanie egzaminu dyplomowego.

3 Osiagnigcie kierunkowych i specjalnosciowych efektéw uczenia sig jest gwarantowane przez zaliczenie wszystkich przedmiotow

okreslonych planem studiow dla danej specjalnosci.

Student moze réwniez osiagnaé okreslone efekty poza Wydziatem
macierzystym np. w ramach programu Most, Erasmus. Wowczas decyzje o zaliczeniu okre$lonych efektow podejmuje dziekan.
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Zalacznik C.1

PLAN STUDIOW DLI_sd_19
kierunek studiow: INFORMATYKA
profil studiéw: ogélnoakademicki
stopien: | (”CEanat)
forma studiow: stacjonarne
specjainosci: SIECI KOMPUTEROWE | PRZETWARZANIE DANYCH
od roku: 2019/2020

Szczegoétly przedmiotu
rok | semestr Przedmiot —— Lezialoedal . Zallzi?:rzne]:ia cors
wyktadéw Jsem lab. kom. inne Razem
1 Algebra z teorig liczb 28 28 56 E 6
1 Podstawy logiki i teorii zbiorow 14 28 42 z 4
1 Srodowisko pracy informatyka 56 56 z 4
1 Wstep do informatyki 28 28 56 E 6
1 Wstep do programowania (1) 28 28 56 4 6
1 Aspekty prawne informatyki 14 14 4 1
1 Historia informatyki 28 28 z 3
| razem w 1. semestrze : godzin: 308 p.ECTS: 30
2 Lektorat 1 60 60 z 2
2 Analiza matematyczna dla informatykéw 1 28 28 56 E 5
2 Programowanie podstawowe 28 28 z 3
2 Programowanie i struktury danych 28 28 56 E 6
2 Systemy operacyjne 28 28 56 E 6
2 Architektura systeméw komputerowych 28 28 z 3
2 Teoretyczne podstawy informatyki 28 28 56 E 5
razem w 2. semestrze : godzin: 340 p.ECTS: 30
3 Lektorat 2 60 60 E 5
3 Algorytmy i ztozonos$¢ 28 28 56 z 5
3 Matematyka dyskretna 28 28 56 E 5
3 Programowanie obiektowe 28 28 56 z 5
3 Podstawy baz danych 28 28 56 E 6
3 Wychowanie fizyczne 1 30 30 z 0
3 Metody numeryczne 28 28 56 E 5
i razem w 3. semestrze : godzin: 370 p.ECTS: 31
4 Inzynieria oprogramowania 28 28 56 E 5
4 Technologie sieciowe 28 28 56 E 5
4 Zaawansowane algorytmy 28 28 56 E 6
4 Metody probabilistyki i statystyki 28 28 56 z 5
4 Wychowanie fizyczne 2 30 30 z 0
4 Programowanie komponentowe 56 56 z 4
4 Projektowanie systeméw bazodanowych 28 28 56 E 6
razem w 4. semestrze : godzin: 366 p.ECTS: 31
5 Projekt zespotowy 28 28 z 4
5 Przedmiot grupy S min 7 7 z 1
5 Seminarium projektowe 1 (z przygotowaniem do egz.dyp.) 28 28 z 3
5 Bezpieczenstwo systemoéw komputerowych 28 28 56 E 6
5 Administrowanie systemami bazodanowymi 28 28 56 E 6
- 5 Przedmioty do wyboru min 63 63 ZIE 9
razem w 5. semestrze : min godzin: 238 p.ECTS: 29
6 Seminarium projektowe 2 (z przygotowaniem do egz.dyp.) 28 28 z 12
6 Praktyki zawodowe 120 120 z
6 Zarzadzanie infrastrukturg sieciowg 28 28 56 E
6 Przedmioty do wyboru min 63 63 ZIE
razem w 6. semestrze: min godzin: 267 p.ECTS: 31
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : min godzin: 1889 p.ECTS: 182

Plan studiéw (zatgcznik do programu studiéw) zatwierdzony przez Rade Wydziatu Matematyki i Informatyki w dniu 15.05.2019 r.

Obowigzkowe zajecia nieujete w planie studiow:
= Szkolenie z zakresu BHP na platformie e-learningowej;
= Szkolenie z zakresu prawa autorskiego na platformie e-learningowe;.

Przykladowe przedmioty grupy S: Sukces na rynku pracy, Podstawy przedsigbiorczo$ci i zarzadzania




PLAN STUDIOW DLI_gg_19
kierunek studiow: INFORMATYKA
profil studiow: ogélnoakademicki
stopieri: | (licencjat)
forma studiow: stacjonarne
specjainosci: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PROJEKTOWANIE GIER
odroku: 2019/2020

Szczegoly przedmiotu
rok | semestr Przedmiot liczba godzin corma
wyktadow kolr;v;/;rs. lab. kom. inne Razem 2l £CeTS
1 Algebra z teorig liczb 28 28 56 E 6
1 Podstawy logiki i teorii zbiorow 14 28 42 z 4
1 Srodowisko pracy informatyka 56 56 z 4
1 Wstep do informatyki 28 28 56 E 6
1 Wstep do programowania (1) 28 28 56 z 6
1 Aspekty prawne informatyki 14 14 z 1
1 Historia informatyki 28 28 z 3
| razem w 1. semestrze : godzin: 308 p.ECTS: 30
2 Lektorat 1 60 60 z 2
2 Analiza matematyczna dla informatykow 1 28 28 56 E 5
2 Programowanie podstawowe 28 28 4 3
2 Programowanie i struktury danych 28 28 56 E 6
2 Systemy operacyjne 28 28 56 E 6
2 Architektura systeméw komputerowych 28 28 4 3
2 Projektowanie grafiki uzytkowe;j 56 56 4 5
razem w 2. semestrze : godzin: 340 p.ECTS: 30
3 Lektorat 2 60 60 E 5
3 Algorytmy i ztozonos¢é 28 28 56 4 5
3 Matematyka dyskretna 28 28 56 E 5
3 Programowanie obiektowe 28 28 56 z 5
3 Wychowanie fizyczne 1 30 30 z 0
3 Techniki edycji obrazu 28 28 z 3
3 Podstawy grafiki wektorowej 28 28 z 3
3 Analiza matematyczna dla informatykow 2 28 28 56 E 5
Il razem w 3. semestrze : godzin: 370 p.ECTS: 31
4 Inzynieria oprogramowania 28 28 56 E 5
4 Technologie sieciowe 28 28 56 E 5
4 Zaawansowane algorytmy 28 28 56 E 6
4 Metody probabilistyki i statystyki 28 28 56 z 5
4 Wychowanie fizyczne 2 30 30 z 0
4 Geometria w grafice komputerowej 28 56 84 E 7
4 Grafika w serwisach internetowych 28 28 z 3
razem w 4. semestrze : godzin: 366 p.ECTS: 31
5 Projekt zespotowy 28 28 z 4
5 Przedmiot grupy S min 7 7 z 1
5 Seminarium projektowe 1 (z przygotowaniem do egz.dyp.) 28 28 z 3
5 Podstawy baz danych 28 28 56 E 6
5 Grafika komputerowa 28 28 56 E 6
5 Modelowanie i animacja komputerowa 56 56 z 6
] 5 Przedmioty do wyboru min 21 21 ZIE 3
razem w 5. semestrze : min godzin: 252 p.ECTS: 29
6 Seminarium projektowe 2 (z przygotowaniem do egz.dyp.) 28 28 z 12
6 Praktyki zawodowe 120 120 z
6 Programowanie gier 56 56 z 6
6 Przedmioty do wyboru min 63 63 ZIE 9
razem w 6. semestrze: min godzin: 267 p.ECTS: 31
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : min godzin: 1903 p. ECTS: 182

Plan studiéw (zatgcznik do programu studiéw) zatwierdzony przez Rade Wydziatu Matematyki i Informatyki w dniu 15.05.2019 r.

Obowigzkowe zajecia nieujete w planie studiow:
= Szkolenie z zakresu BHP na platformie e-learningowej;
= Szkolenie z zakresu prawa autorskiego na platformie e-learningowe;.

Przykladowe przedmioty grupy S: Sukces na rynku pracy, Podstawy przedsigbiorczo$ci i zarzadzania




PLAN STUDIOW DLI_io_19
kierunek studiow: INFORMATYKA
profil studiow: ogélnoakademicki
stopieri: | (licencjat)
forma studiow: stacjonarne
spegiainosci: INFORMATYKA OGOLNA
od roku: 2019/2020

Szczegoly przedmiotu
B rresame konwers. S . zallzizrz'z:ia ECIS
wyktadow Jsem lab. kom. inne Razem

1 Algebra z teorig liczb 28 28 56 E 6
1 Podstawy logiki i teorii zbiorow 14 28 42 z 4
1 Srodowisko pracy informatyka 56 56 z 4
1 Wstep do informatyki 28 28 56 E 6
1 Wstep do programowania (1) 28 28 56 z 6
1 Aspekty prawne informatyki 14 14 z 1
1 Historia informatyki 28 28 z 3
! razem w 1. semestrze : godzin: 308 p.ECTS: 30
2 Lektorat 1 60 60 Z 2
2 Analiza matematyczna dla informatykow 1 28 28 56 E 5
2 Programowanie podstawowe 28 28 Z 3
2 Programowanie i struktury danych 28 28 56 E 6
2 Systemy operacyjne 28 28 56 E 6
2 Architektura systeméw komputerowych 28 28 Z 3
2 Przedmioty do wyboru min 35 35 ZIE 5
razem w 2. semestrze : godzin: 319 p.ECTS: 30
3 Lektorat 2 60 60 E 5
3 Algorytmy i ztozonos¢é 28 28 56 4 5
3 Matematyka dyskretna 28 28 56 E 5
3 Programowanie obiektowe 28 28 56 z 5
3 Podstawy baz danych 28 28 56 E 6
3 Wychowanie fizyczne 1 30 30 z 0
3 Przedmioty do wyboru min 35 35 E 5
Il razem w 3. semestrze : godzin: 349 p.ECTS: 31
4 Inzynieria oprogramowania 28 28 56 E 5
4 Technologie sieciowe 28 28 56 E 5
4 Zaawansowane algorytmy 28 28 56 E 6
4 Metody probabilistyki i statystyki 28 28 56 z 5
4 Wychowanie fizyczne 2 30 30 z 0
4 Przedmioty do wyboru min 70 70 z 10
razem w 4. semestrze : min godzin: 324 p.ECTS: 31

5 Projekt zespotowy 28 28 z
5 Przedmiot grupy S min 7 7 z 1

5 Seminarium projektowe 1 (z przygotowaniem do egz.dyp.) 28 28 z
5 Grafika komputerowa 28 28 56 E 6
" 5 Przedmioty do wyboru min 105 105 ZIE 15
razem w 5. semestrze : min godzin: 224 p.ECTS: 29
6 Seminarium projektowe 2 (z przygotowaniem do egz.dyp.) 28 28 z 12
6 Praktyki zawodowe 120 120 z 4
Przedmioty do wyboru min 105 105 ZIE 15
razem w 6. semestrze: min godzin: 253 p. ECTS: 31

RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : min godzin: 1777 p.ECTS: 182

Plan studiéw (zatgcznik do programu studiéw) zatwierdzony przez Rade Wydziatu Matematyki i Informatyki w dniu 15.05.2019 r.

Obowigzkowe zajecia nieujete w planie studiow:
= Szkolenie z zakresu BHP na platformie e-learningowej;
= Szkolenie z zakresu prawa autorskiego na platformie e-learningowe;.

Przyktadowe przedmioty grupy S: Sukces na rynku pracy, Podstawy przedsiebiorczos$ci i zarzgdzania




PLAN STUDIOW DLI_eng_19
Field of study : Informatyka (Computer Science)
Profile of study: General academic
degree studies: | (Bachelor degree studies)
Mode of study: Full-time programme

Forayear 2019/2020

Course details
YEAR FEMESTE COURSES lours Form of
Lectures ';uet;ﬂ]aalfsl COEE:‘H Others Total assessment ECTS
1 Algebra and Number Theory 28 28 56 E 6
1 Logic with Elements of Set Theory 14 28 42 z 4
1 IT Work Environment 56 56 z 4
1 Introduction to Computer Science 28 28 56 E 6
1 Introduction to Programming 28 28 56 z 6
1 Legal Aspects of Computer Science 14 14 z 1
1 History of Computer Science 28 28 z 3
| Semester 1 total: Hours: 308 p. ECTS: 30
2 Mathematical Analysis 1 28 28 56 E 6
2 Basic Programming 28 28 z 3
2 Programming and Data Structures 28 28 56 E 6
2 Introduction to Operating Systems 28 28 56 E 6
2 Architecture of Computer Systems 28 28 4 3
2 Electives min 24 24 ZIE 6
Semester 2 total: Hours (min): 248 p. ECTS: 30
3 Algorithms and Complexity 28 28 56 z 5
3 Discrete Mathematics 28 28 56 E 6
3 Object-Oriented Programming 28 28 56 z 5
3 Introduction to Databases 28 28 56 E 6
3 Physical Education 1 30 30 z 0
3 Electives min 40 40 ZIE 10
" Semester 3 total: Hours (min): 294 p. ECTS: 32
4 Software Engineering 28 28 56 E 5
4 Computer Networks 28 28 56 E 5
4 Advanced Algorithms 28 28 56 E 6
4 Methods of Probability and Statistics 28 28 56 z 5
4 Physical Education 2 30 30 z 0
4 Electives min 36 36 ZIE 9
Semester 4 total: Hours (min): 290 p. ECTS: 30
5 | Team Project | | 28 28 z 4
5 Classes from group S min 4 4 z
5 Degree Project 1 and Preparation for BA 28 z
5 Computer Graphics 28 28 56 E
" 5 Electives min 60 60 ZIE 15
Semester 5 total: Hours (min): 148 p. ECTS: 29
6 Degree Project 2 and Preparation for BA 28 28 z 12
6 Apprenticeship 120 120 z 4
Electives min 60 60 ZIE 15
Semester 6 total: Hours (min): 208 p. ECTS: 31
TOTAL THROUGHOUT THE STUDIES: Hours (min): 1496 p.ECTS: 182

Study programme approved by the Council of the Faculty of Mathematics and Computer Science on 15.05.2019

Mandatory courses not included in the study programme:
- Health and Safety Training on the e-learning platform,
- Copyright Training on the e-learning platform.

Examples of classes from S group: Success on the Labour Market, Basics of Entrepreneurship and Management.




PLAN STUDIOW ZLI_io_19
kierunek studiow: INFORMATYKA

profil studiow: ogélnoakademicki
stopieri: | (licencjat)
forma studiow: niestacjonarne
specjainosci: INFORMATYKA OGOLNA
od roku: 2019/2020

Szczegély przedmiotu
rok | semestr Przedmiot oA g Forma
wyktady | FUEIS | gy o | PO | e | zaliczenia | ECTS
1 Algebra z teorig liczb 16 16 32 E 6
1 Podstawy logiki i teorii zbiorow 8 16 24 z 4
1 Srodowisko pracy informatyka 32 32 z 4
1 Wstep do informatyki 16 16 32 E 6
1 Wstep do programowania (1) 16 16 32 z 6
1 Przedmiot grupy P 8 8 z 1
1 Historia informatyki 16 16 z 3
| razem po 1. semestrze : godzin: 176 p.ECTS: 30
2 Lektorat 1 32 32 z 2
2 Analiza matematyczna dla informatykow 1 16 16 32 E 5
2 Programowanie podstawowe 16 16 Z 3
2 Programowanie i struktury danych 16 16 32 E 6
2 Systemy operacyjne 16 16 32 E 6
2 Architektura systeméw komputerowych 16 16 Z 3
2 Przedmioty do wyboru 20 20 ZIE 5
razem po 2. semestrze : godzin: 180 p.ECTS: 30
3 Lektorat 2 32 32 E 5
3 Algorytmy i ztozonos$¢ 16 16 32 Z 5
3 Matematyka dyskretna 16 16 32 E 5
3 Programowanie obiektowe 16 16 32 z 5
3 Podstawy baz danych 16 16 32 E 6
3 Przedmiot grupy S 8 8 z 1
Il 3 Programowanie komponentowe 32 32 z 4
razem po 3. semestrze : godzin: 200 p.ECTS: 31
4 Technologie sieciowe 16 16 32 E 5
4 Zaawansowane algorytmy 16 16 32 E 6
4 Inzynieria oprogramowania 16 16 32 E
4 Przedmioty do wyboru 60 60 ZIE 15
razem po 4. semestrze : godzin: 156 p. ECTS: 31
5 Projekt zespotowy 16 16 z
5 Seminarium projektowe 1 (z przygotowaniem do egz.dyp.) 28 28 z 3
5 Metody probabilistyki i statystyki 16 16 32 z
5 Podstawy grafiki komputerowej 16 16 32 z
i 5 Przedmioty do wyboru 48 48 ZIE 12
razem po 5. semestrze : godzin: 156 p.ECTS: 29
6 Seminarium projektowe 2 (z przygotowaniem do egz.dyp.) 16 16 4 12
Praktyki zawodowe 120 120 z 4
Przedmioty do wyboru 60 60 ZIE 15
razem po 6. semestrze: godzin: 196 p. ECTS: 31
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : godzin: 1064 p.ECTS: 182

Plan studiéw (zatacznik do programu studiéw) zatwierdzony przez Rade Wydziatu Matematyki i Informatyki w dniu 15.05.2019 r.

Obowigzkowe zajecia nieujete w planie studiow:
= Szkolenie z zakresu BHP na platformie e-learningowej;
= Szkolenie z zakresu prawa autorskiegona platformie e-learningowe;j.

Przyktadowe przedmioty grupy S: Sukces na rynku pracy, Podstawy przedsiebiorczos$ci i zarzgdzania

Przyktadowe przedmioty grupy H: Ochrona wiasnosci intelektualnej, Aspekty prawne informatyki




