Wykaz osiagni¢¢ naukowych albo artystycznych, stanowiacych znaczny wklad w rozwaj
okreslonej dyscypliny

I. INFORMACJA O OSIAGNIECIACH NAUKOWYCH ALBO ARTYSTYCZNYCH,
O KTORYCH MOWA W ART. 219 UST. 1. PKT 2 USTAWY

Grabarczyk, P., (2019), Directival Theory of Meaning. From syntax and pragmatics to
narrow linguistic content, Synthese Library 409, Springer.

II. INFORMACJA O AKTYWNOSCI NAUKOWEJ ALBO ARTYSTYCZNEJ

1. Wykaz opublikowanych monografii naukowych (z zaznaczeniem pozycji
niewymienionych w pkt 1.1).

Po uzyskaniu stopnia doktora:

Grabarczyk, P., Sieczkowski, T., (red.), (2009), Jezyk, umyst i technologia. Eseje
zainspirowane prozq Stanistawa Lema, £.0dzZ: Ksiezy Mtyn.

Grabarczyk, P., Sieczkowski, T., (red.), (2017), Granice Sacrum. Wymiary religijnosci w
mysli wspotczesnej, 1.6dz: Wydawnictwo Uniwersytetu £.odzkiego.

Grabarczyk, P., Misztal, D., (red.), (2017), “Trends in Contemporary Polish of Mind”, Hybris
nr 3(38), (numer specjalny, monograficzny)

Grabarczyk, P., (2018), W poszukiwaniu teorii znaczenia, 1.6dz: Wydawnictwo Uniwersytetu
Lodzkiego.

Ciecierski, T., Grabarczyk, P. (red.), (2019), “Meaning, Content and Reference”, Studia
Semiotyczne, t. 33, nr 1, (numer specjalny, monograficzny)

Ciecierski, T., Grabarczyk, P., (red.), (2020), The Architecture of Context and Context-
sensitivity, Perspectives from Philosophy, Linguistics and Logic, Springer.

Ciecierski, T., Grabarczyk, P., (red.), “Individual Concepts in Language and Thought”, Topoi
(numer specjalny, monograficzny), (w druku)

2. Wykaz opublikowanych rozdziatow w monografiach naukowych.

Po uzyskaniu stopnia doktora:




Grabarczyk, P., Witczak, K.T., (2010), ,,Halpern Ignacy Izydor” (hasto), Stownik
biograficzny Zydow tomaszowskich, £.6dz: Wydawnictwo Uniwersytetu L.odzkiego, s. 107—
109.

Grabarczyk, P., (2010), ,,Legowicz Jan Wawrzyniec” (hasto), Tomaszowski stownik
biograficzny, Tomaszéw Mazowiecki: Koto Polskiego Towarzystwa Historycznego, s. 26—
28.

Grabarczyk, P., (2013), ,,Do Animals See Objects?”, [w:] M. Mitkowski, K.T Kaminski
(red.), Regarding Mind, Naturally, Newcastle: Cambridge Scholars Publishing, s. 86—102.

Grabarczyk, P., (2013), ,,Dyrektywalna teoria znaczenia w interpretacji behawioralnej”, [w:]
P. Stalmaszczyk (red.), Wspolczesna filozofia jezyka. Inspiracje i kierunki rozwoju. Studia z
metodologii i filozofii jezykoznawstwa, t. 2, £.6dz: Katedra Jgzykoznawstwa Angielskiego i
Ogdlnego UL & Primum Verbum, s. 78-96

Grabarczyk, P., (2014), “How to (precisely) talk about visual perception? The case of
duck/rabbit”, [w:] P. Stalmaszczyk (red.), Philosophy of Language and Linguistics: The
Legacy of Frege, Russell, and Wittgenstein, Berlin/Boston: de Gruyter, s. 53—70.

Grabarczyk, P., (2015), ,,Co pocza¢ z podzialem na filozofi¢ analityczng i kontynentalng?”’,
[w:] M. Soin, P. Parszutowicz (red.), Filozofia 2.0. Paradygmaty i instytucje, Warszawa:
Wydawnictwo IFiS PAN, s. 147-162.

Grabarczyk, P., ,,Poland” (hasto), Wolf, J.P.M., Encyclopedia of Video Games. Second Edition,
(w druku)

Grabarczyk, P., ,,Ontology” (hasto), Wolf, J.P.M., Encyclopedia of Video Games. Second
Edition, (w druku)

3. Informacja o cztonkostwie w redakcjach naukowych monografii.

Po uzyskaniu stopnia doktora:

Cztonek rady naukowej Biblioteki Osrodka Badan Filozoficznych

Cztonek rady naukowe;j serii ,, W poszukiwaniu idei XXI wieku” Wydawnictwa Uniwersytetu
Lodzkiego

4. Wykaz opublikowanych artykutow w czasopismach naukowych (z zaznaczeniem
pozycji niewymienionych w pkt 1.2).

Przed uzyskaniem stopnia doktora:

Grabarczyk, P., (2004), ,,0d bodZca do moralno$ci”, Przeglqd Filozoficzny. Nowa Seria, t.
13, nr 2(50), s. 111-123.



Po uzyskaniu stopnia doktora:

Grabarczyk, P., (2008), ,,Umyst — software czy hardware?”, Hybris nr 7.

Grabarczyk, P., (2008), ,,O0d wrazenia do wyrazenia, czyli o niezdeterminowaniu przektadu i
wzglednos$ci odniesienia”, Przeglgd Filozoficzny. Nowa Seria, t. 17, nr 4(68), s. 223-232.

Grabarczyk, P., (2009), ,,Eksperymenty myslowe w stuzbie esencjalizmu”, Filozofia Nauki,
nr 1(65), s. 23-29.

Grabarczyk, P., (2013), ,,Swiat jawnosci radykalnej czyli o znaczeniu prywatno$ci w zyciu
spolecznym, Diametros, nr 36, s. 62—80.

Grabarczyk, P., (2013), ,,Czym si¢ r6zni kategoryzacja od konceptualizacji?”, Przeglgd
Filozoficzny. Nowa Seria, t. 22, nr 2(86), s. 455—470.

Grabarczyk, P., (2013), ,,0 niearbitralnym kryterium posiadania struktury obliczeniowe;”,
Filozofia Nauki, nr 4, s. 31-50.

Grabarczyk, P., (2013), ,,.Dyrektywalna teoria znaczenia jako teoria znaczenia waskiego”,
Przeglgd Filozoficzny. Nowa Seria, t. 22, nr 4(88), s. 285-302.

Grabarczyk, P., (2013), ,,Komputacjonizm kontratakuje”, [Rec.] M. Mitkowski, Explaining
the Computational Mind, MIT Press 2013, Przeglqd Filozoficzny. Nowa Seria, t. 22, nr 2(86),
s. 513-516.

Grabarczyk, P., (2015), ,,Trzy rodzaje reprezentacji w filozofii informatyki”, Studia
metodologiczne, nr 34, s. 103—120.

Grabarczyk, P., (2015), ,,0 opozycji hardcore/casual”, Homo Ludens, nr 1(7), s. 89—109.

Grabarczyk, P., (2016), “Concepts as soft detectors — On the role concepts play in
perception”, New Ideas in Psychology t. 40 Part A, s. 86-93.

Grabarczyk, P., Pokropski, M., (2016), “Perception of Affordances and Experience of
Presence in Virtual Reality”, Avant, nr 2(7), s. 25-44.

Garda, M., Grabarczyk, P., (2016), “Is every indie game independent? Towards the concept
of independent game”, Game Studies, t. 16, nr 1.

Grabarczyk, P., (2016), “It’s like a walk in the park — on why are walking simulators so
controversial”, Transformacje, t. 3/4, nr 90/91, s. 241-263.
Grabarczyk, P., (2016), “How ‘meaning’ became ‘narrow content’”’
Grammar and Rhetoric, t. 46(59), s. 155-171.

, Studies in Logic,

Grabarczyk, P., (2016), ,,Ktopoty z ,,widzeniem”. O filozoficznie istotnych uzyciach wyrazenia

‘widzie¢’”, Studia Semiotyczne, t. 30, nr 1, s. 23-42.



Grabarczyk, P., (2017), “Directival Theory of Meaning Resurrected”, Studia Semiotyczne.
English Supplement, t. 31, nr 1, s. 23-43.

Postajko, K., Grabarczyk, P., (2018), “Inferentialism without Normativity”, Organon F, t. 25,
nr2,s. 75-97.

Grabarczyk, P., (2018), “SNES — Not so ‘Super’ After All [review of Dominic Arsenault’s
Super Power, Spoony Bards, and Silverware. The Super Nintendo Entertainment System]”,
Game Studies, t.18, nr 1.

Aarseth, E., Grabarczyk, P., (2018), “An Ontological Meta-Model for Games Research”,
Proceeding of DiGRA 2018.

Nielsen, R., Grabarczyk, P., (2019), “Are Loot Boxes Gambling? Random reward
mechanisms in video games”, Transactions of the Digital Games Research Association, t. 4,
nr 3,s. 171-207.

Grabarczyk, P., (2018), “From Rogue to lootboxes: two faces of randomness in computer
games”, Proceedings of Philosophy of Computer Games 2018.

Grabarczyk, P., Aarseth, E., “Port or conversion? An ontological framework for classifying
game versions”, Proceeding of DiGRA 2019.

Grabarczyk, P., (2019), “Can memes explain comprehension?”, Avant. Trends in
Interdisciplinary Studies, t. 10, nr 3, s. 1-11.

Ciecierski, T., Grabarczyk, P., (2019), “Introduction: Individual Concepts in Language and
Thought”, Topoi, https://doi.org/10.1007/s11245-019-09635-8

5. Wykaz osiggniec projektowych, konstrukcyjnych, technologicznych (z zaznaczeniem
pozycji niewymienionych w pkt 1.3).

6. Wykaz publicznych realizacji dziet artystycznych (z zaznaczeniem pozycji
niewymienionych w pkt 1.3).

7. Informacja o wystgpieniach na krajowych lub miedzynarodowych konferencjach
naukowych lub artystycznych, z wyszczegolnieniem przedstawionych wyktadow na
zaproszenie i wyktadow plenarnych.

Wystapienia plenarne:

Po uzyskaniu stopnia doktora:

The Armchair Laboratory: On Empirical Assumptions Of Thought Experiments, Zlot
Filozoficzny, 24-26.06.2011, Torun.

How to remake a theory? The case of Ajdukiewicz’s directival theory of meaning, Semantics
and Philosophy in Europe 11, 20-22.09.2019, Warszawa.



Wystapienia konferencyjne

Po uzyskaniu stopnia doktora:

Thought experiments and the quest for essences, 6th European Congress of Analytic
Philosopy, Krakow 2008.

Naturalizing Metaphysics, Kazimierz Naturalized Epistemic Workshop, Kazimierz Dolny
2008.

The Cognitive Criterion, Tth European Congress of Analytic Philosopy, Mediolan, Wtochy
2011.

On the role concepts play in perception, 8th European Congress of Analytic Philosopy,
Bukareszt, Rumunia 2014.

Why is narrow content still relevant?, The fourth International Conference on Philosophy of
Language and Linguistics (PhiLang2015), £.6dz 2016.

Nonlinear Histories of indie games (z Marig B. Garda), DIGRA (Digital Games Research
Association), Luneburg, Niemcy 2015.

Directival theory of meaning as embodied distributional semantics, Semantics and
Philosophy in Europe, 8th Colloquium, Cambridge, Wielka Brytania 2015.

Typology of realisms. An ontology-based model of types of realism in video games, DiIGRA
(Digital Games Research Association), Luneburg, Niemcy 2015.

Can a goblin be realistic? A combinatorial framework of realism in video games, CEEGS,
Krakow 2015.

Three types of representations in digital games, Meaning and computer games: The 9th
International Philosophy of Computer Games Conference, Berlin, Niemcy 2015.

The Japanese origins of indie games: Cave Story and La-Mulana (z Maria B. Garda),
Replaying Japan, Lipsk, Niemcy 2016.

When does a game lose its identity? A critical analysis of the notion of a “game port”, (z
Espenem Aarsethem), DiGRA 2017, Melbourne, Australia 2017.

Blast from the past: how forgotten mechanics shape VR games?, CEEGS 2017, Trnava,
Stowacja 2017.

History of Videogame Making from the Viewpoint of Local Multiplayer Design (z Mattim
Karhulahtim), Making Games, The 14th Game Research Lab Spring Seminar, Tampere,
Finlandia 2018.

Lootboxes everywhere — gamification through random mechanism rewards, Current
Perspectives in Game Studies, Hong Kong 2018.



An Ontological Meta-Model for Games Research (z Espenem Aarsethem), DiGRA 2018,
Turyn, Wiochy 2018.

The case of ludo-orientalism? The image of a Japanese player in Polish video-game
magazines of the 1990s, Replaying Japan 2019, Kioto, Japonia 2019.

8. Informacja o udziale w komitetach organizacyjnych i naukowych konferencji
krajowych lub miedzynarodowych, z podaniem petnionej funkcji.

Konferencje miedzynarodowe:

Po uzyskaniu stopnia doktora:

The 1st Context, Cognition and Communication Conference: Context dependence in
language, action and cognition, Warszawa 15-18.06.2016, cztonek komitetu programowego

http://www.ccc-conference.org/past ccc/2016/index.html

The 2nd Context, Cognition and Communication Conference: Contexts, Concepts, Objects,
Warszawa 16-19.06.2018, cztonek komitetu programowego

http://www.ccc-conference.org/past ccc/2018/index.html

Philosophy of Computer Games 2017. Action in Games, Krakow 28.11-01.12.2017,
przewodniczacy komitetu programowego

https://gamephilosophy2017.wordpress.com/about/

9. Informacja o uczestnictwie w pracach zespotow badawczych realizujqcych projekty
finansowane w drodze konkursow krajowych lub zagranicznych, z podziatem na
projekty zrealizowane i bedgce w toku realizacji, oraz z uwzglednieniem informacji o
petnionej funkcji w ramach prac zespotow.

Po uzyskaniu stopnia doktora:

Projekty zrealizowane:

2015 — Grant Opus NCN, “Directival theory of meaning — from syntax and pragmatics to
content”, nr grantu: UMO-2014/15/B/HS1/01928 (kierownik grantu)

Projekty w toku:

2016 — Grant ERC (Advanced Grant), ,,Making Sense of Games”, nr grantu 695528 (post
doctoral researcher)



2019 — Grant Opus NCN, “Semantyczne i epistemologiczne aspekty ostensji: od procedur
wskazujacych do eksploatacji okolicznosci uzycia wyrazen”, nr grantu: UMO-
2018/29/B/HS1/01868 (wykonawca)

10. Cztonkostwo w miedzynarodowych lub krajowych organizacjach i towarzystwach
naukowych wraz z informacjq o petnionych funkcjach.

Po uzyskaniu stopnia doktora:

Osrodek Badan Filozoficznych (prezes)
Digital Games Research Association (cztonek)
Game Philosophy Network (cztonek)

Centrum Filozofii Przyrody UL (czlonek)

11. Informacja o odbytych stazach w instytucjach naukowych lub artystycznych, w tym
zagranicznych, z podaniem miejsca, terminu, czasu trwania stazu i jego charakteru.

0d 01.01.2017 przebywam jako post doctoral researcher na IT University of Copenhagen.

12. Cztonkostwo w komitetach redakcyjnych i radach naukowych czasopism wraz z
informacjq o petnionych funkcjach (np. redaktora naczelnego, przewodniczqcego
rady naukowej, itp.).

Po uzyskaniu stopnia doktora:

W latach 2008-2018 bylem redaktorem naczelnym (wraz z Tomaszem Sieczkowskim)
,Internetowego Magazynu Filozoficznego HYBRIS”

Od roku 2015 jestem redaktorem naczelnym (oraz zatozycielem) pisma ,,Replay: The Polish
Journal Of Game Studies” wydawanego przez Wydawnictwo Uniwersytetu Lodzkiego

13. Informacja o recenzowanych pracach naukowych lub artystycznych, w szczegolnosci
publikowanych w czasopismach miedzynarodowych.

Po uzyskaniu stopnia doktora:

Recenzowalem artykuly dla nastgpujacych czasopism:

Czasopisma krajowe:



,Filozofia Nauki”, ,,Studia Semiotyczne”, ,,Acta Universitatis Lodziensis. Folia Litteraria
Polonica”

Czasopisma mi¢dzynarodowe:

“Game Studies”, “Axiomathes”, “Semiotica: Journal of the International Association for
Semiotic Studies”

14. Informacja o uczestnictwie w programach europejskich lub innych programach
miedzynarodowych.

Od stycznia 2017 do chwili obecnej biorg udziat w projekcie ,,Making Sense of Games”,
ERC Advanced Grant, nr grantu 695528

15. Informacja o udziale w zespotach badawczych, realizujqcych projekty inne niz
okreslone w pkt. 11.9.

16. Informacja o uczestnictwie w zespotach oceniajqcych wnioski o finansowanie badan,
wnioski o przyznanie nagrod naukowych, wnioski w innych konkursach majgcych
charakter naukowy lub dydaktyczny.

W roku 2019 bylem cztonkiem zespotu ekspertow NCN (ocena grantoéw Opus i Preludium).

III. INFORMACJA O WSPOLPRACY Z OTOCZENIEM SPOLECZNYM I
GOSPODARCZYM

1. Wykaz dorobku technologicznego.

2. Informacja o wspodtpracy z sektorem gospodarczym.

3. Uzyskane prawa wilasno$ci przemystowej, w tym uzyskane patenty, krajowe lub
mi¢dzynarodowe.

4. Informacja o wdrozonych technologiach.

5. Informacja o wykonanych ekspertyzach lub innych opracowaniach wykonanych na

zamoOwienie instytucji publicznych lub przedsigbiorcow.

Informacja o udziale w zespotach eksperckich lub konkursowych.

7. Informacja o projektach artystycznych realizowanych ze srodowiskami
pozaartystycznymi.

>

IV. INFORMACJE NAUKOMETRYCZNE

1. Informacja o punktacji Impact Factor (w dziedzinach i dyscyplinach, w ktorych
parametr ten jest powszechnie uzywany jako wskaznik naukometryczny).

2. Informacja o liczbie cytowan publikacji wnioskodawcy, z oddzielnymuwzglednieniem
autocytowan.

Liczba cytowan: 92(z uwzglednieniem autocytowan: 106). Informacja podana za Google
Scholar.



3. Informacja o posiadanym indeksie Hirscha.
Indeks Hirscha: 5. Informacja podana za Google Scholar.
4. Informacja o liczbie punktow MNiSW.

Liczba zdobytych punktow MNiSW: 652. Punkty za poszczegolne publikacje przyznane
zostaty na podstawie punktacji MNiSW wtasciwej dla roku publikacji danej pozycji.

Informacje zawarte w pkt. IV powinny wskazywac rowniez na baze danych, na podstawie
ktorej zostatly podane.

Przy wyborze tej bazy nalezy zwracaé uwage na specyfike dziedziny i dyscypliny naukowej, w
ktorej kandydat ubiega si¢ o nadanie stopnia doktora habilitowanego.

Rada Doskonatosci Naukowej informuje, ze podawanie danych naukometrycznych —w opinii
Rady Doskonatosci Naukowej — jest wskazane i zalecane, wynika to takze ze stosowanej
powszechnie praktyki przez samych kandydatow ubiegajgcych si¢ o awans naukowy. Nalezy
jednak podkreslic, ze podane we wnioskach o wszczecie postgpowania awansowego dane
naukometryczne nie mogq stanowic kryterium oceny dorobku naukowego Kandydata dla
podmiotow doktoryzujqcych, habilitujgcych oraz samej Rady Doskonatosci Naukowej,
organow prowadzgcych postgpowania w sprawie nadania stopnia lub tytutu. Zadaniem tych
organow jest przede wszystkim ocena ekspercka dorobku naukowego Kandydata
ubiegajqcego si¢ o awans naukowy, zas decyzja o nadaniu stopnia lub tytutu nie powinna by¢
uzalezniona od podania tych danych.

(podpis wnioskodawcy)



