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1. Kierunek studiéw: INFORMATYKA

2. Zwiezly opis kierunku:

Kierunek inzynierskich studiow Informatyka (specjalnos¢: Informatyka Stosowana)
dostarcza ogoélnej i praktycznej wiedzy w zakresie réznych zastosowan informatyki.
Studentom proponowane sg nowoczesne specjalizacje:

Systemy i aplikacje mobilne poswigcone zagadnieniom programowania aplikacji
mobilnych (w tym gier na osobnym kursie), projektowania interfejsow i wspotpracy aplikacji
mobilnej z serwerami aplikacji i baz danych. Studenci otrzymuja mocne podstawy w
programowaniu, algorytmach, zagadnieniach zwigzanych z systemami rozproszonymi,
sieciami komputerowymi itp.

Algorytmy i programowanie ksztattujace wysokokwalifikowanych programistow
| inzynierdbw oprogramowania zdolnych do rozwigzywania zaawansowanych problemow
w dziedzinie tworzenia oprogramowania. Ponadto studenci zdobywaja solidne podstawy
teoretyczne w dziedzinie konstrukcji algorytmow czy dziatania wspolczesnych systemow
komputerowych, a unikatowa czescig oferty sg kursy programowania niskopoziomowych
systemow cyfrowych.

Bazy danych i aplikacje internetowe umozliwiajgce zapoznanie si¢ z zaawansowanymi
zagadnieniami dotyczacymi tworzenia aplikacji korzystajacych z baz danych w wybranych
popularnych jezykach programowania, projektowania i tuningu baz danych, administrowania
serwerami, raportowania i eksploracji danych oraz projektowania stron internetowych itp.
Szczegodlny nacisk potozono na bezpieczenstwo infrastruktury informatycznej i ochrong
danych.

Administracja sieciami i systemami informatycznymi ksztalcagca wysoko
wykwalifikowanych administratoréw systeméw komputerowych (Windows i Linux) i sieci
oraz projektantow sieci komputerowych. Studenci poznaja zarzadzanie ruchem sieciowym,
konfiguracj¢ i administrowanie sieciami komputerowymi, ustugami i infrastrukturg sieciowa.
Stajg si¢ kompetentnymi programistami, co pozwala im testowal tworzone systemy
| automatyzowac zaawansowane czynnosci administracyjne.

Studenci dokonujg wyboru specjalizacji z koncem trzeciego semestru studiow.

Wybor specjalizacji i szeroka gama przedmiotow opcjonalnych pozwalaja studentom
rozwina¢ indywidualne zainteresowania, dajac im mozliwos$¢ zdobycia wiedzy i umiejg¢tnosci
niezb¢dnych w dynamicznie rozwijajacej si¢ branzy IT.

Poziom studiow: I (studia inzynierskie)
Profil studiow: praktyczny
Forma studiow: stacjonarne i niestacjonarne

o g bk w

Zasadnicze cele ksztalcenia, w tym nabywane przez absolwenta kwalifikacje
Celem kierunku jest przekazanie ogodlnej i praktycznej wiedzy w zakresie podstaw
informatyki z uwzglgdnieniem zaréwno podstaw matematyki jak i kompetencji
inzynierskich. Program studiéw pozwala uzyska¢ wiedze¢ i umiejetnosci z gtéwnych
dzialow informatyki oraz poglebi¢ je w ramach oferowanych specjalizacji 1 przedmiotow
opcjonalnych. Ciagly rozwoj rynku pracy powoduje staly wzrost zapotrzebowania na
specjalistow inzynierow informatyki posiadajacych nie tylko ogdlng wiedzg teoretyczna,
ale rowniez zdolno$¢ do kreowania nowoczesnych rozwigzan dotyczacych zastosowan
technik komputerowych w rozwijajacych si¢ gateziach przemystu i gospodarki.
Absolwenci nabywaja kwalifikacje
e tworcow:
o aplikacji internetowych,
o aplikacji dla systeméw mobilnych,
o I innych rodzajow oprogramowania,
e projektantdéw oraz administratoroOw i serwisantow:
o systemow bazodanowych,
o sieci 1 systemoéw komputerowych.
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Posiadajg takze specyficzne kompetencje z zakresu elektroniki cyfrowej, systemow
wbudowanych i sterowania komputerowego.

Tytul zawodowy uzyskiwany przez absolwenta: inzynier

8. Mozliwosci zatrudnienia i kontynuacja ksztalcenia absolwenta
W rozumieniu Rozporzadzenia Ministra Pracy i Polityki Socjalnej z dnia 7 sierpnia
2014 r. w sprawie klasyfikacji zawodow i specjalnos$ci na potrzeby rynku pracy oraz zakresu
jej stosowania (Rozporzadzenie Ministra Pracy i Polityki Spotecznej w sprawie klasyfikacji
zawodow 1 specjalnoSci na potrzeby rynku pracy oraz zakresu jej stosowania, tj.
Dz. U.z 2018 r. poz. 227) absolwenci studiow inzynierskich informatyka I stopnia sa
predestynowani do wykonywania wielu zawodow w tym:
25 Specjalisci do spraw technologii informacyjno-komunikacyjnych
2512 Specjalisci do spraw rozwoju systemow informatycznych
251201 Specjalista do spraw doskonalenia i rozwoju aplikacji
251290 Pozostali specjalisci do spraw rozwoju systemoéw informatycznych

2513 Projektanci aplikacji sieciowych 1 multimediéw

251301 Architekt stron internetowych

251302 Projektant aplikacji multimedialnych, animacji i gier komputerowych
251303 Specjalista do spraw rozwoju stron internetowych

251390 Pozostali projektanci aplikacji sieciowych i multimediow

2514 Programisci aplikacji

251401 Programista aplikacji

251402 Programista aplikacji mobilnych
251490 Pozostali programisci aplikacji

2519 Analitycy systemow komputerowych i programisci gdzie indziej
niesklasyfikowani

251901 Informatyk medyczny

251902 Specjalista zastosowan informatyki

251903 Tester oprogramowania komputerowego

251904 Tester systemow teleinformatycznych

251990 Pozostali analitycy systemow komputerowych i programisci gdzie indziej
niesklasyfikowani

252 Specjalisci do spraw baz danych i sieci komputerowych
2521 Projektanci i administratorzy baz danych

252101 Administrator baz danych

252103 Projektant baz danych

252190 Pozostali projektanci i administratorzy baz danych

2522 Administratorzy systemow komputerowych
252201 Administrator systemow komputerowych
252202 Administrator zintegrowanych systemow zarzadzania
252290 Pozostali administratorzy systemow komputerowych

2523 Specjalisci do spraw sieci komputerowych
252302 Inzynier systemow 1 sieci komputerowych
252390 Pozostali specjalisci do spraw sieci komputerowych

2529 Specjalisci do spraw baz danych i sieci komputerowych gdzie indziej
niesklasyfikowani
252901 Specjalista bezpieczenstwa oprogramowania
252902 Specjalista bezpieczenstwa systemow teleinformatycznych
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252903 Specjalista do spraw systemow zarzadzania bezpieczenstwem informacji
252990 Pozostali specjalisci do spraw baz danych i sieci komputerowych gdzie
indziej niesklasyfikowani

215303 Inzynier teleinformatyk
216604 Projektant grafiki
216605 Projektant grafiki stron internetowych

Po ukonczeniu studiow inzynierskich istnieje mozliwo$¢ dalszego ksztalcenia na studiach
informatycznych 11 stopnia lub kierunkach pokrewnych.

9. Wymagania wstepne, oczekiwane kompetencje kandydata:

Uzyskanie $wiadectwa dojrzatosci i zlozenie odpowiednich dokumentéw wg zasad
rekrutacji. Zasady rekrutacji na studia stanowig cze$¢ uchwaty Senatu UL. Szczegdtowe
zasady rekrutacyjne sg dostepne na stronie www.rekrutacja.uni.lodz.pl.

Od kandydatéw oczekuje si¢ wiedzy z zakresu przedmiotéw stanowigcych podstawy
nauk technicznych: matematyki i fizyki na poziomie szkoty $redniej (5 poziom PRK).
Kandydat powinien posiada¢ wiedz¢ i umiejetnosci zwigzane z przedmiotem kierunkowym:
informatyka, jak réwniez przejawia¢ zainteresowanie problematyka wspotczesnej
informatyki. Oczekuje si¢, ze kandydat bedzie postugiwal si¢ jezykiem angielskim na
poziomie B1.

10. Dziedziny i dyscypliny naukowe, do ktorych odnoszg si¢ efekty uczenia sie:
Dziedzina nauk scistych i przyrodniczych: dyscypliny naukowe: informatyka (wiodaca)
78%, matematyka: 3%. Dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych: informatyka
techniczna i telekomunikacja 19%.

11. Okreslenie kierunkowych efektow uczenia si¢ dla danego typu kwalifikacji wraz
Z odniesieniem do skladnika opisu charakterystyk pierwszego i drugiego stopnia
PRK (z uwzglednieniem efektow inzynierskich)

Symbol efektu Odniesienie do
uczenia sie skladnika opisu
opisujacego charakterystyk

Efekty uczenia si¢ opisujace program studiow

program pierwszego i
studiow drugiego stopnia
PRK
WIEDZA
ma uporzadkowang i podbudowana teoretycznie wiedze w PeU_W
151-1P_W01 - L . -
- zakresie podstawowych koncepcji i zasad informatyki P6S_WG,
ma zaawansowang wiedze z zakresu architektury, zasad P6U W
151-1P_W02 dziatania systeméw komputerowych, oraz podstawowego PES TN G
oprogramowania (w szczego6lnosci systemoéw operacyjnych) —
ma zaawansowang wiedze z metodyk i technik wytwarzania
oprogramowania, zna sposoby wykorzystania narzedzi P6U_W
151-1P_W03 - o .
- programistycznych w celu usprawnienia wytwarzania P6S_WG
oprogramowania
ma wiedze w zakresie fizyki, elektroniki i matematyki wyzszej,
niezbedna dla ilosciowego opisu, zrozumienia oraz P6U_W
151-1P_W04 . . o .
modelowania problemow 0 Zroznicowanym poziomie PGS_WG

ztozonosci



https://rekrutacja.uni.lodz.pl/

rozumie problemy zwigzane z nowoczesnymi metodami

PeU_W
) interakcji czlowiek-komputer, a w szczegdInosci z prezentacja N
151-1P_W05 wynikow pracy (tak urzadzen jak i oprogramowania) z PES_WG
wykorzystaniem grafiki komputerowej
151-1p Wog | fozumie i formutuje fundamentalne twierdzenia i prawa P6U_W
- informatyki wykorzystujac jezyk matematyki P6S WG
zna podstawowe metody obliczeniowe i przyktady ich P6U_W
151-1P_WO07 implementacji przy rozwigzywaniu zadan inzynierskich z P6S_WG
zastosowaniem odpowiednich narzedzi i technik P6S WG/inz.
zna podstawowe aspekty budowy i dziatania aparatury,
151.1p Wos | Urzadzefi stosowanych w informatyce; w szczegélnosci ma P6U_W
- podstawowa wiedze o cyklu zycia obiektéw i systemow P6S_WG/inz.
technicznych
ma zaawansowang wiedzg teoretyczng i praktyczng z zakresu P6U W
151-1P W09 systemow operacyjnych, sieci komputerowych i baz danych, P6S WG
- potrzebng do zrozumienia i zapewnienia prawidtowego -
funkcjonowania urzadzen i systemow informatycznych P6S_WG/inz.
posiada pogtebiong wiedz¢ w przynajmniej jednej z wybranych P6U W
151-1P W10 dziedzin informatyki (programowanie i inzynieria PGS TNG
- oprogramowania, systemy i sieci komputerowe, grafika -
komputerowa, bazy danych) P6S_WG/inz.
151-1p Wil | Zha podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy Pe6U_W
- obowigzujace w branzy IT P6S_WK
ma wiedze niezbedna do rozumienia spotecznych, P6U_W
151-1P_W12 ekonomicznych, prawnych, etycznych i innych P6S_ WK
pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej P6S WK/inz.
151-1p W13 ma ogo6lna wiedze w zakresie ochrony wlasnosci intelektualne;j P6U_W
- oraz prawa patentowego P6S_WK
7 . . . . . . p6U—W
151-1P_ W14 zna ogf)ln‘e zasacriy' tworzenia i rozwoju form indywidualnej P6S_WK
przedsigbiorczosci
P6S_WK/inz.
UMIEJETNOSCI
potrafi analizowa¢ problemy inzynierskie oraz znajdowa¢ ich P6U_U
151-1P_U01 rozwiazania w oparciu o poznane algorytmy, metody i P6S_UW
twierdzenia matematyczne P6S_UW/inz.
potrafi wykonywa¢ analizy ilo$ciowe podstawowych
probleméw z dziedzin nauk $cistych i technicznych oraz P6U_U
151-1P_U02 formutowac na tej podstawie wnioski jakosciowe, stosujac P6S_UW
podejscie systemowe z uwzglednieniem aspektow P6S UW/inz.
pozatechnicznych
potrafi planowac i przeprowadza¢ eksperymenty, w tym P6U_U
151-1P_U03 pomiary i symulacje komputerowe, analizowac i interpretowac P6S_UW
ich wyniki P6S_UW/inz.
potrafi stosowa¢ metody numeryczne do rozwigzywania P6U U
151-1P U04 pro'bl'emon,matematy(.:znych 1 1'nzyr'nersk1c'h, Posmda P6S UW
- umiejetnos¢ stosowania odpowiednich pakietow -
oprogramowania P6S_UW/inz.
151-1P U05 potrafi utworzy¢ opracowanie przedstawiajace okreslony P6U_U
- problem z informatyki P6S_UK
151-1P U06 potrafi w sposob popularnonaukowy przedstawié najwazniejsze P6U_U
- fakty z informatyki P6S_UK




potrafi samodzielnie zdobywac wiedz¢ i rozwijaé swoje

P6U_U

151-1P_U07 umiejetnosci, korzystajac z roznych zrodet P6S_UU
potrafi dokona¢ krytycznej analizy i oceny sposobu P6U_U
151-1P_U08 funkcjonowania istniejacych rozwigzan technicznych, w P6S_UW
szczegblnosci urzadzen i systemow informatycznych P6S UW/inz.
. , . P6U_U
potrafi zaprojektowac urzadzenie, system lub proces
151-1P_U09 informatyczny uzywajac wlasciwych metod, technik i narzedzi P6S_UW
yerny uzyWai Y ’ ¢ P6S_UW/inz.
ma do$wiadczenie w rozwigzywaniu praktycznych problemow P6U_U
151-1P_U10 napotykanych przy wykonywaniu zawodu inzyniera P6S_UW
informatyka P6S UW/inz.
L 2 . . , P6U_U
151-1P_U11 ma umiej¢tnosc korzyftama znorm 1.standardow oraz P6U_UW
stosowania technologii z dyscypliny informatyka )
P6S_UWY/inz.
posiada umiejetnos¢ przygotowania typowych prac pisemnych
i wystapien ustnych (prezentacji) w jezyku polskim i jezyku P6U_U
151-1P_U12 A L
- angielskim dotyczacych probleméw informatycznych z P6S_UK
wykorzystaniem réznych zrodet
. 4 . . . . . . . P6U_U
151-1P U13 potraﬁ.rozwmzyw_ac ztozone zadania inzynierskie z wybranej P6S_UW
- gatezi informatyki o
P6S_UW/inz.
151-1p Ul4 | ™a umiejetnosci jezykowe w zakresie informatyki na poziomie P6U_U
- B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego P6S_UK
) ) . . P6U_U
151-1p U15 po'traﬁ’ \{vy'1<0r}ac Wste;pna, analiz¢ ekonomiczng podejmowanych P6S UW/inz.
- dziatan inzynierskich -
151-1P_U16 potrafi samodzielnie planowaé¢ wilasne uczenie si¢ i rozwijanie P6U_U
swoich umiejetnosci przez cale zycie P6S_UU
potrafi wspoétdziataé i pracowaé w grupie przyjmujac w niej P6U U
151-1P_U17 rozne role, potrafi porozumiewac si¢ z osobami nie bedacymi -
specjalistami w dyscyplinie informatyka P6S_UO
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
jest gotow odpowiednio okre$laé priorytety stuzace realizacji P6U_K
151-1P_KO01 o ,
- odpowiednich zadan P6S_KK
jest gotow prawidlowo identyfikowac i rozstrzygac dylematy P6U_K
151-1P_KO02 . . .
- zwigzane z wykonywaniem zawodu informatyka P6S_KR
: sw do pod ok g dowveh i P6U_K
151-1P_K03 Jest gotow 0 podnoszenia .om.petencp zawodowych 1 P6S KK
osobistych oraz doksztatcania si¢ —
ma $wiadomos$¢ spotecznych aspektow praktycznego P6U K
151-1P_KO04 stosowania zdobytej wiedzy informatycznej oraz zwigzanej z -
tym odpowiedzialnosci P6S_KR
. , a1y, ) _ P6U_K
151-1P_KO05 jest gotow mysle¢ i dziata¢ w sposob przedsigbiorczy PES T(O

Efekt uczenia si¢ z zakresu ochrony wlasnosci intelektualnej i prawa autorskiego:
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13.

Efekt 151-1P_W13 - ma ogdlng wiedz¢ w zakresie ochrony wlasnosci intelektualnej oraz
prawa patentowego

Whioski z analizy zgodnosci efektow uczenia si¢ z potrzebami rynku pracy
| otoczenia spolecznego, wnioski z analizy wynikow monitoringu karier zawodowych
absolwentow oraz sprawdzone wzorce miedzynarodowe przy jednoczesnym
uwzglednieniu specyfiki kierunku

Od wielu lat sektor informatyczny, zarbwno w Polsce, jak i w calej Europie, rozwija si¢
bardzo dynamicznie. Zauwazalny jest znaczny deficyt specjalistow z tej branzy. Zawody
zwigzane z sektorem IT s3 wymieniane w czotdwce najbardziej perspektywicznych
I najbardziej poszukiwanych na polskim rynku pracy (por. np. Raport Ptacowy agencji
doradztwa Hays®. Szansa na poprawe zaistnialej sytuacji jest tworzenie kierunkow
studiow we wspolpracy z biznesem. Wydzial Fizyki Informatyki Stosowanej UL
wspotpracuje z wieloma firmami z branzy IT, w ramach istniejacej wydziatowej Rady
Biznesu, dzigki temu przedstawiciele firm majg wplyw na ksztalt programu
prowadzonego kierunku studiow i dostosowanie efektow uczenia si¢ do biezacych potrzeb
rynku pracy.

Kierunek Informatyka (specjalnos¢ informatyka stosowana) stanowi odpowiedz na
rosnace zapotrzebowanie na specjalistow w branzy IT. Efekty uczenia si¢ sa tak dobrane,
aby wpisywaly si¢ biezace potrzeby rynku pracy. Potwierdzeniem tego jest stale rosngca
liczba kandydatow, jak i absolwentow.

Ze wzgledu na praktyczny profil studiow oraz specyfike dyscypliny najwazniejsze
kompetencje absolwentow kierunku sg powigzane z rozwigzywaniem (Samodzielnie lub
w grupie projektowej) praktycznych problemow informatycznych. Kompetencje te majg
odniesienie do migdzynarodowych standardow promowanych przez najbardziej znaczace
stowarzyszenia (ACM/IEEE ,,Computer Science Curricula 2013”).

Zwiazek studiow z misja uczelni i jej strategia rozwoju

Kierunek studiow Informatyka jest zgodny z ideami okre§lonymi w misji uczelni oraz jest
zgodny z zalozeniami strategii rozwoju Uniwersytetu. Uniwersytet £odzki, jako jedna
z wiodacych polskich uczelni, bierze aktywny udzial w innowacyjnym rozwoju miasta
I regionu.

Dzigki szerokiemu wachlarzowi przedmiotéw do wyboru oraz réznym specjalizacjom
proponowany kierunek odpowiada na postulat zwiekszenia elastycznosci programow
studiow, tak aby absolwenci byli przygotowani na nowe wyzwania stwarzane przez
dynamicznie zmieniajacy si¢ rynek pracy. W procesie ksztalcenia ktadziony jest nacisk na
otwarto$¢, prace w zespole i zdolno§¢ do samodzielnego rozwijania umiejetnosci
zawodowych. Kierunek jest takze praktyczng realizacja priorytetowych celow
okreslonych w strategii WFilIS. W strategii tej stwierdza si¢ m.in., iz ,,wobec wyraznego
spadku zainteresowania mlodziezy studiowaniem ,.czystych” przedmiotéw S$cistych
niezbedne jest szukanie nowych kierunkow realizacji ksztatcenia, ktore spotkalyby sie
z zainteresowaniem kandydatow na studia”. Kierunek Informatyka stanowi oferte
wychodzac naprzeciw potrzebom nauki i rynku pracy oraz wzmacnia pozycj¢ UL na
polskim rynku edukacyjnym.

1 Raport ptacowy 2018 trendy na rynku pracy, HAYS Recruting experts worldwide,
https://www.hays.pl/cs/groups/hays _common/documents/digitalasset/hays 2078590.pdf
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14.

15.

Rok

Roéznice w stosunku do innych programow studiow o podobnie zdefiniowanych
celach i efektach uczenia si¢ prowadzonych w Uniwersytecie L.odzkim.

Informatyka jest jedynym Kkierunkiem w Uniwersytecie Lodzkim umozliwiajacym
uzyskanie tytutu zawodowego inzyniera informatyki.

Kierunek realizuje tresci zawierajace elementy innych dyscyplin, co stanowi niezbe¢dng
podstawe pojeciowa oraz podnosi interdyscyplinarno$¢ kierunku, wzbogacajac sylwetke
absolwenta. W odréznieniu od kierunku informatyka ekonomiczna na Wydziale
Ekonomiczno-Socjologicznym, gdzie szczegdlny nacisk kladziony jest na zastosowania
rozwigzan informatyki w gospodarce i administracji (a w szczegdlnosci na systemy typu
ERP, CRM czy BI), studenci kierunku informatyka na Wydziale Fizyki i Informatyki
Stosowanej zdobywaja dobrze ugruntowang w teorii informatyki zar6wno ogdlng jak
i specjalistyczng wiedz¢ praktyczng 1 umiejetno$ci przygotowujgce do pracy
W zroznicowanych gateziach informatyki: jako administratorzy sieci, programisci
systemow Enterprise, ale takze gier, systemow medycznych, edukacyjnych, 10T (Internet
of Things) czy przemystowych. Szczegdlny nacisk zostal potozony na tworzenie
systemow mobilnych wspieranych przez lekkie, horyzontalnie skalowalne rozwigzania
chmurowe. Studenci przygotowywani sg zarowno do pracy samodzielnej jak i w duzych
zespolach programistycznych w ramach nowoczesnych zwinnych metodyk wytwarzania
oprogramowania. Silny nacisk na praktyke (bez zaniedbywania podstaw teoretycznych)
podkreslany przez profil studiow odroznia kierunek informatyka na Wydziale Fizyki
i Informatyki Stosowanej od kierunku informatyka na Wydziale Matematyki
i Informatyki. Unikatowe w skali Uniwersytetu Lodzkiego sg oferty zajg¢ zwigzanych ze
wspomnianym powyzej programowaniem dla systemow mobilnych, ale takze elektronika,
robotyka, czy fizyka — dyscyplinami, ktore w edukacji informatycznej beda odgrywaé
coraz wigkszg rolg, m.in. wraz z popularyzacja systemow I[0T czy domowej oraz
przemystowej robotyki. Unikatowa jest takze istniejaca na Wydziale baza dydaktyczna.
Dzigki kolokacji kierunku informatyka z kierunkiem fizyka studenci informatyki majg
wyjatkowa i niespotykang na innych wydziatach Uniwersytetu okazje uczestniczy¢ jako
inzynierowie oprogramowania w badaniach 1 wdrazaniu nowoczesnych technologii
zwigzanych z fizyka ciala statego, czastek elementarnych czy medycyny nuklearne;.

Wszystko to sprawia, iz proponowany Kierunek jest unikatowy w ofercie UL i stanowi on
jednoczesénie istotne rozszerzenie pozostatych Kkierunkéw zwigzanych z dyscypling
naukowg informatyka prowadzonych w Uniwersytecie £.odzkim.

Plan studiow

Plan studiéw dla form stacjonarnej 1 niestacjonarnej, wymiar zaj¢¢ dla studiow
niestacjonarnych podano w nawiasach.

Szczegoly przedmiotu

g : Liczba godzin
I= Przedmiot T B
S & i i liczenia ECTS
0 wyktady éw/ lab.inf. = praktyki Razem Ze
sem.
Podstawy informatyki 14(9) 14(9) 28(18) 4 2
Analiza matematyczna | 28(18) 28(18) 56(36) E 5
Fizyka 28(14) | 28(28) 56(42) z 5
1 Logika w informatyce 14(9) 14(9) 28(18) Z 2
Matematyka dyskretna 28(18) 28(18) 56(36) Z 4
Architektura systemow 14(9) 14(9) 28(18) 7 2

komputerowych




Jezyki programowania |

14(9)

42(27)

Repetytorium z
matematyki

28(18)

Aplikacje internetowe

14(9)

Interfejsy uzytkownika

14(9)

Podstawy
przedsiebiorczosci

10(6)

Kultura jezyka polskiego

Analiza matematyczna Il

14(9)

28(18)

28(18)

Algorytmy i struktury
danych |

14(9)

14(9)

Algebra liniowa z
geometrig analitycznag

28(18)

28(18)

Systemy operacyjne

28(18)

28(18)

Jezyki programowania Il

14(9)

42(27)

Podstawy elektrotechniki i
elektroniki

14(9)

28(18)

Komputerowe laboratorium
matematyczne

14(9)

Ochrona wtasnosci
intelektualnej

10(6)

Lektorat — jezyk angielski |

60(36)

Modut zaje¢ wybieralnych

Sieci komputerowe

28(18)

28(18)

Systemy baz danych

14(9)

28(18)

Metody probabilistyczne i
statystyka

28(18)

18(12)

10(6)

Jezyki programowania Il

14(9)

14(9)

Podstawy techniki cyfrowej

14(9)

28(18)

Podstawy grafiki
komputerowej

28(18)

28(18)

Lektorat — jezyk angielski Il

60(36)

Lektorat — jezyk angielski Il

Wychowanie fizyczne

Systemy wbudowane

14(9)

30(0)

28(18)

Inzynieria oprogramowania

28(18)

28(18)

Algorytmy i struktury
danych Il

14(9)

28(18)

Metody numeryczne

28(18)

Wychowanie fizyczne

30(0)

Modut zajec
specjalizacyjnych

28(18)

126/140*(81/90%)
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Modut zaje¢ wybieralnych

Modelowanie i symulacje
komputerowe

28(18)

Podstawy sztucznej
inteligencji Al

14(9)

28(18)

Sterowanie komputerowe i
robotyka

14(9)

42(27)

Modut zaje¢
specjalizacyjnych

56(36)

140 (90)

N

ZIE

Modut zaje¢ wybieralnych

Ochrona danych

14(9)

28(18)

Historia nauk
przyrodniczych

14(9)

Praktyki zawodowe

360(360)

Seminarium dyplomowe

14(9)

Modut zaje¢
specjalizacyjnych

Etyka i kodeks
postepowania w
informatyce

14(9)

Praktyki zawodowe

360(360)

56(36)

140/126*(90/81%)
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12

12




Seminarium dyplomowe 28(18) 28(18) 4 2

Modut zaje¢
specjalizacyjnych 42(27) ZIE 5

Praca dyplomowa i
przygotowanie

do egzaminu
dyplomowego

*liczba godzin dla specjalizacji B

Moduty specjalizacji:
Modut specjalizacji A - Systemy i aplikacje mobilne

Programowanie klient-serwer 14(9) 28(18) E 5
4 | Systemy mobilne 14(9) 28(18) E 5
Programowanie wieloplatformowe w Javie 14(9) 28(18) z 3
Projektowanie aplikacji mobilnych 14(9) 28(18) z 3
5 | Programowanie wieloplatformowe w Qt 14(9) 28(18) E 4
Rozproszone bazy danych 28(18) 28(18) E 5
XML 14(9) 28(18) E 4
6 | Mobilne interfejsy uzytkownika 14(9) 42(27) E 5
Programowanie w systemie Android 14(9) 28(18) z 3
Programowanie gier na urzgdzenia mobilne 42(27) z 5

Programowanie zaawansowane | 28(18) E 5
4 | Programowanie uktadéw cyfrowych 42(27) 4 3
Programowanie grafiki komputerowej 56(36) 4 5
Zaawansowane metody obliczeniowe 14(9) 42(27) E 4
5 | Programowanie zaawansowane Il 42(27) z 5
Ztozonos¢ obliczeniowa algorytmoéw 14(9) 28(18) z 3
Programowanie i wizualizacja interfejsow 14(9) 28(18) 4 4
6 | Programowanie aplikacji w ASP.NET 42(27) z 3
Programowanie GUI 14(9) 28(18) E 5
; Jezyki skryptowe 14(9) z 2
Multimedia — cyfrowe przetwarzanie dzwigku 28(18) z 3

Modut specjalizacji C - Bazy danych i aplikacje internetowe

Bazy danych | 28(18) z 3
4 PHP | 28(18) z 3
Programowanie wieloplatformowe w Javie 14(9) 28(18) z 3
Wstep do technologii semantycznych 14(9) 14(9) E 4
5 |Bazy danych Il 28(18) 28(18) E 5
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Aplikacje bazodanowe w Java EE 14(9) 42(27) 56(36) z 4
Podstawy platformy ASP.NET 28(18) 28(18) z 3
Bezpieczenstwo infrastruktury informatycznej 28(18) 28(18) 56(36) E 5
5 Programowanie aplikacji w ASP.NET 42(27) 42(27) z 3
Administrowanie serwerami baz danych 14(9) 14(9) z 1
PHP Il 28(18) 28(18) z 3
1\ 7 | Eksploracja danych 14(9) 28(18) 42(27) z 5
Modut specjalizacji C: godzin: 448(288) ECTS: 42
Modut specjalizacji D - Administracja sieciami i systemami informatycznymi
‘ = Szczegoly przedmiotu
‘ Rok “E’ Przedmiot Liczba godzin Forma
| ® wyklady lab.inf. Razem zaliczenia = ECT°
Administracja systemami Microsoft Windows 14(9) 28(18) 42(27) E 5
1] 4 | Administracja systemami Linux/Unix 14(9) 28(18) 42(27) E 5
Administracja infrastrukturg sieci komputerowych 14(9) 28(18) 42(27) z 3
Sieci bezprzewodowe 28(18) 28(18) 56(36) 4 4
5 | Ustuga Active Directory 14(9) 28(18) 42(27) E 5
III Ustugi katalogowe w systemach Linux/Unix 14(9) 28(18) 42(27) z 3
Zarzadzanie ustugami w Internecie 14(9) 28(18) 42(27) z 3
6 | Bezpieczenstwo infrastruktury informatycznej 28(18) 28(18) 56(36) E 5
Zarzgdzanie ruchem sieciowym 14(9) 28(18) 42(27) E 4
vV 7 | Projektowanie sieci komputerowych 14(9) 28(18) 42(27) z 5
Modut specjalizacji D: godzin: 448(288) ECTS: 42

Modut zaje¢ wybieralnych sklada si¢ z przedmiotéw do wyboru dla studentow. Dziekan
Wydzialu oglasza liste zaje¢ do wyboru przed zakonczeniem zaje¢ semestru
poprzedzajacego semestr, w ktorym przedmioty te maja by¢ realizowane.

Kompetencje z zakresu nowozytnego jezyka obcego, na poziomie B2, potwierdzane sg
egzaminem przeprowadzanym na terenie Uczelni.

16. Bilans punktow ECTS wraz ze wskaznikami charakteryzujacymi program studiow

Wedhug zasad funkcjonowania Europejskiego Systemu Transferu i Akumulacji Punktéw
(ECTS) obowigzujacych w UL oraz zasad funkcjonowania Systemu ustalania wartosci
punktow ECTS dla przedmiotow na Wydziale Fizyki i Informatyki Stosowanej UL. Laczna
liczba punktow ECTS, jaka student musi zdoby¢, aby uzyskac okreslone kwalifikacje: 213
ECTS w trybie stacjonarnym i 213 ECTS w trybie studiow niestacjonarnych;

liczba semestrow i taczna liczba punktow ECTS, | 213 ECTS (stacjonarne i niestacjonarne)
jaka student musi zdoby¢, aby uzyskac
okreslone kwalifikacje

7 semestrow

taczna liczba punktow ECTS, ktora student musi | 179 ECTS  stacjonarne i 119 ECTS
uzyskac na zajeciach kontaktowych | niestacjonarne

(wymagajacych bezposredniego udziatu
wyktadowcow 1 studentow)

Taczna liczba punktéw ECTS, ktora student musi | 145 ECTS (stacjonarne i niestacjonarne)
uzyska¢ w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych
umiej¢tnosei praktyczne
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liczba punktow ECTS, ktora student musi | 0 ECTS (stacjonarne i niestacjonarne)
uzyskaé, realizujac moduly ksztalcenia w
zakresie zaje¢ ogolnouczelnianych lub na innym
kierunku studiow

liczha punktéw ECTS, ktora student musi | 8 ECTS (stacjonarne i niestacjonarne)
uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych

liczba punktow ECTS, ktérg student musi | 69 ECTS (stacjonarne i niestacjonarne)
uzyska¢ w ramach zaje¢ do wyboru

17. Opis procesu prowadzgcego do uzyskania efektow uczenia sie:

a) Opis poszczegélnych przedmiotéw lub moduléw procesu ksztalcenia, zgodny
zwymogami obowigzujacymi w tym zakresie w Uniwersytecie l.0dzkim, wraz
z przypisanymi do nich punktami ECTS oraz sposoby weryfikacji i oceny osiggania
przez studenta zakladanych efektow uczenia si¢ (sylabusy)

Komplet kart przedmiotow dostgpny jest w systemie USOSWeb.

Efekty uczenia si¢ osiggane sg i weryfikowane w ramach poszczegoélnych przedmiotow.
Sposob weryfikowania szczegotowych efektow na podstawie m.in. prac: zaliczeniowych,
projektowych, egzaminacyjnych, pracy biezacej podczas zajeé, egzamindow ustnych jest
opisany w ramach kazdego przedmiotu w Katalogu USOS Przedmiotéw UL.

Tabela okreslajaca sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ dla poszczegodlnych
przedmiotow:

SPOSOBY . 5
NI o ] 2
WERYFIKACII o~ = c =
S o = = =38 N
3 v c = S £ %59 = =
o H © ] n 2 3
£ o -] = o c 3 d 2 3 =
° a © o 3 c =] g O Q c ﬁ =
PRZEDMIOT 2 2 e ¢ £ 8 ®¥ze 2 g3 3
5 © o©°© @8 £ 2 € S$28& & 3o« °
c ~ Sz S = 3 2 8¢ o s 82 a
S © - L s X 8 ' S 9 W o =~ s ck E)
b 7 0T ® @ > £ 2 == > S5 ® =
W > (] = O = et X - > a 2 O -
a & = a NS a = < Oa 23 = AOo0sa «
Analiza o 0 0 0 0 0 O 0 o0 O 0 0 0 1
matematyczna |

Aplikacje internetowe

o
o
o
o
o
=
o
=
o
o
o
o
o
o

Architektura

systemow 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 0 0
komputerowych

Fizyka 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0
Interfejsy

uzytkownika

Jezyki
programowania |

Kultura jezyka
polskiego

Logika w Informatyce

Matematyka
dyskretna
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SPOSOBY
WERYFIKACJI

PRZEDMIOT

Podstawy informatyki

Podstawy
przedsiebiorczosci

Repetytorium z
matematyki

Algebra liniowa z
geometrig analityczng

Algorytmy i struktury
danych |

Analiza
matematyczna Il

Jezyk obcy |
Jezyki
programowania Il

Komputerowe
laboratorium
matematyczne

Ochrona wtasnosci
intelektualnej

Podstawy
elektrotechniki i
elektroniki

Systemy operacyjne
Jezyk obcy Il

Jezyk obcy Il egzamin

Jezyki
programowania lll
Metody
probabilistyczne i
statystyka
Podstawy grafiki
komputerowe;j
Podstawy techniki
cyfrowej

Sieci komputerowe
Systemy baz danych

Wychowanie fizyczne

Administracja
infrastruktura sieci
komputerowych

Administracja
systemami Linux/Unix

Administracja
systemami Microsoft
Windows

Algorytmy i struktury
danych Il

Praca dyplomowa

Pytania opisowe

Test / quiz

Projekt

Zadanie / zadania

praktyczne

Prezentacja

13

Wyniki symulacji / gry

Aktywnos¢ na zajeciach

Odpowiedz ustna

Przygotowanie do

wykonania ¢wiczenia

Wykonanie ¢wiczenia

Sprawozdanie

Opinia opiekuna

o
praktyk

o

o o o o

o o o o

Arkusz oceny



SPOSOBY
WERYFIKACJI

PRZEDMIOT

Bazy danych |
Inzynieria
oprogramowania

Metody numeryczne
PHP |

Programowanie
grafiki komputerowe;j

Programowanie
klient-serwer

Programowanie
uktadow cyfrowych
Programowanie
wieloplatformowe w
Javie
Programowanie
zaawansowane |
Systemy mobilne

Systemy wbudowane

Wstep do technologii
semantycznych

Wychowanie fizyczne
2

Aplikacje
bazodanowe w Java
EE

Bazy danych Il

Modelowanie i
symulacje
komputerowe
Podstawy platformy
ASP.NET

Podstawy sztucznej
inteligencji Al
Programowanie

wieloplatformowe w
Qt

Programowanie
zaawansowane Il
Projektowanie
aplikacji mobilnych
Rozproszone bazy
danych

Sieci bezprzewodowe

Sterowanie
komputerowe i
robotyka

Ustuga Active
Directory

Praca dyplomowa

Pytania opisowe

[

Test / quiz

Projekt

Zadanie / zadania

praktyczne

[

Prezentacja

14

Wyniki symulacji / gry

Aktywnos¢ na zajeciach

Odpowiedz ustna

o Przygotowanie do

o

wykonania ¢wiczenia

Wykonanie ¢wiczenia

Sprawozdanie

olol o OOplnlaoplekuna

praktyk

Arkusz oceny



SPOSOBY
WERYFIKACJI

PRZEDMIOT

Ustugi katalogowe w
systemach Linux/Unix

Zaawansowane
metody obliczeniowe

Ztozonosé
obliczeniowa
algorytmow
Administrowanie
serwerami baz
danych

Bezpieczenstwo
infrastruktury
informatycznej

Historia nauk
przyrodniczych

Mobilne interfejsy
uzytkownika

Ochrona danych
PHP II
Programowanie
aplikacji w ASP.NET
Programowanie GUI
Programowanie i

wizualizacja
interfejséw
Programowanie w
systemie Android
Seminarium
dyplomowe

XML

Zarzadzanie ruchem
sieciowym
Zarzadzanie ustugami
w Internecie

Eksploracja danych

Etyka i kodeks
postepowania w
informatyce

Jezyki skryptowe

Multimedia - cyfrowe
przetwarzanie
dzwieku

Praca dyplomowa i
przygotowanie do
egzaminu
dyplomowego

Praktyki zawodowe

0

Praca dyplomowa

Pytania opisowe

Test / quiz

Projekt

Zadanie / zadania

praktyczne

Prezentacja

15

Wyniki symulacji / gry

Aktywnos¢ na zajeciach

Odpowiedz ustna

Przygotowanie do

wykonania ¢wiczenia

Wykonanie ¢wiczenia

Sprawozdanie

Opinia opiekuna

praktyk

0

o o [= RN =] o

o o [= RN =] o

Arkusz oceny



SPOSOBY
WERYFIKACJI

PRZEDMIOT

Praca dyplomowa

Programowanie gier

na urzadzenia 0 0

mobilne

Projektowanie sieci
komputerowych

Seminarium

dyplomowe 1 0

inzynierskie

Pytania opisowe

Test / quiz

Projekt

Zadanie / zadania

praktyczne

Prezentacja

Wyniki symulacji / gry

Aktywnos¢ na zajeciach

Odpowiedz ustna

Przygotowanie do
wykonania ¢wiczenia

Wykonanie ¢wiczenia

Sprawozdanie

Opinia opiekuna

praktyk

0

Arkusz oceny

b) Tabela okreslajaca relacje miedzy efektami kierunkowymi a efektami uczenia si¢
zdefiniowanymi dla poszczegolnych przedmiotow lub moduléw procesu ksztalcenia

EFEKTY UCZENIA SIE

PRZEDMIOT

Analiza matematyczna |
Aplikacje internetowe
Architektura systemoéw
komputerowych

Fizyka

Interfejsy uzytkownika
Jezyki programowania |
Kultura jezyka polskiego
Logika w Informatyce
Matematyka dyskretna
Podstawy informatyki
Podstawy przedsiebiorczosci
Repetytorium z matematyki

Algebra liniowa z geometrig
analityczna

Algorytmy i struktury danych |
Analiza matematyczna ll
Jezyk obcy |

Jezyki programowania
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EFEKTY UCZENIA SIE

PRZEDMIOT

Komputerowe laboratorium
matematyczne

Ochrona wtasnosci
intelektualnej

Podstawy elektrotechniki i
elektroniki

Systemy operacyjne

Jezyk obcy lI

Jezyk obcy Il egzamin
Jezyki programowania Il
Metody probabilistyczne i
statystyka

Podstawy grafiki
komputerowe;j

Podstawy techniki cyfrowej
Sieci komputerowe
Systemy baz danych
Wychowanie fizyczne
Administracja infrastrukturg
sieci komputerowych
Administracja systemami
Linux/Unix

Administracja systemami
Microsoft Windows

Algorytmy i struktury danych Il
Bazy danych |

Inzynieria oprogramowania
Metody numeryczne

PHP |

Programowanie grafiki
komputerowej
Programowanie klient-serwer
Programowanie uktadow
cyfrowych

Programowanie
wieloplatformowe w Javie

Programowanie
zaawansowane |

Systemy mobilne

Systemy wbudowane

Wstep do technologii
semantycznych

Wychowanie fizyczne 2
Aplikacje bazodanowe w Java
EE

Bazy danych Il

Modelowanie i symulacje
komputerowe
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EFEKTY UCZENIA SIE

PRZEDMIOT

Podstawy platformy ASP.NET
Podstawy sztucznej inteligencji
Al

Programowanie
wieloplatformowe w Qt
Programowanie
zaawansowane I
Projektowanie aplikacji
mobilnych

Rozproszone bazy danych
Sieci bezprzewodowe
Sterowanie komputerowe i
robotyka

Ustuga Active Directory
Ustugi katalogowe w
systemach Linux/Unix
Zaawansowane metody
obliczeniowe

Ztozonos¢ obliczeniowa
algorytmoéw
Administrowanie serwerami
baz danych

Bezpieczenstwo infrastruktury
informatycznej

Historia nauk przyrodniczych

Ochrona danych

PHP II

Programowanie Aplikacji w
ASP.NET

Programowanie GUI
Programowanie i wizualizacja
interfejsow

Programowanie w systemie
Android

Seminarium dyplomowe

XML

Zarzadzanie ruchem sieciowym
Zarzadzanie ustugami w
Internecie

Eksploracja danych

Etyka i kodeks postepowania w
informatyce

Jezyki skryptowe

Multimedia - cyfrowe
przetwarzanie dzwieku

Praca dyplomowa i
przygotowanie do egzaminu
dyplomowego

Praktyki zawodowe
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PRZEDMIOT

Programowanie gier na
urzadzenia mobilne
Projektowanie sieci
komputerowych
Seminarium dyplomowe
inzynierskie

WIEDZA

151-1P_W01

o

151-1P_W02

o

151-1P_W03

[

19

151-1P_W04

o

151-1P_W05

[any

151-1P_WO06

o

151-1P_W07

o

151-1P_WO08

o

151-1P_W09

o

151-1P_W10

[any

151-1P_W11

o

15I-1P_W12

o

151-1P_W13

o

15I-1P_W14

o



EFEKTY UCZENIA SIE

PRZEDMIOT

Analiza matematyczna |
Aplikacje internetowe
Architektura systemoéw
komputerowych
Fizyka
Interfejsy uzytkownika
Jezyki programowania |
Kultura jezyka polskiego
Logika w Informatyce
Matematyka dyskretna
Podstawy informatyki
Podstawy
przedsiebiorczosci
Repetytorium z
matematyki
Algebra liniowa z
geometrig analityczng
Algorytmy i struktury
danych |
Analiza matematyczna Il
Jezyk obcy |
Jezyki programowania Il
Komputerowe
laboratorium
matematyczne
Ochrona wtasnosci
intelektualnej
Podstawy elektrotechniki i
elektroniki
Systemy operacyjne
Jezyk obcy Il
Jezyk obcy Il egzamin
Jezyki programowania Il
Metody probabilistyczne i
statystyka
Podstawy grafiki
komputerowe;j
Podstawy techniki
cyfrowej
Sieci komputerowe

Systemy baz danych
Wychowanie fizyczne

Administracja
infrastrukturg sieci
komputerowych
Administracja systemami
Linux/Unix
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EFEKTY UCZENIA SIE

PRZEDMIOT

Administracja systemami
Microsoft Windows
Algorytmy i struktury
danych Il

Bazy danych |

Inzynieria
oprogramowania
Metody numeryczne
PHP I

Programowanie grafiki
komputerowej
Programowanie klient-
serwer

Programowanie uktadow
cyfrowych
Programowanie
wieloplatformowe w Javie
Programowanie
zaawansowane |
Systemy mobilne
Systemy wbudowane
Wstep do technologii
semantycznych
Wychowanie fizyczne 2
Aplikacje bazodanowe w
Java EE

Bazy danych Il
Modelowanie i symulacje
komputerowe

Podstawy platformy
ASP.NET

Podstawy sztucznej
inteligenc;ji Al
Programowanie
wieloplatformowe w Qt

Programowanie
zaawansowane |l
Projektowanie aplikacji
mobilnych

Rozproszone bazy danych
Sieci bezprzewodowe
Sterowanie komputerowe
i robotyka

Ustuga Active Directory
Ustugi katalogowe w
systemach Linux/Unix
Zaawansowane metody
obliczeniowe

Ztozonos¢ obliczeniowa
algorytmoéw
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EFEKTY UCZENIA SIE

PRZEDMIOT

Administrowanie
serwerami baz danych
Bezpieczenstwo
infrastruktury
informatycznej
Historia nauk
przyrodniczych
Ochrona danych
PHP I

Programowanie Aplikacji
w ASP.NET
Programowanie GUI
Programowanie i
wizualizacja interfejsow
Programowanie w
systemie Android
Seminarium dyplomowe
XML

Zarzadzanie ruchem
sieciowym

Zarzadzanie ustugami w
Internecie

Eksploracja danych
Etyka i kodeks
postepowania w
informatyce

Jezyki skryptowe
Multimedia - cyfrowe
przetwarzanie dzwieku
Praca dyplomowa i
przygotowanie do
egzaminu dyplomowego
Praktyki zawodowe
Programowanie gier na
urzadzenia mobilne
Projektowanie sieci
komputerowych
Seminarium dyplomowe
inzynierskie
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EFEKTY UCZENIA SIE

PRZEDMIOT

Analiza matematyczna |
Aplikacje internetowe
Architektura systeméw komputerowych
Fizyka

Interfejsy uzytkownika
Jezyki programowania |
Kultura jezyka polskiego
Logika w Informatyce
Matematyka dyskretna
Podstawy informatyki
Podstawy przedsiebiorczosci
Repetytorium z matematyki

Algebra liniowa z geometrig analityczng

Algorytmy i struktury danych |
Analiza matematyczna Il
Jezyk obcey |

Jezyki programowania Il
Komputerowe laboratorium
matematyczne

Ochrona wtasnosci intelektualnej
Podstawy elektrotechniki i elektroniki

Systemy operacyjne

Jezyk obcy Il

Jezyk obcy Il egzamin

Jezyki programowania Il

Metody probabilistyczne i statystyka

Podstawy grafiki komputerowej

Podstawy techniki cyfrowej
Sieci komputerowe
Systemy baz danych
Wychowanie fizyczne

Administracja infrastruktura sieci
komputerowych

Administracja systemami Linux/Unix

Administracja systemami Microsoft
Windows
Algorytmy i struktury danych Il

Bazy danych |

Inzynieria oprogramowania
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EFEKTY UCZENIA SIE

PRZEDMIOT

Metody numeryczne
PHP I

Programowanie grafiki komputerowej

Programowanie klient-serwer

Programowanie uktadéw cyfrowych

Programowanie wieloplatformowe w
Javie

Programowanie zaawansowane |

Systemy mobilne
Systemy wbudowane
Wstep do technologii semantycznych

Wychowanie fizyczne 2

Aplikacje bazodanowe w Java EE

Bazy danych Il
Modelowanie i symulacje komputerowe

Podstawy platformy ASP.NET
Podstawy sztucznej inteligencji Al

Programowanie wieloplatformowe w Qt
Programowanie zaawansowane Il
Projektowanie aplikacji mobilnych

Rozproszone bazy danych
Sieci bezprzewodowe

Sterowanie komputerowe i robotyka

Ustuga Active Directory

Ustugi katalogowe w systemach
Linux/Unix
Zaawansowane metody obliczeniowe

Ztozonos¢ obliczeniowa algorytmow
Administrowanie serwerami baz danych

Bezpieczenstwo infrastruktury
informatycznej

Historia nauk przyrodniczych

Ochrona danych
PHP II
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Programowanie Aplikacji w ASP.NET 1 0 1 0 0

Programowanie GUI

Programowanie i wizualizacja 1 1

interfejsow

Programowanie w systemie Android 1 0 1 0 0

Seminarium dyplomowe 1 1

XML 1

Zarzadzanie ruchem sieciowym 0 1

Zarzadzanie ustugami w Internecie 1 0 1 0 0

Eksploracja danych 0 0 1 0

Etyka i kodeks postepowania w 1

informatyce

Jezyki skryptowe 1

Multimedia - cyfrowe przetwarzanie 0 1

dzwieku

Praca dyplomowa i przygotowanie do 1 0 1 0 0

egzaminu dyplomowego

Praktyki zawodowe 1 1

Programowanie gier na urzgdzenia 1 0 1 0

mobilne

Projektowanie sieci komputerowych 1 0 1 0 0

Seminarium dyplomowe inzynierskie 1 0 1 0 1

C) Okres$lenie wymiaru, zasad i formy odbywania praktyk zawodowych:

Praktyki studenckie organizowane sg zgodnie z Regulaminem studidow w Uniwersytecie
Lodzkim, Regulaminem praktyk studenckich i Zasadami odbywania praktyki zawodowej
na kierunku informatyka. Merytoryczng opieke nad realizacjg 1 zaliczeniem praktyk na
Wydziale sprawuje powotany przez Dziekana pelnomocnik do spraw studenckich praktyk
zawodowych. Zawodowe praktyki studenckie stanowig integralng cze¢$¢ programu studiow
| stopnia kierunku informatyka. Pod pojeciem praktyki zawodowej, nalezy rozumieé
praktyki przygotowujace do wykonywania zawodu zwigzanego ze studiowanym
kierunkiem. Wymiar praktyk zawodowych dla studentéw kierunku informatyka studiow
stacjonarnych i niestacjonarnych | stopnia wynosi 6 miesiecy — 720 godzin zegarowych.
Praktyki zaplanowano w semestrze 6 w liczbie godzin wynoszacej 360 oraz w semestrze 7
rowniez w liczbie godzin wynoszacej 360. Praktyka zawodowa moze by¢ rowniez
zrealizowana w trakcie przerw wakacyjnych pomigdzy poszczegdlnymi semestrami. Celem
przedmiotu praktyki zawodowe jest uzupelienic wiedzy zdobytej w czasie studiow i
wzbogacenie jej o praktyczne zastosowanie nabytych umiejetnosci (analitycznych,
25



projektowych, programistycznych); poznanie podstawowych metod, form, oraz narzedzi
pracy, organizacji i sposobu planowania pracy oraz prowadzenia dokumentacji. Praktyki
moga by¢ realizowane w przedsigbiorstwach, firmach, instytutach naukowych, badawczych
i placowkach oswiatowych pozwalajacych na osiggnigcie celow oraz efektow uczenia
przypisanych do praktyki (zdefiniowanych w sylabusie 1 programie studiow).
Podstawowym miejscem odbywania praktyk zawodowych studentéw kierunku informatyka
sg firmy informatyczne zlokalizowane gtownie na terenie Lodzi i woj. t6dzkiego. Przebieg
praktyk dokumentowany jest w sprawozdaniu z przebiegu studenckiej praktyki zawodowej,
ktore wraz z opinig opiekuna praktyk przechowywane jest w teczce akt osobowych
studenta. Szczegétowe informacje odnosnie zasad odbywania praktyk umieszczane sa na
biezaco na stronie Wydziatu Fizyki i Informatyki Stosowanej UL.

Karta przedmiotu praktyki zawodowe dostepna w systemie USOSWeb. Efekty uczenia si¢
realizowane w ramach przedmiotu:

151-1P_W10, 15I-1P_W11, 15I-1P_W12, 151-1P_W14, 15I-1P_U01, 15I-1P_U02, 15I-
1P_UO04, 151-1P_U05, 15I-1P_U07, 151-1P_U08, 15I-1P_U09, 151-1P_U10, 15I-1P_U11,
151-1P_U12, 151-1P_U13, 15I-1P_KO01, 15I-1P_KO02, 15I-1P_KO03, 15I-1P_KO04, 15I-
1P_KaO05, 15I-1P_KaO06.

Ponizej zamieszczona tabela przedstawia sposob weryfikacji efektow uczenia si¢ dla

przedmiotu praktyki zawodowe

Ocena z formy: praktyki zawodowe

Ocena z formy ustalana jest w oparciu o wyniki nastepujacych sktadnikow

zaliczenia:

Skladniki zaliczenia

Wplyw proc. na
ocene

Weryfikuje

Poswiadczone przez 10 Pelnomocnik Dziekana do

jednostke wpisy w spraw studenckich praktyk

sprawozdaniu z przebiegu zawodowych

studenckiej praktyki

zawodowej

Opinia studenta z odbytej 30 Petnomocnik Dziekana do

praktyki zawodowej spraw studenckich praktyk
zawodowych

Sprawozdanie z przebiegu

studenckiej praktyki

zawodowej

Opinia opiekuna praktyki z 40 Pelnomocnik Dziekana do

ramienia jednostki spraw studenckich praktyk
zawodowych

Sprawozdanie z przebiegu

studenckiej praktyki

zawodowej

Spetlienie wymagan 20 Pelnomocnik Dziekana do

dotyczacych tematyki i czasu spraw studenckich praktyk

trwania praktykKi zawodowych

Sprawozdanie z przebiegu

studenckiej praktyki

zawodowej

SUMA 100

26




d) Wykaz i wymiar szkolen obowiazkowych, w tym szkolenia bhp oraz szkolenia
z zakresu ochrony wlasnos$ci intelektualnej i prawa autorskiego.

Kazdy student zobowigzany jest do zaliczenia W | semestrze
— szkolenia z zakresu ochrony wiasnosci intelektualnej i prawa autorskiego (10h)

— szkolenia z zakresu BHP i ergonomii (5h)
— szkolenia bibliotecznego (2h)

Niezaliczenie powyzszych szkolen skutkuje brakiem zaliczenia pierwszego semestru.
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