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Program studiow dla kierunku

INFORMATYKA EKONOMICZNA

studia stacjonarne | stopnia
profil praktyczny
obowigzujacy od roku akademickiego 2021/2022

Rada Wydzialu zatwierdzita projekt programu studiow 19.04.2021 r.
Uczelniana Rada ds. Jakosci Ksztalcenia pozytywnie zaopiniowata projekt programu studiow 07.05.2021 r.



1. Nazwa kierunku studiow

Informatyka ekonomiczna

2. Zwiezly opis kierunku

Program studiow kierunku Informatyka ekonomiczna o profilu praktycznym zostat
dopasowany do potrzeb rynku pracy w zakresie specjalistow IT.

Wsrod pozadanych umiejetnosci wymieniane sg takie jak: programowanie, testowanie
oprogramowania, administrowanie sieciami komputerowymi, zarzadzanie projektem,
zarzadzanie systemami informatycznymi, zdolno$ci analityczne oraz szereg tzw. kompetencji
migkkich: nastawienie na rozwdj techniczny, troska o jako$¢ wykonywanej pracy, cheé
uczenia si¢, umiejetno$¢ wspolpracy, orientacja na cele.

Studenci pozyskuja wiedzg¢ dotyczaca podstaw ekonomii, socjologii, rachunkowosci,
zarzadzania przedsigbiorstwem, nabywaja umiejetno$ci ,,mi¢kkie” w ramach takich
przedmiotow jak: podstawy komunikacji spolecznej, zarzadzanie rozwojem 0Sobistym.
Poznajg zastosowanie narz¢dzi matematycznych i statystycznych w ekonomii i informatyce.
Przyktady zastosowan informatyki koncentruja si¢ gtownie na systemach ekonomicznych
oraz spolecznych. Dzigki temu mozliwe staje si¢ wypelnienie luki wystgpujacej na styku
techniki informatycznej i gospodarki.

Absolwent kierunku Informatyka ekonomiczna bedzie posiadat wiedze i umiejetnosci
z szerokiej dziedziny przetwarzania informacji przy wykorzystaniu $rodkéw, narzedzi i metod
techniki komputerowej. Zasadniczy zakres kompetencji absolwenta tego kierunku bedzie
obejmowal: profesjonalne przeprowadzenie analizy istniejgcego systemu informacyjnego
i sformutowanie potrzeb dotyczacych jego zmian, poprawne wykonanie projektu
informatycznego i jego oprogramowanie przy wykorzystaniu odpowiednich narzgdzi
programistycznych, testowanie opracowanej aplikacji oraz wdrozenie do eksploatacji i jego
biezaca konserwacja.

W ramach studiow I stopnia na kierunku oferowane sg trzy specjalnosci:

e Bazy danych,

e Programowanie aplikacji biznesowych,

e Analityka systemow informatycznych.

Studia na kierunku Informatyka ekonomiczna prowadzone sa we wspolpracy z

firmami specjalizujagcymi si¢ w produkcji 1 wdrazaniu aplikacji. Przedstawicielami tych firm



sg zatrudnieni w nich pracownicy UL, prowadzacy zajg¢cia 1 opracowujacy program studiow

kierunku Informatyka ekonomiczna.

3. Poziom studiéow

Studia | stopnia
4. Profil studiow

Praktyczny

5. Forma studiow

Stacjonarne

6. Zasadnicze cele ksztalcenia, w tym nabywane przez absolwenta kwalifikacje

Zgodnie z taksonomia celow nauczania®l wyréznié¢ mozna cztery zasadnicze Kategorie
W ramach dwoch poziomow:

Na poziomie I, dotyczacym wiadomosci:

1. Zapamigtanie wiadomosci; Student uzyskuje gotowa wiedz¢, wymagajaca pewnego
przegrupowania dla powigzania z wiedzg poprzednio uzyskana.

2. Zrozumienie wiadomo$ci — obejmuje elementarny poziom zrozumienia,
pozwalajacy na operowanie wiadomos$cia w zakresie uznanym za niezbedny na danym
szczeblu nauczania przedmiotu.

Na poziomie Il, dotyczacym umiejetnosci:

1. Stosowanie wiadomosci w sytuacjach typowych.

2. Stosowanie wiadomosci w sytuacjach problemowych — obejmuje ztozone procesy
umystowe stuzace znalezieniu potrzebnego rozwigzania w sytuacji zasadniczo nowej dla
studenta. Sg tu wykorzystywane wiadomosci z roznych dziedzin, a rozwigzanie jest zawsze
W pewnym stopniu tworcze.

Odnoszac powyzszy podziat do efektow uczenia si¢ na studiach pierwszego stopnia
kierunku Informatyka ekonomiczna mozna stwierdzi¢, ze studia te koncentruja si¢ na
wyposazeniu studenta w umiejetnos¢ zapamigtywania 1 zrozumienia wiadomosci, oraz na

stosowaniu ich w sytuacjach typowych.

1 Taksonomia celéw nauczania wg. B. Namierki, K. Denek, Aksjologiczne aspekty edukacji szkolnej, Wyd .A. Marszatek,
Torun 1999 r.



Celem studiow na kierunku Informatyka ekonomiczna jest wyksztatcenie specjalistow
sredniego szczebla w zakresie technologii informatycznych, ktorzy beda posiadali
kwalifikacje nie tylko z zakresu IT, ale takze ekonomii.

Absolwent kierunku Informatyka ekonomiczna dysponuje wiedzg z zakresu
informatyki oraz dyscyplin z dziedziny nauk spotecznych (ekonomii, zarzadzania, socjologii,
prawa), umiejetnosciami korzystania z wybranych metod ilosciowych do badania i analizy
zjawisk ekonomicznych. Zdobytg w trakcie studiow wiedz¢ wykorzysta przy projektowaniu,
programowaniu 1 wdrazaniu systemow informatycznych w instytucjach gospodarczych.
Posiada umiejetnosci osobiste 1 interpersonalne.

W zaleznosci od wybranej specjalno$ci, student uzyskuje dodatkowe efekty uczenia
si¢ w zakresie preferowanych aspektow informatycznych w zakresie:

1. Bazy danych,

2. Programowanie aplikacji biznesowych,

3. Analityka systemow informatycznych.

Absolwent kierunku Informatyka ekonomiczna potrafi pracowa¢ samodzielnie
i W zespole, jest otwarty na zmiany i ma $wiadomos$¢ konieczno$ci stalego podnoszenia
kwalifikacji, posiadang wiedz¢ 1 umiejetnosci wykorzystuje w sposob kreatywny,

odpowiedzialny i etyczny.

7. Tytul zawodowy uzyskiwany przez absolwenta

Licencjat

8. Mozliwosé zatrudnienia i kontynuacji ksztalcenia absolwenta

Kierunek Informatyka ekonomiczna jest przeznaczony dla tych osob, ktore interesuja
si¢ zagadnieniami zwigzanymi z Szeroko rozumianym wykorzystaniem IT w biznesie.
Program zostal skonstruowany w taki sposob, aby absolwent mogt rozpoczaé karierg
zawodowa W wielu obszarach gospodarki, w tym w szczegodlnosci w firmach zajmujacych sie
tworzeniem 1 wdrazaniem aplikacji informatycznych. Specyfika studiowania na Wydziale
Ekonomiczno-Socjologicznym umozliwia absolwentowi Informatyki ekonomicznej uzyskanie
kompetencji nie tylko typowo informatycznych, ale takze z zakresu ekonomii i zarzadzania.
Dzigki temu bedzie dobrze rozumial jezyk ekonomiczny i zagadnienia gospodarcze.
Taki absolwent zdobedzie mozliwos¢ atrakcyjnego zatrudnienia w charakterze specjalisty

ds. infrastruktury informatycznej w przedsi¢biorstwach przemystowych, handlowych
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i ustugowych, administracji publicznej oraz wszedzie tam, gdzie jest zapotrzebowanie na
informatykow. Dzigki zdobytym kwalifikacjom absolwent znajdzie zatrudnienie
W szczegbdlnosci na stanowiskach: analityka systemow informatycznych, konsultanta do
spraw systemoéw informatycznych, programisty, specjalisty baz danych, specjalisty
zastosowan informatyki.

Lista potencjalnych zawodow, zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra Pracy i Polityki
Spotecznej z dnia 28 grudnia 2017 r. w sprawie klasyfikacji zawodow 1 specjalnos$ci na
potrzeby rynku pracy oraz zakresu jej stosowania (Dz. U. 2018, poz. 227), do ktérych

wykonywania przygotowani sg absolwenci kierunku Informatyka ekonomiczna :

243 Specjalisci do spraw sprzedazy, marketingu i public relations

2434 Specjalisci do spraw sprzedazy z dziedziny technologii teleinformatycznych
243401 Inzynier sprzedazy technologii i ustug teleinformatycznych

243402 Specjalista sprzedazy technologii i ustug informatycznych

243490 Pozostali specjalisci do spraw sprzedazy z dziedziny technologii teleinformatycznych

251 Analitycy systeméw komputerowych i programisci

2511 Analitycy systemow komputerowych

251101 Analityk systemow teleinformatycznych

251102 Konsultant do spraw systemow teleinformatycznych

251103 Projektant / architekt systemow teleinformatycznych

251190 Pozostali analitycy systeméw komputerowych

2512 Specjalisci do spraw rozwoju systemoéw informatycznych

251201 Specjalista do spraw doskonalenia i rozwoju aplikacji

251202 Specjalista do spraw rozwoju oprogramowania systemoéw informatycznych
251290 Pozostali specjalisci do spraw rozwoju systemoéw informatycznych

2513 Projektanci aplikacji sieciowych i multimediow

251301 Architekt stron internetowych

251302 Projektant aplikacji multimedialnych, animacji i gier komputerowych
251303 Specjalista do spraw rozwoju stron internetowych

251390 Pozostali projektanci aplikacji sieciowych i multimediéw

2514 Programisci aplikacji

251401 Programista aplikacji

251402 Programista aplikacji mobilnych

251490 Pozostali programisci aplikaciji

2519 Analitycy systemow komputerowych i programisci gdzie indziej niesklasyfikowani
251901 Informatyk medyczny

251902 Specjalista zastosowan informatyki

251903 Tester oprogramowania komputerowego

251904 Tester systemow teleinformatycznych

251990 Pozostali analitycy systemdw komputerowych i programisci gdzie indziej niesklasyfikowani

252 Specjalisci do spraw baz danych i sieci komputerowych
2521 Projektanci i administratorzy baz danych

252101 Administrator baz danych

252102 Analityk baz danych

252103 Projektant baz danych

252190 Pozostali projektanci i administratorzy baz danych

2522 Administratorzy systeméw komputerowych

252201 Administrator systemoéow komputerowych

252202 Administrator zintegrowanych systeméw zarzgdzania
252290 Pozostali administratorzy systeméw komputerowych
2523 Specjalisci do spraw sieci komputerowych

252301 Analityk sieci komputerowych

252302 Inzynier systemow i sieci komputerowych

252390 Pozostali specjalisci do spraw sieci komputerowych
2529 Specjalisci do spraw baz danych i sieci komputerowych gdzie indziej niesklasyfikowani
252901 Specjalista bezpieczenstwa oprogramowania



252902 Specjalista bezpieczenstwa systeméw teleinformatycznych
252903 Specjalista do spraw systemow zarzadzania bezpieczenstwem informac;ji
252990 Pozostali specjalisci do spraw baz danych i sieci komputerowych gdzie indziej niesklasyfikowani

Ukonczenie studiow na kierunku Informatyka ekonomiczna, w potaczeniu z kilkuletnig
praktyka jako specjalisty lub konsultanta do spraw IT, moze stanowi¢ podstawe do ubiegania
si¢ 0 zatrudnienie na stanowisku kierowniczym lub do uruchomienia wtasnej dziatalno$ci
gospodarczej (w tym w zakresie doradztwa).

Biegla znajomo$¢ przynajmniej jednego jezyka obcego (angielskiego) umozliwia
podjecie zatrudnienia zarowno w kraju, jak 1 =za granicg oraz w korporacjach
miedzynarodowych.

Absolwent studiow licencjackich moze kontynuowa¢ ksztalcenie na studiach drugiego
stopnia, ktorych rekrutacja i wymagania wstepne uwzgledniaja kompetencje zdobyte na
pierwszym stopniu kierunku Informatyka ekonomiczna (takze za granica — w Krajach,
w ktérych obowigzuje dwustopniowy system ksztalcenia uniwersyteckiego). Moze podnosi¢
kwalifikacje na studiach podyplomowych i kursach doksztatcajacych organizowanych w UL

i innych uczelniach.

9. Ewentualne wymagania wstepne i oczekiwane kompetencje kandydata

Rekrutacja na kierunek Informatyka ekonomiczna prowadzona jest w oparciu
0 kompetencje, ktore kandydat nabyt 1 ktore sg potwierdzone na jego swiadectwie dojrzatosci
w zakresie takich przedmiotow jak matematyka, informatyka, fizyka, geografia lub wiedza
0 spoleczenstwie. Kandydat musi posiada¢ znajomos$¢ jezyka angielskiego na poziomie
minimum B1.

Od kandydata oczekuje si¢, Zze ma ogolng wiedz¢ o systemie operacyjnym Windows
lub Linux, potrafi obslugiwa¢ komputer, a w szczegdlnosci korzysta¢ z oprogramowania
biurowego, poczty elektronicznej i przegladarki internetowej. Oczekuje si¢ rowniez zdolnos$ci
do logicznego myslenia, zainteresowania technologiami cyfrowymi oraz otwarto$ci na
wspolprace. Ponadto kandydat powinien mie¢ dostep do komputera i Internetu w miejscu

zamieszkania.



10. Dziedziny i dyscypliny naukowe, do ktérych odnosza si¢ efekty uczenia si¢

Wiodaca:

dziedzina: nauki S$ciste i przyrodnicze — 66%, dyscypliny: informatyka — 59%,
matematyka — 7%

Uzupetniajaca:

dziedzina: nauki spoteczne, dyscyplina naukowa: ekonomia i finanse —34%.

Informatyka jest dyscypling nauki zajmujacg si¢ przetwarzaniem danych przy
wykorzystaniu techniki komputerowej. Podstawowe atrybuty informatyki to informacja,
techniki komputerowe i oprogramowanie. Pojecie informacji stanowi przestanke do powigzan
informatyki z wieloma innymi dziedzinami naukowymi: ekonomicznymi, matematycznymi,
technicznymi, medycznymi i spotecznymi. Swiadomo$¢ uwzgledniania tych powiazan
powinna by¢ brana pod uwage W programach studiow studentéw na kierunku Informatyka
ekonomiczna, co gwarantuje realizacj¢ zamierzonych efektow uczenia si¢. Efekty te
w dziedzinie nauk S$cistych i przyrodniczych odnoszg si¢ do dyscyplin informatyka
i matematyka. W dziedzinie nauk spotecznych efekty uczenia si¢ odnosza si¢ do dyscypliny
ekonomia i finanse.

Ponadto na kierunku Informatyka ekonomiczna realizowane sg tre$ci zawierajgce
elementy innych dyscyplin, ktore tworza niezbedna podstawg pojeciowa, nie wplywajac
jednak na interdyscyplinarno$¢ kierunku i jego przyporzadkowanie do wczesniej wskazanych

dziedzin i dyscyplin naukowych.

11. Kierunkowe efekty uczenia si¢ dla danego typu kwalifikacji wraz z odniesieniem do

skladnika opisu charakterystyk pierwszego i drugiego stopnia PRK

Szczegdtowy opis efektow uczenia si¢ dla studidw pierwszego stopnia na kierunku
Informatyka ekonomiczna wraz z odniesieniem do sktadnika opisu charakterystyk pierwszego

I drugiego stopnia PRK przedstawiono w zestawieniu tabelarycznym w tabeli 1.



Tabela 1A Odniesienie kierunkowych efektow uczenia si¢ do charakterystyk pierwszego i drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji

(PRK) dla kierunku Informatyka ekonomiczna (studia I stopnia).

Odniesienie do
sktadnika opisu

. charakterystyk
Symbol efektu uczenia sie .. - ., . .
. . Efekt uczenia sie opisujacy program studiow pierwszego i
opisujacego program studiéw drugiego stopnia
PRK
1 2 3

WIEDZA

ma ogodlng wiedze w zakresie koncepcji, zasad i teorii wtasciwych dla dziedzin nauki i dyscyplin naukowych,
wtasciwych dla Informatyki, zwtaszcza w zakresie algorytmiki, jezykow i paradygmatéw programowania oraz PES-WG

IN-1P_WO01 .. .. . . . . . . .

06 -Wo pojecia sktadni i semantyki, zna zasady dziatania systeméw operacyjnych, techniki konstrukcji i analizy PEU-W
algorytmdw, ma gruntowng wiedze na temat réznych jezykdéw programowania.
ma wiedze w zakresie matematyki wyzszej obejmujgcg zagadnienia analizy matematycznej, algebry, matematyki

06IN-1P_W02 dyskretnej (elementy logiki i teorii mnogosci, kombinatoryki i teorii graféw), metod probabilistycznych i statystyki P6S-WG
(ze szczegblnym uwzglednieniem metod dyskretnych) oraz metod optymalizacji P6U-W
zna twierdzenia z poznanych dziatéw matematyki, zna jezyk matematyki i potrafi sie nim postugiwa¢ w odniesieniu

06IN-1P_WO03 do Informatyki, zna algorytmy sortujace, grafowe, tekstowe, geometryczne, struktury danych i wykonywane na P6S-WG
nich operacje. P6U-W
zna metody obliczeniowe stosowane do rozwigzywania typowych problemdw z zakresu Informatyki, przyktady
praktycznej implementacji takich metod z wykorzystaniem odpowiednich narzedzi informatycznych; zna podstawy

06IN-1P_WO04 programowania oraz inzynierii oprogramowania, w tym proceséw wytwarzania oprogramowania, projektowania, P6S-WG
narzedzi i Srodowiska wytwarzania oprogramowania (m.in. narzedzi do analizy wymagan i modelowania, UML), P6U-W

narzedzi do testowania, wersjonowania, utrzymywania oprogramowania.

zna narzedzia niezbedne w pracy Informatyka, ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng w
06IN-1P_WO05 zakresie architektury systemdéw komputerowych, systemdéw operacyjnych, technologii sieciowych, baz danych, P6S-WG
inzynierii oprogramowania P6U-W




Odniesienie do
sktadnika opisu

.. charakterystyk
Symbol efektu uczenia sie . - L. . .
. L2 Efekt uczenia sie opisujacy program studiow pierwszego i
opisujgcego program studiow . .
drugiego stopnia
PRK
1 2 3
06IN-1P_WO06 zna zasady bezpieczenstwa i higieny pracy w zawodzie Informatyka P6S-WK
P6U-W
ma wiedze dotyczaca spotecznych aspektdw informatyki oraz zagadnien etycznych, prawnych i ekonomicznych
06IN-1P_WO07 zwigzanych z zawodem Informatyka (w szczegdlnosci odpowiedzialnosci zawodowej i etycznej, kodeksow P6S-WK
etycznych) P6U-W
06IN-1P WOS zna i I‘C.)ZUI‘T.Ne p(lajgaa.l zasa.dy z zakresu' 9chrony w’rasno§C| intelektualnej, ochrony danych osobowych, ryzyka i P6S-WK
- odpowiedzialnosci zwigzanej z systemami informatycznymi PEU-W
06IN-1P_ W09 'znfa ogoins. zasady t\Ak/orkzema |' roszJu form indywidualnej przedsiebiorczosci, wykorzystujgcej wiedze z zakresu P6S-WK
informatyki oraz nauk ekonomicznyc PEU-W
06IN-1P_W10 kma.W|ed.z.e o' rzlaqachdmled'zy instytucjami zajmujgcymi sie projektowaniem systemow informatycznych w skali PES-WK
rajowej i miedzynarodowej PEU-W
06IN-1P W11 po.5|ada wiedze o powigzaniach, Za|(.EZ.nOSCIa.Ch i pr'aW|diowosuach miedzy elementami systemu informatycznego PES-WK
- w jednostkach gospodarczych, administracyjnych i spotecznych PEU-W
06IN-1P_W12 ma wiedze o roli uzytkownika w procesie tworzenia i funkcjonowania systemu informatycznego P6S-WK
P6U-W
06IN-1P_W13 zna narzedzia pozyskiwania i przetwarzania danych gospodarczych i spotecznych P6S-WG
P6U-W
06IN-1P_W14 ma wiedze o normach, standardach i notacjach charakterystycznych dla opisu i analizy systemdéw gospodarczych P6S-WK
P6U-W
06IN-1P_ W15 ma wieloaspektowa wiedze o funkcjonowaniu organizacji (przedsiebiorstwa lub instytucji), w ktorej odbywat PES-WK

praktyki. W tym o stosowanych procedurach, metodach organizacji pracy, kontroli realizacji zadan

P6U-W




Odniesienie do
sktadnika opisu

.. charakterystyk
Symbol efektu uczenia sie . - L. . .
L oy Efekt uczenia sie opisujacy program studiow pierwszego i
opisujgcego program studiow . .
drugiego stopnia
PRK
1 2 3
UMIEJETNOSCI
potrafi samodzielnie zanalizowa¢ prosty problem informatyczny, w sposéb zrozumiaty w mowie i w pismie potrafi
przeprowadzi¢ poprawne rozumowanie matematyczne, formutowac definicje i twierdzenia, za pomoca jezyka
06IN-1P_UO01 matematycznego potrafi analizowaé i rozwigzywaé proste zadania zwigzane z informatyka, umie przeanalizowaé P6S-UW
funkcjonalnos¢ prostego systemu informatycznego, potrafi wybra¢ odpowiedni szablon modelowania w zaleznosci P6U-U
od specyfiki procesu biznesowego oraz stopnia szczegdétowosci prezentacji procesu
06IN-1P_U02 w c.>pakr.c.|uko’ rTarzedna informatyczne potrafi przeprowadzi¢ analize ilosciowa, a na jej podstawie formutowac P6S-UW
whnioski jako$ciowe. P6U-U
potrafi planowac i wykonywac testy systemdw informatycznych oraz analizowac¢ ich wyniki, posiada umiejetnos¢ P6S-UW
06IN-1P_U03 przygotowania, realizacji i weryfikacji poprawnosci dziatania oraz oceny projektéw informatycznych, zaréwno P6S-UO
indywidualnie jak i w pracy zespotowe;j P6U-U
potrafi biegle programowaé¢ w co najmniej kilku nowoczesnych jezykach programowania, posiada umiejetnosci
06IN-1P_U04 efektywnego postugiwania sie oprogramowaniem istniejgcym — systemami operacyjnymi, bazami danych, sieciami P6S-UW
komputerowymi P6U-U
06IN-1P_U05 potrafi w sposdb przystepny i ogdlnie zrozumiaty méwic o zagadnieniach informatycznych P6S-UK
P6U-U
potrafi zarzgdza¢ wtasnym rozwojem oraz samodzielnie zdobywaé wiedze poprzez pozyskiwanie informacji z
06IN-1P_U0O6 literatury, Internetu oraz innych wiarygodnych Zrédet, integrowac je, dokonywac ich interpretacji oraz wyciggac P6S-UU
whnioski i formutowad opinie P6U-U
06IN-1P_U07 potrafi przygotowywac opracowania pisemne w jezyku polskim i angielskim, dotyczace szczegétowych problemow P6S-UK

i zagadnien informatycznych przy wykorzystaniu wiedzy teoretycznej oraz dostepnych zrédet

PeU-U




Odniesienie do
sktadnika opisu
harak k
Symbol efektu uczenia sie L. L. ., ¢ a'lra terystY
. L2 Efekt uczenia sie opisujacy program studiow pierwszego i
opisujgcego program studiow . .
drugiego stopnia
PRK
1 2 3
06IN-1P U0S potrafi przygotowywac i wygtosic¢ prezentacje w jezyku polskim i angielskim, dotyczace szczegétowych problemow P6S-UK
- i zagadnien informatycznych przy wykorzystaniu wiedzy teoretycznej oraz dostepnych zrédet P6U-U
06IN-1P_U09 postuguje sie jezykiem angielskim na poziomie sredniozaawansowanym (B2) P6S-UK
P6U-U
06IN-1P_U10 potrafi dokonaé obserwaciji i interpretacji proceséw informacyjnych zachodzacych w sferze gospodarczej P6S-UW
P6U-U
06IN-1P_U11 potrafi wykorzystaé wiedze teoretyczng i pozyskiwac dane do analizowania konkretnych proceséw gospodarczych P6S-UW
P6U-U
06IN-1P U12 prawidtowo postuguje sie systemami normatywnymi oraz wybranymi normami i regutami (prawnymi, P6S-UW
- zawodowymi, moralnymi) w celu rozwigzania konkretnego zadania z zakresu systemow informatycznych P6U-U
06IN-1P_U13 wykorzystuje zdobyta wiedze do planowania i organizowania pracy, zaréwno indywidulanej jak i zespotowej P6S-UO
P6U-U
06IN-1P_U14 anallzu!e pr.oponowane .roz'W|azan|a konkretnych probleméw informatycznych i proponuje w tym zakresie P6S-UW
odpowiednie rozstrzygniecia P6U-U
06IN-1P_U15 posiada umiejetno$¢ analizy zjawisk w obszarze informatyki na tle zjawisk spotecznych P6S-UW
P6U-U
06IN-1P_U16 potrafi I.<omun|kowac sie z osobami z réznych dziatéw i sSrodowisk spoteczno-zawodowych w miejscu odbywania P6S-UW
praktyki P6U-U
KOMPETENCJE
06IN-1P_KO1 wykazuje gotowF)sc do tego, aby nieustannie adaptowac swojg wiedze i praktyczne umiejetnosci do zmian P6S-KK
zachodzacych w informatyce P6U-K
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Odniesienie do
sktadnika opisu

.. charakterystyk
Symbol efektu uczenia sie . - L. . .
L oy Efekt uczenia sie opisujacy program studiow pierwszego i
opisujgcego program studiow . .
drugiego stopnia
PRK
1 2 3

06IN-1P_K02 potrafi pracowac w zespole przyjmujgc role zaréwno wykonawcy projektu jak i osoby zarzadzajgcej nim. P6S-KK
P6U-K

06IN-1P_KO03 potrafi odpowiednio zdefiniowac priorytety stuzgce realizacji okreslonego przez siebie lub innych zadania P6S-KK
P6U-K

06IN-1P_K04 rozumie i docenia znaczenie uczciwosci intelektualnej w dziataniach wtasnych i innych oséb P6S-KR
P6U-K

06IN-1P_K05 rozumie potrzebe podnoszenia swoich kwalifikacji P6S-KK
P6U-K

06IN-1P_KO06 rozumie potrzebe popularyzacji osiggnig¢ informatyki P6S-KO
P6U-K

06IN-1P_KO7 wykazuje odpowiedzialno$¢ za prace wtasng i innych oséb z zespotu P6S-KK
P6U-K

06IN-1P_KO08 prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z wykonywaniem zawodu P6S-KR
P6U-K

06IN-1P_K09 umie ucze.st.nlczyc w przygotowaniu projektéw spofeczr\ych (politycznych, gospodarczych, obywatelskich), P6S-KO
uwzgledniajgc zwtaszcza aspekty dotyczgce Informatyki PEU-K

Ponadto efekty kierunkowe uzupetnione sg o dodatkowe efekty zwigzane ze specjalnoscig wybrang przez studenta, ktore zaprezentowano

w ponizszych tabelach.
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Tabela 1B Odniesienie kierunkowych efektow uczenia si¢ do charakterystyk pierwszego i drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji

(PRK) dla specjalnosci Bazy danych.

Symbol efektu
uczenia sie
specjalnosci

Efekt uczenia sie

Odniesienie do
symbolu
odpowiedniego
kierunkowego
efektu uczenia

sie
1 2 3
WIEDZA
06INB1P_WO01 |zna zasady projektowania réznych rodzajow baz danych, w tym scentralizowanych i rozproszonych baz danych, relacyjnych
. . . 06IN-1P_WO04
oraz nierelacyjnych baz danych oraz hurtowni danych -
INB1P_WO02
06 -Wo zna skfadnie i zasady uzycia jezyka SQL oraz jezykéw sktadowanych w bazie danych 06IN-1P_W01
06INB1P_WO3 zna uwarunkowania wykorzystania baz danych w zastosowaniach gospodarczych 06IN-1P_W11
06INB1P_WO04 . I . . . . .
- zna programowanie aplikacji bazodanowych za pomocg wizualno-obiektowych jezykéw programowania 06IN-1P_W01
INB1P_W
06 -Wos zna zasady administracji bazami danych 06IN-1P_WO05
INB1P_W
06 -W06 zna reguty przetwarzania analitycznego i podstawy eksploracji danych 06IN-1P_W04
UMIEJETNOSCI
INB1P 1
06 -uo projektuje baze danych przy wykorzystaniu narzedzi CASE 06IN-1P_UO1
06INB1P_LI02 planuje rozproszenie danych 06IN-1P_UO1
06INB1P_UO3 wykorzystuje w sposdb praktyczny komponenty bazodanowe wybranej technologii podczas tworzenia aplikacji 06IN-1P_UO01,
komunikujgcych sie z serwerem baz danych 06IN-1P_U04,
B1
06INB1P_U04 stosuje w praktyce zasady administracji serwerem bazodanowym 06IN-1P_U04
06INB1P_UO5 . . . . . S 06IN-1P_U04,
wdraza strategie wykonywania kopii zapasowych oraz mechanizmu replikacji 06IN-1P U13

12



06INB1P_UO06

obstuguje wiodace na rynku systemy zarzadzania bazami danych 06IN-1P_U0O4
06INB1P_U0O7 o o . 06IN-1P_UO1,
tworzy aplikacje i serwisy internetowe oparte o technologie baz danych 06IN-1P_UO4,
06INB1P_U08 . L . . 06IN-1P_UO01,
projektuje wizualny interfejs dostepu do bazy danych 06IN-1P_U04,
06INB1P_U0S tworzy aplikacje wielowarstwowe w architekturze klient-serwer 06IN-1P_UOL,
¥ aplixad) 06IN-1P_U04,
06INB1P_U10 projektuje prostg strukture hurtowni danych 06IN-1P_UO1
06IN-1P_UO1
06INB1P_U11 _ . . . o
- projektuje raporty analityczne w oparciu o dane zgromadzone w hurtowni danych 06IN-1P_U04,
06IN-1P_U11
06IN-1P_UO02
06INB1P_U12 . -
- przeprowadza prostg eksploracje danych 06IN-1P_U04,
06IN-1P_U11
KOMPETENCIE
INB1P_KO1 . . . . . . ..
06 Ko dba o odpowiedni poziom zabezpieczen serwera baz danych w stosunku do adekwatnej sytuacji 06IN-1P_KO03
INB1P_KO02
06 Ko postepuje zgodne z zasadami projektowania aplikacji internetowych 06IN-1P_KO03
06INB1P_K03 jest otwarty na nowe rozwigzania i technologie stosowane w bazach danych O6IN-1P_KO1,
) ¥ 3 g y 06IN-1P_KO5
06INB1P_KO04 . . N . . .
- postepuje zgodnie z zasadami projektowania scentralizowanych i rozproszonych SZBD 06IN-1P_KO03
06INB1P_KO5 . . . . I . .
- postepuje zgodne z zasadami projektowania aplikacji wielowarstwowych w architekturze klient-serwer 06IN-1P_KO03
06INB1P_KO06 . N . .
- postepuje zgodne z zasadami projektowania hurtowni danych 06IN-1P_KO03
06INB1P_KO7 jest kreatywny podczas tworzenia warstwy abstrakcji implementowanej za pomocga perspektyw, procedur oraz funkcji 06IN-1P KO3
uzytkownika -
06INB1P_KO08 ma $wiadomosc¢ koniecznosci doskonalenia zawodowego w zakresie projektowania, programowania i wykorzystania baz i 06IN-1P_KO01,
hurtowni danych 06IN-1P_KO05
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Tabela 1C Odniesienie kierunkowych efektow uczenia si¢ do charakterystyk pierwszego i drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji

(PRK) dla specjalnosci Programowanie aplikacji biznesowych.

Symbol efektu
uczenia sie
specjalnosci

Efekt uczenia sie

Odniesienie do
symbolu
odpowiedniego
kierunkowego
efektu uczenia

sie
1 2 3
WIEDZA
06INP1P_WO01 ma rozszerzong wiedze w zakresie jezykdw programowania i ich wykorzystania w réznych srodowiskach implementacyjnych 06IN-1P_WO01
06INB1P_WO02 zna przyktady praktycznych implementacji algorytmdw oraz uwarunkowania ich uzycia w aplikacjach biznesowych 06IN-1P_WO03
06INP1P_WO03 zna zasady dziatania, tworzenia i utrzymywanie aplikacji internetowych 06IN-1P_W01
06INP1P_WO04 zna zastosowanie wybranych wzorcéw projektowych w programowaniu 06IN-1P_WO04
06INP1P_WO05 zna szczegoblna role, jaka w rozwigzaniach biznesowych petni interfejs uzytkownika 06IN-1P_W11
06INP1P_WO06 zna szeroko pojete zagadnienia zwigzane z zapewnieniem bezpieczenstwa szczegdlnie narazonym na ataki systemom 06IN-1P_WO04
komputerowym
06INP1P_WO07 zna funkcjonalnosc¢ i zasady korzystania z narzedzi informatycznych wspomagajacych prace programisty 06IN-1P_WO05
UMIEJETNOSCI

06INP1P_UO1 wykorzystuje poznane metody algorytmiczne w réznych jezykach programowania 06IN-1P_U01,
06IN-1P_U04
06INP1P_UO02 wykorzystuje nowoczesne wzorce projektowe w programowaniu 06IN-1P_UO01,
06IN-1P_UO04
06INP1P_UO3 tworzy aplikacje i serwisy internetowe dla organizacji 06IN-1P_UO01,
06IN-1P_U04
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06INP1P_U04 tworzy aplikacje mobilne 06IN-1P_UO01,
06IN-1P_U04

06INP1P_UO5 tworzy aplikacje biznesowe korzystajace z baz danych 06IN-1P_U01,
06IN-1P_U04

06INP1P_UO06 potrafi samodzielnie poznawac¢ nowe jezyki programowania i narzedzia programistyczne 06IN-1P_U06
06INP1P_UO7 komunikuje sie z otoczeniem w celu rozwigzania zidentyfikowanych problemoéw zwigzanych z tworzeniem aplikacji 06IN-1P_UO05,
biznesowych; potrafi réwniez przekazywac wtasne doswiadczenia i pomysty 06IN-1P_U07,

06IN-1P_U08

06INP1P_UO08 przy planowaniu i organizowaniu pracy indywidualnej oraz zespotowej, korzysta z nowoczesnych narzedzi wspierajgcych 06IN-1P_UO03,
proces tworzenia aplikacji biznesowych 06IN-1P_U13

06INP1P_UO09 potrafi analizowa¢ systemy informatyczne pod wzgledem wykorzystania elementéw architektury informacji oraz 06IN-1P_U01,
projektowac interfejsy uzytkownika zgodnie z dobrymi praktykami 06IN-1P_U14

KOMPETENCIE

06INP1P_KO1 jest Swiadomy koniecznosci postepowania w sposob profesjonalny i etyczny 06IN-1P_KO04
06INP1P_KO02 wykazuje odpowiedzialnosé, inicjatywe oraz samodzielnos¢ w profesjonalnym dziataniu 06IN-1P_K02,
06IN-1P_KO7

06INP1P_KO3 krytycznie podchodzi do stawianych przed nim zadan i efektywnie sie z nich wywigzuje 06IN-1P_KO03

Tabela 1D Odniesienie kierunkowych efektow uczenia si¢ do charakterystyk pierwszego i drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji

(PRK) dla specjalnosci Analityka systeméw informatycznych.

Symbol efektu
uczenia sie
specjalnosci

Efekt uczenia sie

Odniesienie do
symbolu
odpowiedniego
kierunkowego
efektu uczenia

sie
1 2 3
WIEDZA
06INA1P_WO01 ma ogodlng wiedze w zakresie modelowania systeméw informatycznych oraz proceséw biznesowych realizowanych w 06IN-1P W04

organizacjach
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06INA1P_WO02

zna przyktady zastosowan systeméw informatycznych oraz rozumie uwarunkowania ich uzycia w réznych obszarach

. 06IN-1P_W11
gospodarki -
06INA1P_W03 zna zasady projektowania bazy danych i hurtowni danych 06IN-1P_WO04
06INA1P_WO04 zna funkcjonalno$¢ i zasady korzystania z narzedzi informatycznych wspomagajacych prace analityka, projektanta oraz 06IN-1P_WO05
testera systemoéw informatycznych
06INA1P_WO05 ma wiedze o rodzajach struktur i instytucji prawnych w zakresie niezbednym do analizy wymagan dla systeméw 06IN-1P_W14,
informatycznych 06IN-1P_W10
06INA1P_WO06 zna szczegdlng role komunikacji biznesowej w procesie tworzenia systemu informatycznego 06IN-1P_W12,
06IN-1P_W14
UMIEJETNOSCI
06INA1P_UO1 potrafi formutowacd i prezentowac¢ wymagania uzytkownikow wzgledem systeméw informatycznych 06IN-1P_U05
06INA1P_UO02 umie budowa¢ modele systemu informatycznego na podstawie sformutowanych wymagan 06IN-1P_UO01
06INA1P_UO3 potrafi projektowac relacyjne bazy danych i hurtownie danych 06IN-1P_UO01
06INA1P_UO4 planuje, projektuje i wykonuje scenariusze testow systemu informatycznego 06IN-1P_U03
06INA1P_UO5 potrafi obstugiwaé narzedzia informatyczne wspomagajgce prace analityka, projektanta oraz testera systeméw 06IN-1P_UO03
informatycznych
06INA1P_UO06 potrafi w stopniu podstawowym obstugiwac wybrane obszary systemu ERP 06IN-1P_UO01
06INA1P_UO7 potrafi wykonywac analizy ilosciowe dotyczgce dziatania i wykorzystania systemdéw informatycznych i formutowac na ich 06IN-1P_U02
podstawie opracowania i wnioski jakosciowe.
06INA1P_UO08 potrafi w sposdb przystepny oméwié funkcjonalnosé i sposdb dziatania systemu informatycznego 06IN-1P_UO05,
06IN-1P_U07
KOMPETENCIE
06INA1P_KO1 jest Swiadomy koniecznosci postepowania w sposob profesjonalny i etyczny 06IN-1P_K04
06INA1P_K02 wykazuje odpowiedzialnosé, inicjatywe oraz samodzielno$¢ w profesjonalnym dziataniu 06IN-1P_K02,
06IN-1P_KO07
06INA1P_KO3 krytycznie podchodzi do stawianych przed nim zadan i efektywnie sie z nich wywigzuje 06IN-1P_K03
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Efekt uczenia si¢ z zakresu ochrony wlasnosci intelektualnej i prawa autorskiego

Program studiow na kierunku Informatyka ekonomiczna zaktada nabycie wiedzy
I budowanie kompetencji absolwenta w zakresie ochrony witasnosci intelektualnej i prawa
autorskiego (06IN-1P_W08, 06IN-1P_KO04).

12. Wnioski z analizy zgodno$ci efektow uczenia si¢ z potrzebami rynku pracy

i otoczenia spolecznego

Program studiow na kierunku Informatyka ekonomiczna uwzglednia potrzeby rynku
pracy oraz wzorce krajowe 1 miedzynarodowe.

Potrzeby rynku pracy zostaty zdiagnozowane na podstawie:

e doswiadczen wtasnych pracownikéw UL, zatrudnionych réwnocze$nie w
firmach specjalizujacych si¢ w produkcji i wdrazaniu aplikacji,

e analizy kompetencji kluczowych, opracowanych przez Centrum Rozwoju
Zasobow Ludzkich (MPiPS) w ramach projektu systemowego pn. ,,Rozwijanie
zbioru krajowych standardéw kompetencji zawodowych wymaganych przez
pracodawcow”, na podstawie wykazu stosowanego w Migdzynarodowym
Badaniu Kompetencji Osob Dorostych (projekt PIAAC, IECD),

e analizy raportow z badan rynku pracy oraz wynagrodzen w branzy IT (m.in.
raporty Ministerstwa Pracy i Polityki Spotecznej, Polskiej Agencji Rozwoju
Przedsigbiorczosci, Polskiej Izby Informatyki i Telekomunikacji, Centrum
Rozwoju Zasobow Ludzkich, Instytutu Pracy i1 Spraw Socjalnych, Sedlak &
Sedlak, Grafton Recruitment, Antal International).

Wedtug danych Komisji Europejskiej, pod koniec 2018 roku w Polsce na rynku pracy
brakowato blisko 50 tysiecy specjalistow IT?. Roéwnoczeénie odsetek zatrudnionych
specjalistow informatycznych do ogétu zatrudnionych w Polsce jest ponizej $redniej dla catej
Unii Europejskiej.

Badania polskich firm IT ujawniaja, ze najczesciej poszukiwanymi specjalistami sg

programisci, a w nastgpnej kolejnosci testerzy oraz projektanci rozwigzan. Co wiecej,

2 ,Rynek IT i telekomunikacji w Polsce - raport 2020”; www.ict2020.pl (2021-03-10).
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wysokie zapotrzebowanie na wykwalifikowanych pracownikow obecne szczegdlnie w duzych
o$rodkach biznesowych pozwala studentom informatyki na szybki start zawodowy>.

Formutowane przez pracodawcéw wymagania rekrutacyjne sugeruja, ze najwicksze
zainteresowanie bedg budzity osoby dysponujace nie tylko kwalifikacjami z obszaru IT, ale
takze wiedzg biznesowg oraz okreslonymi kompetencjami ,,miekkimi”. Wydaje si¢ zatem, ze
absolwenci kierunku Informatyka ekonomiczna beda dysponowali kwalifikacjami pozadanymi
przez potencjalnych pracodawcow i znajda zatrudnienie w zawodzie. Swoje szanse na rynku
pracy moga zwigkszy¢ przystepujac do egzamindow na certyfikaty, do ktorych przygotowuja
studia na tym Kierunku.

Opracowujac efekty uczenia si¢ uwzgledniono propozycje wzorcowych opisow
efektow uczenia si¢, opracowane przez Rade Gtowng Nauki i Szkolnictwa Wyzszego
(uchwata nr 486/2013), dla kierunkéw studiow Informatyka. Uwzgledniono takze Standardy
Kwalifikacyjne (opis wymagan dotyczacy wiedzy, umiej¢tno$ci i pozadanych postaw
pracownikow) dotyczace zawodow zwigzanych z IT, m.in.: Analityk baz danych, Analityk
systemOow teleinformatycznych, Projektant/architekt systeméw  teleinformatycznych,
Specjalista do spraw rozwoju oprogramowania systemow informatycznych, Programista,
Tester oprogramowania komputerowego, Specjalista zastosowan informatyki. Ponadto,
uwzgledniono takze wymagania dotyczace wybranych certyfikatow z zakresu IT.

Opracowanie zakladanych efektow uczenia si¢ poprzedzono takze analiza publicznie
dostepnych dokumentéw zawierajacych programy studiow W zakresie zastosowan

informatyki ekonomicznej z r6znych uczelni krajowych i zagranicznych.

13. Zwiazek studiow z misja i strategia rozwoju Uniwersytetu L.odzkiego

Program studiéw na kierunku Informatyka ekonomiczna odpowiada misji i strategii
rozwoju Uniwersytetu £.odzkiego.

Misja Uniwersytetu bLodzkiego jest dziatalno$¢ dla dobra powszechnego oraz
wszechstronnego rozwoju Miasta i regionu. Uniwersytet £.odzki ktadzie ogromny nacisk na

rozw¢] wiedzy oraz ksztatcenie wysokiej klasy specjalistow, zgodnie z wymaganiami rynku

3 ,Branzowy Bilans Kapitatu Ludzkiego Sektor IT”, Polska Agencja Rozwoju Przedsiebiorczosci &
Uniwersytet Jagielonski, Warszawa 2019.
https://www.parp.gov.pl/storage/publications/pdf/BKL_sektor IT_raport-branzowy-2020_04_03.pdf
(2021-03-10).
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pracy, wspierajgce innowacyjno$¢ i konkurencyjno$¢ gospodarki oraz sprawowanie wiadzy
W oparciu o wiedzg.

Zgodnie ze strategiq Uniwersytetu Lodzkiego studia na kierunku Informatyka
ekonomiczna ksztatcq profesjonalnych praktykéw, ludzi wszechstronnie przygotowanych do
wypelniania zadan zawodowych, przestrzegajgcych zasad etycznych, dgzgcych do zglebiania
aspektow  Zycia spolecznego oraz projektowania rozwigqzan w  odpowiedzi na
zapotrzebowanie. Dodatkowo promujq wsrod pracownikow i studentow ambitng postawe,
nakierowanie na kreatywnos¢ i jej wykorzystanie w tworzeniu innowacyjnych koncepcji oraz
nastawionych na wspotprace w osigganiu celow.

Kierunek Informatyka ekonomiczna jest utworzony z mysla o ludziach otwartych,
pragnacych poszerza¢ swoje horyzonty, poznawa¢ odmienne poglady i idee. Jest to Kierunek
o charakterze innowacyjnym izgodnym z zapotrzebowaniem gospodarki na absolwentéw
zobszaru IT. W procesie dydaktycznym poza wiedzag merytoryczng przekazywane sa
studentom uniwersalne wartosci etyczne. Kierunek Informatyka ekonomiczna jest zgodny

Z misja i strategia rozwoju Uniwersytetu £.odzkiego.

14. Wskazanie wyraznych réznic w stosunku do innych programéw studiéw o podobnie
zdefiniowanych celach i efektach uczenia si¢ prowadzonych w Uniwersytecie
L.odzkim

Kierunek Informatyka ekonomiczna na Woydziale Ekonomiczno-Socjologicznym
Uniwersytetu £odzkiego ma, w swoim zatozeniu, ksztalci¢ specjalistow laczacych wiedze
i umiejetnosci informatyczne oraz wiedzg obejmujaca rozne aspekty zycia gospodarczego.
W procesie nauczania na kierunku przywigzuje si¢ znaczng wage do zastosowania rozwigzan
informatyki w gospodarce i administracji oraz innych instytucjach (handlowych,
ushlugowych).

Mozna wyrozni¢ dwie gltowne charakterystyki absolwenta kierunku Informatyka
ekonomiczna, wzglgdem absolwentéow innych kierunkéw informatycznych oferowanych
w ramach Uniwersytetu L.odzkiego.

Po pierwsze, absolwent kierunku Informatyka ekonomiczna bedzie bardzo dobrze
przygotowany do rozwijania systemow informatycznych wspomagajacych funkcjonowanie
przedsigbiorstw, na przyktad systemoéw klasy ERP (Enterprise Resource Planning), CRM
(Customer Relationship Management), Business Intelligence, systemow bankowych oraz

elementdéw powyzszych systeméw dla matych 1 S$rednich przedsiebiorstw. Dzigki
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wprowadzeniu w  programie studiow przedmiotdow ekonomiczno-humanistycznych

(ekonomia, bankowos$¢, logistyka, socjologia, marketing, prawo), absolwent bedzie rozumiat

terminologi¢ i procesy biznesowe stosowane w tego typu systemach.

Stanowi to istotng réznice wzgledem:

— absolwentow studiéw inzynierskich na Wydziale Fizyki i Informatyki Stosowanej UL,
gdzie wigkszy nacisk jest kladziony na rozwdj systemow sterujacych dziataniem maszyn,
a program studiéw informatycznych jest rozszerzony o zagadnienia zwigzane
z elektronika, miernictwem, robotyka.

— absolwentow studiow informatycznych na Wydziale Matematyki i Informatyki UL, gdzie
wiekszy nacisk jest kladziony na rozwoj gier i analizy danych, a program studiow jest
rozszerzony o zagadnienia zwigzane z zaawansowanymi algorytmami, ztoZono$cig
i efektywnoscia algorytmow.

Po drugie, absolwent Informatyki ekonomicznej bedzie predestynowany do
wykonywania zadan informatycznych realizowanych w zespotach projektowych, zadan
wymagajacych kontaktu z odbiorcami systemow informatycznych oraz ze specjalistami
z roznych dziedzin gospodarki. Takie osoby s3 niezbedne do realizacji zadan w ramach
procesu wytwarzania oprogramowania, innych niz programowanie. Do zadan takich naleza:
inzynieria wymagan, projektowanie systemow, testowanie systemOw, szkolenie
uzytkownikéw, konfiguracja systemu. Partnerzy biznesowi kierunku wielokrotnie wskazywali
na istniejaca luke rynkowa i1 na potrzebe ksztalcenia informatykéw dla tego typu zadan.
W tym celu, w programie studiow uwzglednione zostaty przedmioty rozwijajace umiejetnosci
migkkie (Zarzadzanie rozwojem osobistym, Podstawy komunikacji spotecznej, Komunikacja
dla informatykéw oraz w ramach specjalnosci: Marketing w pracy informatyka, Techniki
prezentacji biznesowej, Psychologia w informatyce) oraz szereg przedmiotow dotyczacych
inzynierii oprogramowania (Inzynieria oprogramowania, Projektowanie systeméw
informatycznych, Testowanie oprogramowania).

Stanowi to istotng roznice wzgledem:

— absolwentow studiow inzynierskich na Wydziale Fizyki i Informatyki Stosowanej UL
oraz na Wydziale Matematyki i Informatyki UL, gdzie wigkszy nacisk jest ktadziony na
rézne techniki programowania oraz administracji systemami sieciowymi i bazami danych.

— potencjalnych absolwentéw studiow informatycznych na Wydziale Zarzadzania UL

predestynowanych do zarzadzania zespotami ludzkimi.
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Powyzsze aspekty stanowig o odmienno$ci i oryginalnosci kierunku Informatyka
ekonomiczna w poréwnaniu z kierunkami o zblizonej nazwie istniejacymi na innych
wydziatach Uniwersytetu L.odzkiego.

Tematyka zagadnien poruszanych w ramach kierunku pokrywa si¢ z tematyka
informatyki ekonomicznej jako dziedzing nauki.

Realizowane efekty uczenia si¢ s3 w bardzo duzym stopniu zgodne z kompetencjami
wymaganiami dla zawodoéw (okreslonymi w ramach Krajowych Standardow Kompetencji
Zawodowych oraz Krajowych Standardow Kwalifikacji Zawodowych):

— 251101 Analityk systemow teleinformatycznych

— 251102 Konsultant do spraw systemow teleinformatycznych

— 251103 Projektant / architekt systemow teleinformatycznych

— 251202 Specjalista do spraw rozwoju oprogramowania systeméw informatycznych
— 251902 Specjalista zastosowan informatyki

— 251903 Tester oprogramowania komputerowego

— 252102 Analityk baz danych

15. Plany studiow

Plany studidow zawieraja informacje o zajeciach realizowanych w poszczegolnych
semestrach, ich wymiarze godzinowym, formach i przypisanych im punktach ECTS. Plany
studibw zawierajagce informacje o realizacji programu studiow w uktadzie semestralnym

obejmuja  wykaz  przedmiotow specjalnosciowych ~ w ukladzie = modutowym.
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Plan studiéw kierunku Informatyka ekonomiczna st. stacjonarne | stopnia — od roku

akad. 2021/22

kierunek studiéw: Informatyka ekonomiczna

profil studiow: praktyczny

stopien: pierwszy

forma studiéw: stacjonarne

od roku: 2021/2022

Szczegoly przedmiotu
rok |semestr Przedmiot oD — flosé go‘dzin z:I(i):;eani ccrs n:;vr::::::l::t;o
wyklad éwiczenia warsztat | laboratorium | seminarium lektorat Razem a przedmiot
1 |Analiza matematyczna i algebra liniowa 28 28 56 E 6 MP
1 |Techniki informatyczne 14 14 z 1 MP
1 |Systemy informatyczne w organizacjach 14 14 E 1 MP
1 |Algorytmiczne podstawy programowania 28 28 56 E 6 MP
1 |Programowanie komputeréw 42 42 z 6 MP
1 |Architektury systemow komputerowych 14 14 z 1 MP
1 |Podstawy socjologii 14 14 z 1 MP
1 |Podstawy ekonomii 14 14 28 z 3 MP
1 |Informatyka w logistyce 14 14 z 1 MP
1 |Zarzadzanie rozwojem osobistym 14 14 z 1 MP
: 1 |Podstawy komunikacji spotecznej 14 14 z 1 MP
1 |Wychowanie fizyczne 30 30 z o]
razem po 1. semestrze : godzin: 310 p.ECTS: 28
2 |Matematyka dyskretna 14 28 42 z 4 MP
2 |Systemy operacyjne 28 28 56 E 6 MP
2 |Bazy danych 14 28 42 E 5 MP
2 |Programowanie obiektowe 14 42 56 z 7 MP
2 |Paradygmaty programowania w jezyku Python 28 28 z 4 MP
2 |Wprowadzenie do rachunkowosci 14 14 z 2 MP
2 |Jezyk angielski 56 56 z 4 MW
2 |Wychowanie fizyczne 30 30 z 0
razem po 2. semestrze : godzin: 324 p.ECTS: 32
3 |Metody probabilistyczne i statystyka 14 14 28 E 2 MP
3 |Komputerowe metody optymalizaciji 14 14 28 z 2 MP
3 |Podstawy technologii internetowych 28 28 z 3 MP
3 |Technologie sieciowe 28 28 56 E 5 MP
3 |Programowanie VBA 28 28 z 4 MP
3 [Systemy zarzadzania bazami danych 14 28 42 z 4 MP
3 |Inzynieria oprogramowania 28 28 56 E 4 MP
3 [Systemy informatyczne w bankowosci 14 14 z 1 MP
3 |Przedmioty do wyboru 28 28 z 2 MW
3 |Jezyk angielski 56 56 z 4 Mw
n razem po 3.semestrze : godzin: 364 p.ECTS 31
4 |Projektowanie systemoéw informatycznych 14 42 56 E 4 MP
4 |Testowanie oprogramowania 14 28 42 z 4 MP
4 |Bezpieczenstwo systemow komputerowych 14 14 28 z 2 MP
4 |Zarzadzanie przedsiebiorstwem 14 14 z 1 MP
4 |Selected aspects of ICT in business 28 28 z 2 MP
4 |Modut specjalno$ci 126 ZIE 13 Mw
4 |Przedmioty do wyboru 28 28 z 2 MwW
4 |Jezyk angielski 28 28 E 3 MwW
razem po 4. semestrze : godzin: 350 p.ECTS: 31
5  |Modut specjalnosci 56 z 6 MwW
5  |Praktyki zawodowe 720 z 24
5  [Seminarium licencjackie 28 28 z 3 MW
razem po 5. semestrze : godzin: 804 p.ECTS: 83
L 6 |Zarzadzanie przedsiewzigciem informatycznym 14 14 28 E 2 MP
6 |Applied ICT solutions 28 28 z 2 MP
6  |Modut specjalnosci 126 ZIE 12 MwW
6 |Seminarium licencjackie 28 28 z 5 Mw
6 |Egzamin dyplomowy 0 E 6 MwW
razem po 6. semestrze: godzin: 210 p.ECTS: 27
godzin: 2362 p.ECTS: 182

Plan studiéw zatwierdzony przez Rade Wydziatu Ekonomiczno-Socjologicznego Ut wdniu 19.04.2021r.
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Specjalnos¢: Bazy danych

Modut specjalnosci: Bazy danych
kierunek: Informatyka ekonomiczna
rok akademicki: 2022/2023, 2023/2024

studia stacjonarne | stopnia
dla naboru 2021/2022

Szczegoly przedmiotu
rok | semestr Pr y pecj; KOD __ i ilos$¢ godzin i F_orma_ ECTS
wyktad | éwiczenia| warsztat [ laboratorium [ Razem zaliczenia
4 Projektowanie baz danych 14 14 28 E 3
4 Programowanie serwera baz danych 28 28 z 3
1] 4 Otwarte bazy danych 14 14 z 1
4 Bazy danych w chmurze 14 14 z 1
4 Programowanie w $rodowisku RAD 14 28 42 4 5
5 Interfejsy dostepu do baz danych 28 28 z 3
5 Hurtownie danych 28 28 z 3
6 Administrowanie bazami danych 14 14 28 E 2
m 6 Bazy NoSQL 28 28 4 3
6 Rozproszone bazy danych 14 14 28 z 2
6 Internetowe bazy danych 14 14 z 2
6 Integracja danych relacyjnych i BigData 28 28 4 3
modut specjalnosci: Bazy danych godziny: 308 p. ECTS: 31
. e . . ey -
Specjalnos¢: Programowanie aplikacji biznesowych
Modut specjalnosci: Programowanie aplikacji biznesowych
kierunek: Informatyka ekonomiczna studia stacjonarne | stopnia
rok akademicki: 2022/2023, 2023/2024 dla naboru 2021/2022
Szczegoty przedmiotu
rok | semestr Przedmioty modutu specjalnosci %GB __ i ilos¢ godzin _ F.orma. ECTS
wyktad | éwiczenia| warsztat |laboratorium | Razem zaliczenia
4 Programowanie w jgzyku Java 28 28 z 4
4 Programowanie serwera baz danych 14 28 42 z 4
Il
4 Aplikacje internetowe 14 28 42 E 4
4 Programowanie komponentowe 14 14 z 1
5 Programowanie aplikacji bazodanowych 28 28 z 4
5 Przetwarzanie i analiza danych 28 28 z 2
6 Programowanie w technologii ADO.NET 28 28 z 4
6 Architektura informaciji 14 14 E 1
I
6 Administrowanie systemami informatycznymi 14 14 z 1
6 W?zorce projektowe w programowaniu 28 28 z 2
6 Wspoiczesne platformy do tworzenia aplikacji 14 14 7 1
internetowych
6 Programowanie aplikacji mobilnych 28 28 4 3
modut specjalnosci: Programowanie aplikacji biznesowych godziny: 308 p. ECTS: 31
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Specjalnos¢: Analityka systemoéw informatycznych

Modut specjalnosci: Analityka systemow informatycznych
kierunek: Informatyka ekonomiczna
rok akademicki: 2022/2023, 2023/2024

studia stacjonarne | stopnia
dla naboru 2021/2022

Szczegoly przedmiotu

ok | semesr i oty sped el wyktad | éwiczenia ivl\:)as’rzzggfm-llaboratorium Razem ZaTiOCan;:ia aE
4 Modelowanie proceséw biznesowych 14 28 42 E 4
4 Analiza systemowa 14 14 28 4 3
I 4 Gospodarka elektroniczna 14 14 28 z 3
4 Podstawy prawa dla informatykéw 14 14 z 1
4 Psychologia w informatyce 14 14 4 2
5 Projektowanie baz i hurtowni danych 28 28 z 3
5 Projektowanie UX/UI 28 28 z 3
6 Narzedzia analizy danych biznesowych 14 28 42 Z 4
i 6 Makiety oprogramowania 28 28 z 4
6 Marketing w pracy informatyka 14 14 z 1
6 Zaawansowane techniki testowania oprogramowania 14 28 42 E 3
modut specjalnosci: Analityka systeméw informatycznych godziny: 308 p. ECTS: 31

16. Bilans punktow ECTS wraz ze wskaznikami charakteryzujacymi program studiow:

Liczba semestréw i taczna liczba punktéw ECTS, ktorg

student musi zdobyé, aby uzyskaé okreslone

kwalifikacje

6 semestréow, 182 punktéw ECTS

taczna liczba punkéw ECTS, ktdrg student musi

uzyskac w ramach zajec kontaktowych

(wymagajacych bezposredniego udziatu

wyktadowcow i studentéw)

92 ECTS

(punkty ECTS s3
catosciowo po weryfikacji osiggniecia zaktadanych

za przedmiot przyznawane

efektéw uczenia sie, a nie odrebnie za poszczegdline
komponenty (godziny kontaktowe, prace biezacg i

przygotowanie do zaliczenia). Program studidéw

przewiduje zajecia z bezposrednim udziatem

wyktadowcow i studentdw dla kazdego przedmiotu.

Praca z bezposrednim udziatem nauczycieli

akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia
i studentéw odbywa sie zaréwno w ramach zajeé
zaplanowanych w poszczegdlnych semestrach, jak i

w ramach prac nad projektami, warsztatow,

przygotowywaniem przez studentéw projektow

indywidualnych i grupowych, esejow zaliczeniowych,

etc. Wymoég realizacji tych form zaje¢ z
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bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich
lub innych oséb prowadzacych zajecia i studentdw,

przedstawiany jest studentom w  opisach

przedmiotéw (w opisach warunkéw zaliczenia

przedmiotdw oraz sposobdw i kryteriow oceniania).
Studenci sg zatem informowani o koniecznosci
konsultowania efektéw pracy wtasnej w ramach
kontaktowych zaréwno w regulaminie
(zapis

zajeciach) jak i szczegdtowo trakcie zaje¢ przez

godzin
studiow o0 obowigzku uczestnictwa w
prowadzacych zajecia i w sylabusach przedmiotdéw.
Na Woydziale Ekonomiczno-Socjologicznym biezgca
kontrola uzyskania przez studentéw punktéw ECTS
w ramach zaje¢ kontaktowych realizowana jest
zatem przez prowadzacych zajecia a catosciowo
kontrolowana przez dyrekcje i rady konsultacyjne

poszczegdlnych instytutdw.

taczna liczba punktéw ECTS, ktérg student musi

uzyska¢ w ramach zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci | 147 ECTS
praktyczne
Liczba punktéow ECTS, ktorg student musi uzyskac

0 ECTS

realizujgc moduty ksztatcenia w zakresie zajec
ogdlnouczelnianych lub na innym kierunku studiow,
o ile program studiéw je przewiduje

(Program nie przewiduje zaje¢ ogdlnouczelnianych)

Minimalna liczba punktéw ECTS, ktorg student musi

uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk

humanistycznych lub nauk spotecznych

kierunek w 34% przyporzadkowany do dziedziny
nauk spotecznych

taczna liczba punktéow ECTS, ktérg student musi
uzyska¢ w ramach zaje¢ do wyboru

60 ECTS

17. Opis procesu prowadzacego do uzyskania efektow uczenia si¢

a) Opis poszczegolnych przedmiotow lub moduléw procesu ksztalcenia, zgodny

Z wymogami obowigzujacymi w tym zakresie w Uniwersytecie L.0dzkim,

Opis poszczeg6dlnych przedmiotéw uwzglednionych w planach studiéw na kierunku

Informatyka ekonomiczna jest zgodny z wymogami obowigzujagcymi w tym zakresie

w Uniwersytecie L.odzkim i zawarty jest w sylabusach.
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Sylabus zawiera szczegotowe informacje dotyczace liczby godzin zajgé
Z uwzglednieniem form ksztatcenia, liczby punktoéw ECTS, opisu efektow uczenia si¢
(wiedza, umiejetnosci, kompetencje), tresci programowych, form ksztalcenia oraz sposobu
weryfikacji efektow uczenia sig.

Catosciowa charakterystyka efektow uczenia si¢ na kierunku Informatyka
ekonomiczna obejmuje plany studiéw, opis przedmiotéw zawarty w sylabusach oraz matrycy
efektow uczenia sig.

Opisy poszczegolnych przedmiotéw beda dostepne w USOSweb przed rozpoczeciem

zajec.
b) Tabela okreslajaca relacje miedzy efektami kierunkowymi a efektami uczenia si¢

zdefiniowanymi dla poszczegolnych przedmiotow lub modulow procesu

ksztalcenia
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Matryca efektow uczenia si¢ — kierunkowe efekty uczenia si¢
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Matryca efektow uczenia si¢ — specjalnos¢ Bazy danych
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Przedmiot

Efekty uczenia sie

06INB1P_K06

06INB1P_KO7

06INB1P_KO08

29
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Przedmiot

Efekty uczenia sie
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UMIEJETNOSCI
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KOMPETENCJE

06INP1P_KO1

06INP1P_K02

06INP1P_KO3
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c)

Praktyki zawodowe

Studenci stacjonarnych studiow I stopnia na kierunku Informatyka ekonomiczna sg

zobowigzani do odbycia praktyk zawodowych. Ich celem jest rozszerzenie wiedzy,
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umiejetnosci 1 kompetencji spotecznych o charakterze zawodowym zdobywanych w ramach
studiow I stopnia, a takze umozliwienie zastosowania tych efektow uczenia si¢ w praktyce
gospodarczej.

Praktyki studenckie na kierunku Informatyka ekonomiczna na Wydziale
Ekonomiczno-Socjologicznym Uniwersytetu Lodzkiego odbywaja sie wedlug zasad
zawartych w Regulamin studenckich praktyk i stazy zawodowych dla studentow I i Il stopnia
studiow na Wydziale Ekonomiczno-Socjologicznym UL.

Wymiar praktyk: 720h.

Liczba punktow ECTS przewidzianych za praktyki w tym wymiarze wynosi 24.

Zasady 1 formy odbywania praktyk reguluje Zarzadzenie Rektora UL w sprawie: organizacji
studenckich praktyk zawodowych w Uniwersytecie L.odzkim.
Szczegotowe zasady odbywania praktyki okresla Regulamin studenckich praktyk i stazy
zawodowych dla studentow I i II stopnia studiow na Wydziale Ekonomiczno-Socjologicznym
UL (regulamin okresla czas, formg, termin, procedur¢ odbywania praktyk oraz obowigzki
opiekuna praktyk studenckich).

Zaleca si¢ odbywanie praktyk w trybie praktyk ciaglych, jednak jesli jest to
uzasadnione mozliwo$cig zdobycia okreslonych efektow uczenia si¢, dopuszcza si¢
mozliwos$¢ odbycia praktyk w innym trybie. Formalnego rozliczenia praktyk dokonuje si¢

W semestrze pigtym.

d) Zajecia zapewniajace studentom I stopnia przygotowanie do prowadzenia badan

Nie dotyczy profilu praktycznego.

e) Wykaz i wymiar szkolen obowigzkowych

Studenci rozpoczynajacy studia I stopnia sg zobowigzani do odbycia szkolenia BHP,
przysposobienia bibliotecznego oraz szkolenia z przedmiotu ,,Prawo autorskie”. Szkolenia
odbywaja si¢ z wykorzystaniem platformy zdalnego nauczania.

Studenci uzyskuja wiedze (06IN-1P_WO08) i kompetencje (06IN-1P_KO04) z zakresu
ochrony wiasnosci intelektualnej i prawa autorskiego w ramach przedmiotéw: Podstawy

komunikacji spotecznej, Zarzadzanie rozwojem osobistym i seminarium licencjackiego.
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