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1. Nazwa kierunku
Media Arts Cultures
2. Zwiezly opis kierunku

Celem kierunku Media Arts Cultures jest ksztalcenie przysztych ekspertek i ekspertow
w zakresie badan i rozwoju w obszarze kultury, jakim jest kultura medidow oraz sztuka medialna
1 cyfrowa. Program studiow, wykorzystujagc odmienne, innowacyjne podejscia pedagogiczne
siedmiu uczelni europejskich, nastawienie na analityczne 1 krytyczne myslenie oraz
transdyscyplinarne perspektywy, pozwala studentom 1 studentkom zdoby¢ wiedze
I umiejetnosci, odpowiadajace na potrzeby ciagle zmieniajacego si¢ pola kultury mediéw
i sztuki mediow, na wiodacym w skali miedzynarodowej poziomie. Media Arts Cultures oferuja
studiujagcym teoretyczna wiedz¢ o najwazniejszych, historycznie 1 wspotczesnie,
zagadnieniach, formach i tendencjach kultury mediow i sztuki mediow (jak np. interaktywnos¢,
sztuka i sieci, literatura elektroniczna i cyfrowy storytelling, transdyscyplinarna praktyka
artystyczna i naukowa, bio-art, sztuka cybernetyczna, Kkuratorstwo i realizacja wystaw,
projektowanie do$wiadczenia, kultura gier), a takze praktyczne umiej¢tnosci ich
upowszechniania, kolekcjonowania, archiwizacji i promocji. Program studiow ktadzie nacisk
na dwa punkty ci¢zkosci: z jednej strony uwaga skierowana jest na intensywne badania oraz
instytucjonalne praktyki w obszarze kultury mediéw i sztuki mediéw, z drugiej za$ strony, na
tworcze zastosowanie sztuki mediow. W rezultacie osoby studiujace beda przygotowane
zarowno do kontynuacji ksztatcenia w szkotach doktorskich, jak i na aktualne wyzwania
przemystow kreatywnych.

Media Arts Cultures to studia prowadzone w jezyku angielskim na podstawie umowy
mig¢dzynarodowe] przez siedem uczelni wyzszych: Uniwersytet £odzki (Polska), Aalborg
University (Dania), University for Continuing Education Krems (Austria), LASALLE College
of the Arts (Singapur), Aalto University (Finlandia), University of Rijeka (Chorwacja) i Open
University of Catalunya (Hiszpania). Kluczowym aspektem programu jest rownowazenie
obowigzkowych elementéw ksztalcenia oraz indywidualnego rozwoju studentek i studentow
poprzez wprowadzenie elastycznych $ciezek uczenia si¢. Spiralny program studiow oparty
zostal na podstawowych modutach powracajagcych w trzech pierwszych semestrach
obowigzkowych mobilnosci (Lodz, Aalborg i Krems), poswigconych 1. kontekstualizacji
kultury mediéw 1 sztuki mediow; 2. studiom przypadkéw; 3. praktykom akademickim
w obszarze kultury medidéw 1 sztuki mediow. Taka konstrukcja programu umozliwia stopniowa
indywidualizacj¢ $ciezki edukacyjnej, zdobycie niezaleznos$ci i realizacj¢ osobistych celow
badawczych 1 zawodowych przez studiujace i studiujacych.

Program studiow Media Arts Cultures jest podzielony na cztery semestry. W pierwszym
semestrze osoby studiujgce zapoznajg si¢ z najwazniejszymi zagadnieniami w obszarze kultury
mediow 1 sztuki medidw. Drugi semestr koncentruje si¢ na eksperymentach i do§wiadczeniach,
faczac akademickie i rzeczywiste aplikacje projektowe. Po pierwszym roku, w ramach oferty
mobilnosci do wyboru (Chorwacja, Finlandia, Hiszpania, Singapur, partnerzy stowarzyszeni),
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studentki 1 studenci zdobywaja doswiadczenie zawodowe, realizujac praktyki lub prowadzac
badania w ramach independent study oraz uczestniczac w Media Arts Cultures Lab. Trzeci
semestr skupia si¢ na zindywidualizowanej nauce i doskonaleniu umiejetnosci. Studia koncza

si¢ w czwartym semestrze przygotowaniem pracy magisterskiej w jednej z uczelni

uczestniczacych w programie.

3. Poziom studiow

Studia drugiego stopnia

4. Profil studiow

Ogolnoakademicki

5. Forma studiow

Stacjonarne

6. Cele ksztalcenia

Po ukonczeniu studiow, student/studentka posiada:

poglebiong znajomos$¢ historycznych, instytucjonalnych i spolecznych kontekstow
kultury mediow 1 sztuki medidw oraz praktyk badawczych w ich zakresie;

poglebiong znajomos¢ technologicznych 1 opartych na doswiadczeniu kontekstow
projektowania sztuki mediow;

znajomos$¢ najwazniejszych kwestii ekonomicznych, organizacyjnych i zarzadczych
w polu kultury medidow 1 sztuki medidéw;

poglebiong umiejetnosé wykorzystania koncepcji teoretycznych i stosowania metod
badawczych w zakresie kultury mediéw i sztuki medidow zarowno w kontekscie
akademickim, jak i w innej aktywnosci profesjonalne;j;

umiejetnos¢ rozwijania innowacyjnych strategii 1 wdrazania ich zar6wno w badaniach,
jak i innych dziataniach w obszarze kultury mediow i sztuki mediow;

umiejetnos¢ rozpoznawania i kontekstualizowania zagadnien i problemdéw zwigzanych
z plcig 1 r6znorodnoscig w obszarze kultury medidw 1 sztuki mediow;

poglebiong umiejetnos¢ prowadzenia badan koncentrujgcych si¢ na dziedzictwie
kulturowym, do$wiadczeniu i infrastrukturze wiedzy w zakresie kultury mediow
1 sztuki mediow;

kompetencje w zakresie rozpowszechniania i promowania sektora kultury i sektora
kreatywnego w srodowisku akademickim;

kompetencje w zakresie znajdowania rozwigzan globalnie istotnych probleméw
w zakresie kultury mediow i sztuki mediow;



e zaawansowane kompetencje zwigzane z rozwojem osobistym 1 realizowaniem
projektow.

7. Tytul zawodowy
Magister
8. Mozliwosci zatrudnienia i kontynuacji ksztalcenia absolwentki/absolwenta

Absolwenci i1 absolwentki studiow Media Arts Cultures beda przygotowani/e do pracy
w instytucjach kultury, zwtaszcza instytucjach kultury mediow i sztuki mediow. Moga znalez¢
zatrudnienie w instytucjach zajmujacych si¢ kolekcjonowaniem 1 archiwizowaniem
dziedzictwa kultury mediéw. Ich kompetencje pozwola na podjgcie pracy w szeroko pojete;
branzy kreatywnej. W rozumieniu Rozporzadzenia Ministra Pracy i Polityki Socjalnej z dnia 7
sierpnia 2014 r. w sprawie klasyfikacji zawodow 1 specjalnosci na potrzeby rynku pracy,
zakresu jej stosowania (Dz. U. z 2014 r. poz. 1145 z pdzniejszymi zmianami), absolwentki i
absolwenci bedg przygotowane/i do podjecia pracy w zawodach:

122302 Kierownik dziatu badawczo-rozwojowego
122390 Pozostali kierownicy do spraw badan i rozwoju
134907 Kierownik archiwum

134909 Kierownik galerii sztuki

134910 Kierownik muzeum

143105 Kierownik domu kultury

231001 Nauczyciel akademicki — nauki humanistyczne
262101 Archiwista

262102 Muzealnik

262201 Analityk informacji i raportow medialnych
263203 Kulturoznawca

264203 Krytyk artystyczny

262204 Broker informac;ji (researcher)

333290 Pozostali organizatorzy konferencji i imprez
343302 Pracownik galerii / muzeum

343901 Animator kultury

Osoby konczace studia Media Arts Cultures beda takze przygotowane do tworzenia nowych
mozliwosci zatrudnienia w rozwijajacym si¢ sektorze zwigzanym z nowymi technologiami
komunikacyjnymi 1 informacyjnymi oraz do podjecia ksztatcenia w szkotach doktorskich
w zakresie nauk o kulturze 1 religii oraz nauk o sztuce, zwlaszcza w obszarze badan nad kulturg
mediow 1 sztuka mediow.



9. Wymagania wstepne, oczekiwane kompetencje kandydata

Ukonczone studia pierwszego stopnia (odpowiadajace 180 punktom ECTS; w przypadku,
w ktorym kandydat/kandydatka ukonczyt/a studia w kraju nicobjetym systemem ECTS, nalezy
udokumentowac¢ odbycie studidow w wymiarze odpowiadajagcym studiom pierwszego stopnia)
na dowolnym kierunku oraz podstawowa wiedza w zakresie kultury mediow i sztuki mediow
(moze zosta¢ poswiadczona miedzy innymi ukonczeniem studiéw na kierunku zwigzanym
z kulturg mediow i sztukg medidow i/lub do$wiadczeniem zawodowym); umiejetnosé
postugiwania si¢ jezykiem angielskim na poziomie minimum B2 wedlug Europejskiego
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego; umiejetnos¢ samodzielnego ksztattowania $ciezki
uczenia si¢; gotowos$¢ do zaangazowania si¢ w dziatania w obszarze kultury mediéw 1 sztuki
mediow.

10. Dziedziny i dyscypliny naukowe (w tym wiodaca), do ktorych odnosza si¢ efekty
uczenia si¢

e dziedzina nauk humanistycznych, nauki o kulturze i religii (dyscyplina wiodaca): 56%
e dziedzina nauk humanistycznych, nauki o sztuce: 44%

11. Okreslenie kierunkowych efektow uczenia si¢ dla danego typu kwalifikacji wraz
z odniesieniem do skladnika opisu charakterystyk pierwszego i drugiego stopnia PRK

Odniesienie do

charakterystyk
Po ukonczeniu studiow na kierunku pierwszego
Media Arts Cultures absolwent/absolwentka: i drugiego stopnia

efektow uczenia si¢
Polskiej Ramy
Kwalifikacji

WIEDZA: zna i rozumie
01M-2A_WO01 w poglebionym stopniu wybrane fakty, obiekty P7U_W
| zjawiska oraz dotyczace ich metody badawcze P7S_WG

| teorie wyjasniajace ztozone zaleznosci miedzy
nimi, stanowigce zaawansowang wiedze ogolng
z zakresu nauk o kulturze i religii oraz nauk

0 sztuce

01M-2A_WO02 | w poglebionym stopniu podbudowane P7TU W
teoretycznie kluczowe zagadnienia oraz metody P7S_WG
badawcze z zakresu zaawansowanej wiedzy
szczegotowej o kulturze mediow 1 sztuce mediow




01M-2A_W03 powigzania badan kultury mediéw i sztuki P7TU_W
mediow z innymi obszarami badan, pozwalajace P7S_WK
na integrowanie perspektyw wtasciwych dla kilku
dyscyplin naukowych

01M-2A_WO04 | gléwne tendencje rozwojowe nauk o kulturze P7S_ WG
i religii oraz nauk o sztuce, w szczegdlnosci
w zakresie badan nad kulturg medioéw i sztuka
mediow

01M-2A_WO05 fundamentalne dylematy wspotczesnej P7TU_W
cywilizacji, w szczegdlnosci wyzwania dla P7S_WK
wspotczesnej cywilizacji wynikajace z kierunkow
rozwoju nowych mediow

01M-2A_WO06 | ekonomiczne, etyczne i prawne uwarunkowania P7U_W
funkcjonowania instytucji kultury (zwtaszcza P7S_WK
instytucji zajmujacych si¢ sztukag nowych mediow
1 cyfrowymi archiwami) 1 przemystow
kreatywnych

01M-2A_WO07 | zasady ochrony prawa autorskiego i wlasnosci P7U_W
przemystowej, zwlaszcza w odniesieniu do P7S_WK
praktyk akademickich

01M-2A_WO08 | podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych | P7U_W
form przedsiebiorczosci, zwlaszcza w obszarze P7S_WK
kultury mediow i sztuki mediow
UMIEJETNOSCI: potrafi

01M-2A _UO1 formutowac¢ 1 rozwigzywacé ztozone i nietypowe | P7TU_U
problemy dotyczace kultury mediéw 1 sztuki | P7S_UW
medidow oraz innowacyjnie wykonywa¢ zadania
w nieprzewidywalnych — warunkach, w tym
formutowa¢ 1 testowa¢ hipotezy zwigzane
z prostymi problemami badawczymi w zakresie
kultury mediow 1 sztuki mediow

01M-2A_U02 wlasciwie dobiera¢ zrodta i informacje z nich P7U_U
pochodzace, oceniac je, krytycznie analizowac P7S_UW
I syntezowac oraz tworczo intepretowac
| prezentowaé

01M-2A _UO03 dobierac i1 stosowaé wlasciwe metody i narzedzia | P7U_U
rozwigzywania problemow z zakresu kultury P7S_UW

medioéw 1 sztuki mediow, a takze przystosowywac
istniejgce badz opracowywacé nowe metody
I narzedzia




01M-2A_U04 komunikowac si¢ na tematy specjalistyczne P7U_U
zwigzane z kulturg mediow 1 sztukg mediow P7S_UK
ze zréznicowanymi kregami odbiorcow

01M-2A_U05 prowadzi¢ debate 1 bra¢ udziat w dyskusji na P7U_U
tematy zwigzane z kulturg mediow 1 sztukg P7S_UK
mediow

01M-2A_U06 postugiwac si¢ jezykiem obcym na poziomie B2+ | P7U_U
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia P7S_UK
Jezykowego oraz specjalistyczng terminologig
z zakresu kultury mediow 1 sztuki mediow

01M-2A_U07 wspoldziata¢ z innymi osobami P7U_U
w zréznicowanych, wielokulturowych zespotach, | P7S_UO
petniac rozne role (w tym kierujgc zespotem) oraz
zapobiegajac konfliktom wewnatrzgrupowym

01M-2A_UO08 samodzielnie planowac i realizowaé wtasne P7U_U
uczenie si¢ przez cate zycie i ukierunkowywacé P7S_UU
innych w tym zakresie
KOMPETENCIJE SPOLECZNE:
jest gotow do/jest gotowa do

01M-2A_ K01 krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych | P7U_K
tresci P7S_KK

01M-2A_KO02 uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu P7U_K
problemow poznawczych 1 praktycznych oraz P7S_KK
zasiegania opinii eksperckiej w przypadku
trudnos$ci z samodzielnym rozwigzaniem
problemu

01M-2A_KO03 wypelniania zobowigzan spotecznych, P7U_K
inspirowania i organizowania dziatalnosci na P7S_KO
rzecz srodowiska spotecznego oraz interesu
publicznego, zwlaszcza dziatalnosci w obszarze
kultury mediow 1 sztuki mediow

01M-2A_KO04 myslenia 1 dziatania w sposob tworczy P7U_K
I przedsigbiorczy poprzez realizacje whasnych P7S_KO
1 zespotowych kreatywnych projektow
1 poszukiwanie nowych rozwigzan w obszarze
przemystow kreatywnych

01M-2A_KO05 odpowiedzialnego petnienia rol zawodowych P7U_K
W polu kultury medidow 1 sztuki mediow P7S_KR

z uwzglednieniem zmieniajacych sie, takze pod
wpltywem rozwoju nowych mediow, potrzeb




spotecznych, w tym rozwijania dorobku zawodu
I podtrzymywania etosu zawodu

01M-2A_KO06 przestrzegania i rozwijania zasad etyki zawodowej | P7U_K
(w tym etyki badan naukowych) oraz dziataniana | P7S_KR
rzecz przestrzegania tych zasad

12. Whnioski z analizy zgodnosci efektéw uczenia si¢ z potrzebami rynku pracy i otoczenia
spolecznego, wnioski z analizy wynikow monitoringu karier zawodowych absolwentow
oraz sprawdzone wzorce mi¢edzynarodowe

A. Whnioski z analizy wynikow monitoringu karier zawodowych absolwentéw
Analiza zgodno$ci efektow uczenia si¢ z potrzebami rynku pracy i otoczenia spotecznego w
konteks$cie obszaru kultury medioéw i sztuki medidéw prowadzona jest przez Konsorcjum Media
Arts Cultures z udziatem partneréw stowarzyszonych — wiodacych instytucji kultury mediow
I sztuki mediow, ktorych przedstawiciele i przedstawicielki uczestnicza w pracach nad
programem studiow 1 jego realizacja, za§ w ich instytucjach studenci i studentki odbywaja
praktyki pozwalajace zdoby¢ umiejetnosci zawodowe i rozpozna¢ mozliwosci zatrudnienia
w obszarze kultury mediow i sztuki medidw. Zgodnos¢ efektdw uczenia si¢ z potrzebami rynku
pracy i otoczenia spotecznego potwierdzaja zebrane dotychczas informacje o karierach
zawodowych absolwentek i absolwentow kierunku. Monitorowanie przebiegu Kkarier
zawodowych absolwentow 1 absolwentek lezy w zakresie obowigzkow Konsorcjum. Sylwetki
absolwentek i absolwentow prezentowane sg takze na stronie internetowej projektu.
Absolwenci i absolwentki kierunku Media Arts Cultures podejmuja prace lub dalsze
ksztalcenie zgodnie z uzyskanym wyksztalceniem, w kraju pochodzenia lub krajach Unii
Europejskiej. Pracuja jako kuratorzy/kuratorki w instytucjach sztuki nowych medidw,
organizatorki/organizatorzy wydarzen artystycznych, projektanci/projektantki,
nauczyciele/nauczycielki akademickie i badaczki/badacze akademiccy,
pracownicy/pracownice organizacji pozarzadowych 1 projektow migdzynarodowych,
arty$ci/artystki. Niektore osoby podejmuja ksztatcenie w szkolach doktorskich, uzyskujac
stypendia prestizowych uczelni i1 instytucji. Podkresli¢ nalezy rowniez wysoki poziom
kreatywnosci i przedsigbiorczo$ci — wérdd absolwentow i absolwentek znajdziemy osoby, ktore
po powrocie do kraju pochodzenia zidentyfikowaly luki w obszarze kultury mediow
1 sztuki medidw, a nastepnie podjety inicjatywy skutkujace stworzeniem nowych miejsc pracy
odpowiadajacych na lokalne potrzeby.

B. Wzorce mi¢edzynarodowe

Podczas przygotowywania programu studiow Media Arts Cultures dokonany zostal przeglad
istniejgcych programow studiow magisterskich poswigconych kulturze mediow 1 sztuce
mediow, a takze programow skoncentrowanych na teorii mediow, studiach kulturowych lub
praktykach sztuk medialnych, prowadzonych w jezyku angielskim. Sg to, migdzy innymi,
Research MA Media Studies oraz New Media and Digital Culture prowadzone w University of
Amsterdam, Sociology of Culture, Media and the Arts w Erasmus University Rotterdam,
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Experimental Media Art Practices w Srishti Institute of Art, Design &Technology w Bangalore,
Media, Art and Performance Studies w Utrecht University, Media Arts and Practices w
University of Nova Gorica, Cultural Sciences — Culture, Arts and Media w University of
Lueneburg. Wsérod zréznicowanych programoéw studiow drugiego stopnia niewicle faczy
elementy teoretyczno- i historyczno-medialne z praktycznymi, co jest cechg charakterystyczna
programu Media Arts Cultures. Kierunek Media Arts Cultures wyroznia takze intensywna
mobilno$¢, pozwalajaca zaoferowac efekty uczenia si¢, ktorych nie datoby si¢ zrealizowaé w
jednej uczelni.

13. ZwiazKi z misjq uczelni i jej strategia rozwoju

Program studiow Media Arts Cultures jest zgodny z misja Uniwersytetu Lodzkiego i jego
strategig rozwoju. Wiedza, umiejetnosci i kompetencje, ktore zdobywaja osoby studiujace, s
uzyteczne dla spoteczenstwa oraz odwaznie odpowiadaja na wyzwania wspotczesnego §wiata.
Jako program przygotowany przez mi¢dzynarodowe Konsorcjum, w sktad ktorego wchodza
wiodace uczelnie europejskie, przyczyni si¢ do budowania pozycji UL w kraju 1 w Europie jako
uczelni ksztalcacej otwartych/e i odpowiedzialnych/e obywateli/ki. Jego zatozenia sg zgodne
z celami operacyjnymi strategii UL zwigzanymi z pozyskiwaniem tworczych, aktywnych
1 otwartych na $wiat kandydatek 1 kandydatow na studia oraz intensyfikacja
umie¢dzynarodowienia procesOw ksztalcenia. Wspotpraca z wuczelniami prowadzacymi
konsorcjum — wspoélnie prowadzona dydaktyka oraz wymiana do$wiadczen — wptynie na
realizacj¢ celu operacyjnego w zakresie zwigkszenia jakoS$ci i atrakcyjnosci prowadzonych
zaje¢ dydaktycznych.

Program studiéw Media Arts Cultures wyrasta z badan naukowych prowadzonych
w uczelniach stanowiacych Konsorcjum, w tym UL, a jego ksztalt realizuje sformutowang jako
cel operacyjny potrzebe rozwoju mechanizméw umozliwiajacych wlaczanie studentek
1 studentow do prowadzonych badan. Zaangazowanie jako partneréw stowarzyszonych
Konsorcjum wiodacych instytucji kultury mediow 1 sztuki medidow odpowiada celowi
strategicznemu zwigzanemu z wzmocnieniem znaczenia UL jako instytucji kreujacej
rzeczywisto$¢ w otoczeniu, i jest zgodne z celami operacyjnymi zaktadajacymi kreowanie
| poglebianie relacji z otoczeniem umozliwiajacych wzajemne wykorzystanie zasobow dla
tworzenia wspolnych przedsiewzi¢é, inicjowanie dziatan kulturalnych oraz budowanie
strategicznych partnerstw na poziomie mi¢dzynarodowym.

Program Media Arts Cultures, projektowany w duchu otwartosci i réznorodnosci oraz
przywigzania do europejskich tradycji akademickich, realizuje wartosci Uniwersytetu
Lodzkiego, takie jak poszukiwanie prawdy oraz wolno$¢ badan naukowych i swoboda
akademickiej dyskusji. Wpisuje si¢ takze w pozostate wazne dla UL wartosci, jak odwaga
(poprzez ksztatcenie krytycznego 1 kreatywnego myslenia), ciekawos$¢ (poprzez refleksje nad
najnowszymi przemianami otoczenia kulturowego wynikajacymi z rozwoju mediow),
zaangazowanie (poprzez nastawienie na dziatania odpowiadajace na potrzeby otoczenia
kulturowego), wspolprace (poprzez budowanie wspoldziatajacej, uczacej si¢ wspodlnoty),
szacunek (poprzez ksztattowanie kompetencji interkulturowych w  zréznicowanym,
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mi¢dzynarodowym zespole, ktorego dziatanie oparte jest na otwartosci kulturowej
1 Swiatopogladowej toleranciji).

14. Roéznice w stosunku do innych programéw studiow o podobnie zdefiniowanych celach
i efektach uczenia si¢ prowadzonych w Uniwersytecie L.odzkim

Najblizsze programowi Media Arts Cultures pod wzgledem celéw i efektow uczenia si¢ sg
studia Media audiowizualne i kultura cyfrowa. R6znig si¢ one jednak zaréwno formutg studiow
(Media Arts Cultures to studia miedzynarodowe, prowadzone w jezyku angielskim, dzieki
zaktadanej mobilnosci studentow 1 studentek pozwalajgce na rozwinigcie kompetencji
interkulturowych), jak i roztozeniem akcentéw w procesie ksztalcenia — znaczaco wigksza
uwaga jest skierowana na dziatania o charakterze praktycznym. Studia Media Arts Cultures,
faczac tradycje badawcze i praktyki dydaktyczne uczelni, w ktoérych prowadzone sg ozywione
prace w zakresie kultury nowych mediéw, umozliwiaja studentom 1 studentkom prace
w migdzynarodowym otoczeniu, pod opieka specjalistek i specjalistow z réznych uczelni oraz
instytucji partnerskich. Inne kierunki studiow zwigzane z refleksja nad kulturg — Kultura
i sztuka wspolczesna oraz Miedzynarodowe studia kulturowe — dodatkowo roznig si¢
koncentracja na innych niz kultura mediow i sztuka mediow obszarach praktyk kulturowych.
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15. Plan studiow

Uniwersytet L odzki
Foundations of Media Arts Cultures in Context

Foundations of State of the Media Art — Case Studies’
Elective 1

Elective 2

Elective 3

Foundations of Academic Practices

Aalborg University
Curatorial and Artistic Experiments with Science, Technology and Economics
The Experiential and Experimental in Media Arts Cultures

Media Arts Cultures in Context: Experiential and Experimental

State of the Media Art

University for Continuing Education Krems

Immersive Professional Experience”

Independent Study®

Internship®
Media Arts Cultures Lab®

Individualization of Media Arts Culiures Contexis
Individualization State of the Media Art — Case Studies

Individualized Academic Practices

Master's Thesis’

W pierwszym semesirze do zaliczenia kurs BHP, szkolenie biblioteczne, kurs prawa autorskiego i
ochrony wiasnosci intelektuaine;.

T Student/ka wybiera trzy przedmiotu z oferty dia kierunku Media Arts Cultures danego roku.

W ramach modutu Immersive Professional Experience student/ka wybiera dwie z trzech ponizej
wskazanych opcji.

* Independent Study mozliwe jest do realizacji w kazdej uczelni biorace] udziat w projekcie.

* Internship mozliwe jest do realizacji we wspotpracy z partnerami stowarzyszonymi i innymi
instytucjami.

° Media Arts Cultures Lab organizowane sa we wspipracy z uczelniami bioracymi udziat w
projekcie | partnerami stowarzyszonymi.

Liczba godzin zalezna od wyborow i'studenta w module ive Professional
Experience.

7 Praca magisterska realizowana jest w wybranej przez studenta/studentke uczelni. W
Uniwersytecie Lodzkim w ramach seminarium magisterskiego promotor/promotorka odbywa
indywidualne zajecia ze studentem/studentka w wymiarze 14 godzin.

® Liczba godzin zalezna od wyboru uczelni, w ktore] przygotowywana jest praca magisterska W
planie studiéw uwzgledniono wymiar godzin obowigzujgcy w Uniwersytecie £dzkim.

# Liczba godzin zalezna od wyboréw studenta/studentki w trzecim | czwartym semestrze studiow.

skréty

k2: konwersatorium NPWS 2

pr: praktyki
lab: laboratorium
sem: seminarium magisterskie
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16. Bilans punktéw ECTS wraz ze wskaznikami charakteryzujacymi program studiow

L.p.

Wyszczegolnienie

Liczba

Liczba pkt.

semestrow ECTS

Liczba semestrow i taczna liczba punktow
ECTS, jakg student/ka musi zdoby¢, aby
uzyskac¢ okreslone kwalifikacje

120

Liczba godzin

Laczna liczba godzin zaje¢, w tym praktyk,
ktére student/ka musi zrealizowaé w toku
studiow

762

Liczba pkt. ECTS

Laczna liczba punktow ECTS, ktorg
student/ka musi uzyska¢ na zajg¢ciach
kontaktowych (wymagajacych
bezposredniego udziatu wyktadowcow i
studentow)

114

Laczna liczba punktow ECTS, ktorg
student/ka musi uzyska¢ w ramach zaj¢c
ksztattujacych umiejetnosci praktyczne

30

Liczba punktow ECTS, ktora student/ka
musi uzyskac, realizujagc moduty
ksztalcenia

w zakresie zaje¢ ogdlnouczelnianych lub
na innym kierunku studiow

L.aczna liczba punktow ECTS, ktorg
student/ka musi uzyska¢ w ramach zajec z
dziedziny nauk spolecznych

L.aczna liczba punktow ECTS, ktorg
student/ka musi uzyska¢ w ramach zajec

do wyboru

60

17. Opis procesu prowadzacego do uzyskania efektow uczenia sie

a) opisy przedmiotow (sylabusy), w zakresie okreslonym odrebnym zarzadzeniem
Rektora — w zalaczeniu (zamieszczone na koncu programu studiow)

b) tabela okre$lajaca relacje miedzy efektami kierunkowymi a efektami uczenia si¢
zdefiniowanymi dla poszczegolnych przedmiotow lub modulow procesu

ksztalcenia
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SISISISISI8|1818131818|3131318\18|313|3/8|13|8
Przedmiot 212121212|12|12|2|2|12|12|2|2|2|2|2|2 |2 22|22
ololo|lolo|lo|loleo|C|0 |00 |© O ||| |OC|OC|C |C
Foundations of Media Arts Cultures in Context X|x|x X X
Foundations of State of the Media A1t — Case Studies X X|x|x X | x X
Foundations of Academic Practices X X X | x| xX|x X X | x X
Curatorial and Artistic Experiments with Science, Technology and Economies X X X X X X
The Experiential and Experimental in Media Arts Cultures X | X X|x|x X X X
Media Arts Cultures in Context: Experiential and Experimental X |x X X X X X
State of the Media Art X X X X X | x X
Independent Study X | X X X X X X X X
Internship X X X X X X X X | X
Media Arts Cultures Lab X|x|x|[x X X | x X X|x|x
Individualization of Media Arts Cultures Contexts X | x|x X | x X |x|x X
Individualization State of the Media Art — Case Studies X X X X | X X X
Individualized Academic Practices X X | X X X | X
Master Thesis X|X|X|X X X X|x|x X | x

c)

d)

okreslenie wymiaru, zasad i formy odbywania praktyk zawodowych

Studenckie praktyki zawodowe stanowig praktyczne uzupelnienie procesu
dydaktyczno-edukacyjnego i jako cze$¢ sktadowa programu studiow sg zaliczane na
ocen¢ oraz objete punktacja ECTS w wymiarze 6 ECTS. Praktyki odbywaja si¢
w wymiarze 168 godzin w wybranych instytucjach kultury mediéw i sztuki mediow na
podstawie umowy zawieranej przez Konsorcjum i instytucje. Podstawg zaliczenia jest
raport z przebiegu praktyk przygotowany przez studenta/studentke.

wskazanie zaje¢ zapewniajacych studentom/studentkom udzial w badaniach na
studiach Il stopnia

Foundations of Media Arts Cultures in Context; Foundations of State of the Media Art
— Case Studies; Foundations of Academic Practices; Curatorial and Aurtistic
Experiments with Science, Technology and Economics; The Experiential and
Experimental in Media Arts Cultures; Media Arts Cultures in Context: Experiential and
Experimental; State of Media Art; Independent Study; Individualization of Media Arts
Cultures Contexts; Individualization State of the Media Art — Case Studies;
Individualized Academic Practices; Master Thesis

wykaz i wymiar szkolen obowiazkowych, w tym szkolenia bhp oraz z zakresu
wlasnosci intelektualnej i prawa autorskiego

W toku studiow studenci i studentki odbywayja trzy obowigzkowe szkolenia —w zakresie
prawa autorskiego (10 godzin), kompetencji bibliotekoznawczych (2 godziny) oraz
bezpieczenstwa 1 higieny pracy (4 godziny) — zgodnie z przepisami obowigzujacymi W
Uniwersytecie Lodzkim.
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Media Arts Cultures — sylabusy przedmiotéw i modutow

Nazwa przedmiotu

Foundations of Media Arts Cultures in Context

Liczba godzin
przedmiotu

poszczegdlnych form  zajeé

42

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie
na oceng)

zaliczenie na oceng

Forma prowadzenia zaj¢¢ (stacjonarna, zdalna,
hybrydowa)

konwersatorium NPWS 2 (stacjonarna)

Jezyk wyktadowy

angielski

Punkty ECTS

6 ECTS

Skrocony opis, stanowigcy przyblizenie celow
przedmiotu

Kurs ma charakter wprowadzajacy i oferuje wiedze
i umiejetnoscei, ktére pozwola studentkom i studentom
zrozumie¢ najwazniejsze zagadnienia zwigzane z polem
kultury mediéw i sztuki mediow 1 ulokowaé je
w obszarze nauk o kulturze i religii oraz nauk o sztuce.
Umiejscawia  on nowe  praktyki medialne
w  kontekstach: historycznym, instytucjonalnym,
spotecznym, zapewnia przeglad teorii (nowych)
mediow oraz studiow nad nauka
i technologia, a takze omawia najwazniejsze terminy
i pojecia.

Wymagania wstgpne, stanowiace okreslenie wiedzy
i umiej¢tnosci, jakie musi posiada¢ student
zapisujacy si¢ na dany przedmiot

znajomos¢ jezyka angielskiego na poziomie B2

Przedmiotowe efekty uczenia si¢
Student/studentka:

Kod efektu kierunkowego

omawia konteksty historyczne, instytucjonalne
i spoleczne, ktore uksztattowaty sztuke i kulture
mediow, w tym praktyki, teorie 1 postep
technologiczny w zakresie nowych mediow

01M-2A_WO01
01M-2A_WO02

prezentuje i poddaje krytycznej ocenie dyskursy
teoretyczne na temat sztuki mediow i kultury
mediow, charakterystyczne dla nauk o kulturze
i religii oraz nauk o sztuce, koncentrujgc sie na
kluczowych terminach, koncepcjach i implikacjach
rozwijajacych sie technologii

01M-2A_W01
01M-2A_W02

przedstawia i poddaje refleksji wyzwania
i mozliwoéci zwigzane z rozwojem nowych
technologii medialnych oraz ich wplywem na
wspolczesng sztuke i kulture

01M-2A_WO05

na podstawie poprawnie wyselekcjonowanych
zrodet analizuje 1 interpretuje zjawiska kultury
mediow i sztuki nowych mediow, ktore pokazuja
role funkcjonalnosci 1 niuanséw technologii
cyfrowych dostosowanych do dominujacych
praktyk

01M-2A_U01
01M-2A_U02

stosuje holistyczne podejscie do badania synergii
waznych dla kultury mediéw i sztuki mediow,
zwlaszcza dla praktyk kuratorskich w sztuce
medidéw, przedsiewzie¢ artystycznych i dzialan
instytucjonalnych

01M-2A_U03

krytycznie ocenia posiadang wiedz¢ i odbierane
tresci

01M-2A_KO1
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Nazwa przedmiotu

Foundations of State of the Media Art — Case Studies

Liczba godzin
przedmiotu

poszczegodlnych form  zajgé

126 (3x42)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie
na oceng)

zaliczenie na oceng

Forma prowadzenia zajg¢ (stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

konwersatorium NPWS 2 (hybrydowa)

Jezyk wyktadowy

angielski

Punkty ECTS

6 ECTS

Skrocony opis, stanowigcy przyblizenie celow
przedmiotu

Celem modutu jest zapoznanie studentek i studentéw
z aktualnym stanem wiedzy na temat kultury mediéw
i sztuki mediéw poprzez wybrane studia przypadkow.
Kursy w ramach modulu odnoszg si¢ do réznych
aspektow tej dziedziny 1 koncentruja si¢ na
wspotczesnych praktykach umiejscowionych
w kontekscie historycznym i teoretycznym, takich jak
na przyktad kultura gier, sztuka i sieci, literatura
elektroniczna i cyfrowy storytelling, transdyscyplinarna
praktyka artystyczna i naukowa, kuratorstwo i realizacja
wystaw, projektowanie doswiadczen, a takze
konserwacja i zarzadzanie w kulturze mediow. Pracujac
nad koncowymi projektami osoby uczestniczace
w zajeciach ucza si¢, jak operacjonalizowaé wiedze
i umiejetnosci w praktycznych kontekstach. Studentki
i studenci wybieraja trzy zgodne z ich
zainteresowaniami i planami kursy z oferty w ramach
tego modutu w danym roku akademickim.

Wymagania wstgpne, stanowiace okreslenie wiedzy
i umiejetnosci, jakie musi posiada¢ student
zapisujacy si¢ na dany przedmiot

znajomosc¢ jezyka angielskiego na poziomie B2

Przedmiotowe efekty uczenia si¢
Student/studentka:

Kod efektu kierunkowego

omawia historyczne, instytucjonalne, spoteczne
i technologiczne konteksty nowych praktyk
medialnych w odniesieniu do wybranego obszaru
kultury mediow

01M-2A_WO01
01M-2A_WO02

przedstawia historyczne przemiany i obecny stan
kultury mediéow 1 sztuki medidw na podstawie
wybranych studiow przypadku oraz dokonuje
poréwnan strategii i praktyk kultury mediow
i sztuki medidw w wybranych obszarach

01M-2A_WO04

analizuje projekty, ktore odzwierciedlaja konteksty
historyczne i teoretyczne, demonstrujac krytyczne
i refleksyjne podejscie do kultury mediow i sztuki
mediéw

01M-2A_U01

formuluje  problem  dotyczacy = wybranego
zagadnienia z obszaru kultury mediéw i sztuki
mediéw, ktéry rozwigzuje w  projekcie
zaliczeniowym przygotowanym na podstawie
starannie i poprawnie wyselekcjonowanych zrodet

01M-2A_U01
01M-2A_U02

dyskutuje wyzwania 1 mozliwosci zwigzane
z rozwojem nowych technologii medialnych i ich
wplywem na wspoétczesng sztuke i kulture

01M-2A_U05

uznaje znaczenie wiedzy Ww rozwiazywaniu
probleméw poznawczych 1 praktycznych oraz
docenia role wiedzy eksperckiej

01M-2A_KO02
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Nazwa przedmiotu

Foundations of Academic Practices

Liczba godzin
przedmiotu

poszczegodlnych form  zajgé

42

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie
na oceng)

zaliczenie na oceng

Forma prowadzenia zajg¢ (stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

konwersatorium NPWS 2 (stacjonarna)

Jezyk wyktadowy

angielski

Punkty ECTS

6 ECTS

Skrocony opis, stanowigcy przyblizenie celow
przedmiotu

Celem kursu jest przygotowanie studentek i studentow
do prowadzenia badan w dziedzinie kultury mediow
i sztuki mediéw. Osoby uczestniczace w zajeciach bgda
dyskutowaé o swojej pozycji jako badaczy
i badaczek, naucza si¢ projektowac badania i poznaja
wybrane metody badawcze stosowane w naukach
humanistycznych i spotecznych. Bg¢da mialy takze
mozliwo$¢ rozwijania umiejgtnosci prezentowania
wynikoéw badan. Kurs sktada si¢ z czes$ci poswigconych
wprowadzeniu do epistemologii i S$wiatopogladow
naukowych, projektowaniu badan, kwestiom etycznym,
wybranym metodom badawczym, pisaniu
akademickiemu i prezentowaniu wynikow badan.

Wymagania wstepne, stanowiace okreslenie wiedzy
i umiej¢tnosci, jakie musi posiada¢ student
zapisujacy si¢ na dany przedmiot

znajomosc¢ jezyka angielskiego na poziomie B2

Przedmiotowe efekty uczenia si¢
Student/studentka:

Kod efektu kierunkowego

omawia specyfik¢ i usytuowanie badan kultury | 01M-2A_WO01
mediow 1 sztuki mediéw, w tym zagadnienia | 01M-2A_W02
zwigzane z epistemologia 1 $wiatopogladami | 01M-2A_WO03
naukowymi, w zakresie nauk humanistycznych

(zwlaszcza nauk o kulturze i religii oraz nauk

0 sztuce) i spotecznych

charakteryzuje  dobre praktyki akademickie | 01IM-2A_ W02
w obszarze badan kultury mediow i sztuki mediow, | 01M-2A_WO07
w tym zagadnienia zwigzane z przestrzeganiem

prawa autorskiego

poprawnie formuluje problemy badawcze, cele | 01M-2A_UO1
badawcze i pytania badawcze, realizuje przeglad | 01M-2A_U02
literatury oraz wybiera metodologie i planuje | 01M-2A_UO03
kolejne etapy procesu badawczego

przygotowuje teksty zgodne z wymogami | 01M-2A_U04
stawianymi artykutom naukowym 1 prezentacje

multimedialne

samodzielnie planuje swdj proces uczenia si¢ 01M-2A UO08
krytycznie odnosi si¢ do posiadane] wiedzy 01M-2A_KO01
rozumie znaczenie zasad etyki prowadzenia badan | 01M-2A_K06

naukowych i przestrzega ich
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Nazwa przedmiotu

Curatorial and Artistic Experiments with Science,
Technology and Economics

Liczba godzin
przedmiotu

poszczegdlnych form  zajeé

35

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie
na oceng)

zaliczenie na oceng

Forma prowadzenia zaje¢¢ (stacjonarna, zdalna,
hybrydowa)

konwersatorium NPWS 2 (stacjonarna)

Jezyk wyktadowy

angielski

Punkty ECTS

5 ECTS

Skrocony opis, stanowigcy przyblizenie celow
przedmiotu

Kurs bedzie mial charakter dziatan projektowych
poswieconych relacjom sztuki, nauki i technologii,
organizowanych wspdlnie przez Aalto University
i Aalborg University, otwartych dla oséb studiujacych
w obu uczelniach. Praca nad projektem odbywac sie¢
bedzie w mniejszych grupach skupionych na
dziataniach kuratorskich i praktycznych. Z ro6znych
perspektyw bedg one rozwijaé refleksje na temat sztuki
w erze mutantdow (zmutowane formy ekologii,
ekonomii, mutanty wérdd nas, na przyktad syntetyczne
formy biologiczne, sztuczna inteligencja, etc.).
Kluczowym pytaniem bedzie: jak sztuka moze
pozycjonowaé si¢ w tym kontekscie i w jaki sposob
sama staje si¢ mutantem?

Wymagania wstepne, stanowiace okreslenie wiedzy
1 umiej¢tnosci, jakie musi posiada¢ student
zapisujacy si¢ na dany przedmiot

znajomosc¢ jezyka angielskiego na poziomie B2

Przedmiotowe efekty uczenia si¢
Student/studentka:

Kod efektu kierunkowego

charakteryzuje podstawowe metody, ideologie | 01IM-2A_WO03
i teorie laczace sztuke, nauke, technologie

i eckonomi¢ we wspodlczesnym  otoczeniu,

z naciskiem na ich spoteczne 1 kulturowe

konsekwencje

opisuje i ocenia ewoluujacy w odpowiedzi | 01M-2A_ W05
na postep technologiczny krajobraz sztuki

analizuje i krytycznie interpretuje przypadki | 01M-2A_U01
przecig¢ sztuki, nauki, technologii i ekonomii

w réznych kontekstach i ustawieniach

formutuje zakorzenione w badaniach | 01M-2A_UO03
interdyscyplinarnych strategie artystyczne

i kuratorskie

pracuje w zroznicowanej, wielokulturowej grupie | 01M-2A_UO07
przyjmujac w niej rézne role

dostrzega spoteczne implikacje ptynace | 01M-2A_KO03

z ewoluujacych multidyscyplinarnych trendow
w sztuce, poddaje je krytyce i argumentuje na ich
korzy$¢
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Nazwa przedmiotu

The Experiential and Experimental in Media Arts
Cultures

Liczba godzin
przedmiotu

poszczegdlnych form  zajeé

105

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie
na oceng)

zaliczenie na oceng

Forma prowadzenia zaje¢¢ (stacjonarna, zdalna,
hybrydowa)

konwersatorium NPWS 2 (stacjonarna)

Jezyk wyktadowy

angielski

Punkty ECTS

15 ECTS

Skrocony opis, stanowigcy przyblizenie celow
przedmiotu

Celem modulu jest przyblizenie ram pracy nad
projektami i zadaniami pisemnymi, zgodnie z gtéwna
idea  semestru, to znaczy  doswiadczeniem
i eksperymentem w kulturze medidw i sztuce mediow.
Aktywno$ci w ramach modutu skoncentrujg si¢ na
przedstawieniu i zastosowaniu metod pozwalajgcych na
przygotowanie 1 realizacj¢ zorientowanych na
doswiadczenie 1 eksperyment projektow w obszarze
kultury mediow i sztuki mediow. Realizujac zespotowy
projekt  studentki 1 studenci zapoznaja = si¢
z interdyscyplinarnym podej$ciem  projektowym
i nauczg si¢ wykorzystywania practice-led research
oraz metod opartych na kreatywnym i krytycznym
dziataniu w obszarze kultury mediow i sztuki mediow.
W ramach modulu oferowane bg¢da rézne kursy,
w tym: Introduction to Project-based Learning (and to
Scandinavia); Methods of Creative and Critical Making;
Practice-led Research Methodologies
(we wspodlpracy z Aalto University).

Wymagania wstgpne, stanowigce okreslenie wiedzy
i umiejetnosci, jakie musi posiada¢ student
zapisujacy si¢ na dany przedmiot

znajomosc jezyka angielskiego na poziomie B2

Przedmiotowe efekty uczenia si¢
Student/studentka:

Kod efektu kierunkowego

ma wiedze na temat metodologii practice-led
research oraz metod kreatywnego i krytycznego
tworzenia w ramach kultury mediow i sztuki
mediow

01M-2A_W02
01M-2A_W03

wykorzystuje ~ wiedze  plynaca z  badan
interdyscyplinarnych do planowania i realizowania
projektow  eksperymentalnych i opartych
na doswiadczeniach

01M-2A_U01
01M-2A_U02

wybiera i stosuje  odpowiednie = metody
i technologie do konceptualizacji i realizacji
eksperymentalnych, opartych na do$wiadczeniach
projektow w przestrzeni kultury mediow i sztuki
mediéw

01M-2A_U03

wspélpracuje  w  zespole przyjmujac rdzne
perspektywy i demonstrujac holistyczne podejscie
do tworzenia eksperymentalnych, opartych na
doswiadczeniu projektow, ktore plynnie tacza
sztuke, nauke i technologie

01M-2A_U07

stosuje  project-based learning, szczegdlnie
w kontekscie skandynawskim i szerszym obszarze
kultury mediéw i sztuki mediow

01M-2A_U08

dziala w sposéb tworczy, realizujac zespotowy

projekt kreatywny

01M-2A_KO04
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Nazwa przedmiotu

Media Arts Cultures in Context: Experiential and
Experimental

Liczba godzin
przedmiotu

poszczegdlnych form  zajeé

35

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie
na oceng)

zaliczenie na oceng

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna,
hybrydowa)

konwersatorium NPWS 2 (stacjonarna)

Jezyk wyktadowy

angielski

Punkty ECTS

5 ECTS

Skrocony opis, stanowigcy przyblizenie celow
przedmiotu

Kurs shluzy jako kontynuacja 1 rozszerzenie
wprowadzajacego kursu teoretycznego, zwigzanego
z kontekstualizacja kultury mediéw i sztuki mediow.
Oferuje wiedz¢ 1 umiejetnosci z pogranicza
doswiadczenia i eksperymentu, proponujac namyst nad
sposobem, w jaki do$wiadczenie jest kluczowe dla
zrozumienia i interpretacji sztuki mediow oraz nad tym,
jak  wykorzysta¢ eksperymenty praktyczne do
krytycznej analizy obszaru, w ktorym media
i technologia uwiktane sag w produkcje wiedzy. Kurs
umozliwia  studentom 1 studentkom refleksje
i formulowanie alternatyw dla najwazniejszych pytan w
tej dziedzinie poprzez practice-led research. Umieszcza
sztuke mediow jako praktyke w konteks$cie spotecznym
i kulturowym, zapewnia przeglad teorii dotyczacych
wzajemnego oddzialywania estetyki mediow, STS
i innych transdyscyplinarnych i opartych na praktyce
stanowisk badawczych, oraz omawia najwazniejsze
terminy i pojecia

Wymagania wstgpne, stanowigce okreslenie wiedzy
i umiejetnosci, jakie musi posiada¢ student
zapisujacy si¢ na dany przedmiot

znajomosc jezyka angielskiego na poziomie B2

Przedmiotowe efekty uczenia si¢
Student/studentka:

Kod efektu kierunkowego

charakteryzuje historie, konteksty spoteczne, ramy
instytucjonalne i transdyscyplinarne wymiary
sztuki mediow 1 rdéznorodnych kultur, ktore
obejmuje

01M-2A_W02
01M-2A_W03

formutuje  alternatywne  perspektywy  dla
najwazniejszych pytan w dziedzinie kultury
mediow i sztuki medidw, wykorzystujac zar6wno
zrozumienie wywiedzione z dos$wiadczenia, jak
i eksperymenty prowadzone przez praktykéw/czki

01M-2A_WO05

wykorzystuje practice-based research w celu
krytycznej analizy przecigcia mediow, technologii
i produkcji wiedzy w kulturze mediéow 1 sztuce
mediow

01M-2A_U01

wdraza metody i technologie istotne dla tworzenia
i interpretacji eksperymentalnych, opartych na
doswiadczeniu projektow w kulturze mediow
i sztuce mediow

01M-2A_U03

prezentuje wyniki, umieszczajac je w szerszych
ramach  teoretycznych i  metodologicznych
zwigzanych z kulturg mediow i sztuka mediow

01M-2A_U04

inspiruje  dziatania na rzecz  $rodowiska
spotecznego, wykorzystujac badania
interdyscyplinarne i transdyscyplinarne w celu
opracowania innowacyjnych strategii w obszarze
kultury medidw i sztuki mediow

01M-2A_KO03
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Nazwa przedmiotu

State of the Media Art

Liczba godzin
przedmiotu

poszczegdlnych form  zajeé

35

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie
na oceng)

zaliczenie na oceng

Forma prowadzenia zajg¢ (stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

konwersatorium NPWS 2 (stacjonarna)

Jezyk wyktadowy

angielski

Punkty ECTS

5 ECTS

Skrocony opis, stanowigcy przyblizenie celow
przedmiotu

Kurs przedstawia studentkom 1 studentom rézne
krytyczne stanowiska na temat ,,stanu” sztuki mediow,
sytuujace si¢ pomiedzy practice-led research
a refleksja teoretyczng. Osoby uczestniczace w kursie
zostang poproszone o przeanalizowanie i omowienie nie
tylko tego, co jest uwazane za ,,stan sztuki”, ale takze
0 nauczenie si¢ wykrywania znakéw roéznych ,,zrodet”
i epistemologii, ktéorymi si¢ postuguja. Osoby

uczeszczajace na  zajecia  zdobeda  podstawowe
umiej¢tnosci  pisania  esejow 1 krytycznego
wykorzystania teorii  w  projekcie  badawczym

w podejsciu practice-based research, ktory konczy
semestr.

Wymagania wstepne, stanowiace okreslenie wiedzy
i umiej¢tnosci, jakie musi posiada¢ student
zapisujacy si¢ na dany przedmiot

znajomosc¢ jezyka angielskiego na poziomie B2

Przedmiotowe efekty uczenia si¢
Student/studentka:

Kod efektu kierunkowego

identyfikuje 1 ocenia rézne krytyczne stanowiska
i epistemologie w obrebie kultury medidw i sztuki
medidow, obejmujgce zardwno badania oparte na
teorii, jak practice-based research

01M-2A_W02

omawia zniuansowane definicje i wskazniki ,,stanu
sztuki” w kulturze mediow i sztuce mediow,
koncentrujac  si¢ na ich ewolucji, zrodtach
i podstawowych zasadach

01M-2A_WO04

stosuje metodologi¢ pisania rozpraw naukowych
w analizie i refleksji nad kultura mediow i sztuka
mediow

01M-2A_U01
01M-2A_U03

analizuje 1 interpretuje rozne projekty sztuki
mediowW w oparciu o ich epistemologiczne
podstawy, eksperymenty i wymiary do§wiadczenia,
prezentujac je w postaci esejow

01M-2A_U01
01M-2A_U02
01M-2A_U04

dyskutuje przecigcia migdzy eksperymentami,
doswiadczeniami 1 szerszymi ramami kultury
medidw i sztuki mediow

01M-2A_U05

rozumie znaczenie zasad etyki prowadzenia badan
naukowych i przestrzega ich

01M-2A_K06
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Nazwa przedmiotu Independent Study
Liczba godzin poszczegdlnych form  zajgé 168
przedmiotu

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie
na oceng)

zaliczenie na oceng

Forma prowadzenia zajg¢ (stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

praktyki zawodowe (hybrydowa)

Jezyk wyktadowy

angielski

Punkty ECTS

6 ECTS

Skrocony opis, stanowigcy przyblizenie celow
przedmiotu

Studenci i studentki Media Arts Cultures maja
W swoim programie nauczania obowigzkowy element
zindywidualizowanej praktyki zawodowej, ktory moze
przyja¢ forme independent study i ktory moze by¢
potaczony z modutem Media Arts Cultures Lab.
Independent Study ma na celu umozliwienie osobom
W nim uczestniczacym realizacji projektow badawczych
z  zakresu  historii medidw, teorii, krytyki
i praktyki pod opieka pracownicy naukowej/pracownika
naukowego. Niezalezne projekty badawcze rozszerzaja

zakres tematdow wprowadzonych na zajeciach
kursowych 1 zapewniaja mozliwo$¢ podjgcia
problemow zgodnych 4 zainteresowaniami

studentow/studentek i istotnych dla ich studiow, ale
nieujetych w zasadniczym programie.

Wymagania wstepne, stanowiace okreslenie wiedzy
1 umiej¢tnosci, jakie musi posiada¢ student
zapisujacy si¢ na dany przedmiot

znajomosc¢ jezyka angielskiego na poziomie B2

Przedmiotowe efekty uczenia si¢

Kod efektu kierunkowego

Student/studentka:

definiuje i wykorzystuje Kkluczowe pojecia, | 01M-2A_WO02
terminologi¢ i metodologie stosowane w badaniach | 01M-2A_W03
nad kulturg mediow i sztukg medidw, zwlaszcza te

istotne dla poglebienia osobistych zainteresowan

i poszukiwan badawczych

charakteryzuje  dobre praktyki akademickie | 01M-2A_ W02
w obszarze badan kultury mediow i sztuki mediow, | 01M-2A_WO07
w tym zagadnienia zwigzane z przestrzeganiem

prawa autorskiego

analizuje skomplikowane konteksty sztuki mediow | 01M-2A_UO1
i kultury mediow oraz ich wymiary historyczne,

instytucjonalne i spoteczne

konceptualizuje, planuje i realizuje poprawne | 01M-2A_UO1
metodologicznie, zgodne ze swoimi | 01M-2A_U02
zainteresowaniami badania w obszarze kultury | 01M-2A_U03
medidw i sztuki medidw oraz prezentuje ich wyniki | 01M-2A U04
negocjuje, projektuje, wypehia i poddaje refleksji | 01M-2A_UO08
kompleksowy kontrakt edukacyjny dotyczacy

,hiezaleznych studiow”, integrujac spostrzezenia

teoretyczne i praktyczne

projektuje i wprowadza innowacje w obszarach | 01M-2A_KO04
kultury mediow 1 sztuki mediéw, ktére nie s3

wyraznie objete programem nauczania

rozumie znaczenie zasad etyki prowadzenia badan | 01M-2A_K06

naukowych i przestrzega ich
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Nazwa przedmiotu

Internship

Liczba godzin
przedmiotu

poszczegdlnych form  zajeé

168

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie
na oceng)

zaliczenie na oceng

Forma prowadzenia zajg¢ (stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

praktyki zawodowe (hybrydowa)

Jezyk wyktadowy

angielski

Punkty ECTS

6 ECTS

Skrocony opis, stanowigcy przyblizenie celow
przedmiotu

Studenci i studentki Media Arts Cultures maja
W swoim programie nauczania obowigzkowy element
zindywidualizowanej praktyki zawodowej, ktory moze
przyja¢ forme praktyk i ktéory moze by¢ polaczony
z modulem Media Arts Cultures Lab. Podczas praktyk
studentki i studenci pracuja w instytucjach zwigzanych
z mediami, sztukg i kulturg. Miejsca odbywania praktyk
zapewniajg partnerzy stowarzyszeni Konsorcjum lub
inne wczesniej uzgodnione — takze w porozumieniu
z osobg realizujaca praktyki — organizacje. Praktyki daja
studentkom i  studentom  praktyczny  wglad
we wspolczesne tematy, z ktoérymi zetknety/li sig¢
podczas studiow. Ponadto osoby realizujace praktyki
uzyskaja wiedze¢ na temat sposobow dziatania i procedur
obowiazujacych w instytucjach i organizacjach z pola
kultury mediow i sztuki mediow i nawiaza cenne
kontakty mogace owocowaé zwickszeniem przysztych
perspektyw zatrudnienia.

Wymagania wstgpne, stanowiace okreslenie wiedzy
i umiejetnosci, jakie musi posiada¢ student
zapisujacy si¢ na dany przedmiot

znajomosc¢ jezyka angielskiego na poziomie B2

Przedmiotowe efekty uczenia si¢

Kod efektu kierunkowego

Student/studentka:

uzywa kluczowych poje¢ 1 terminologii, | 01M-2A_WO02
poglebiajac umiejetnosci nabyte podczas studidw

teoretycznych

ma poglebiong wiedz¢ o dziataniu i wewngtrznych | 01M-2A_WO06
perspektywach instytucji zwigzanych z mediami,

sztuka i kulturg

charakteryzuje funkcjonowanie ro6znych form | 01M-2A_WO08
przedsigbiorczo$ci w obszarze kultury mediow

i sztuki mediow

konceptualizuje, planuje i realizuje projekty (takze | 01M-2A_U01
projekty zespotowe), badania i wydarzenia zgodnie | 01M-2A_UO03
z oczekiwaniami 1 dynamika sektora kultury | 01IM-2A_UO07
mediow i sztuki mediow

planuje i realizuje swoj proces uczenia sie 01M-2A_U08
uznaje znaczenie wiedzy eksperckiej | 01M-2A_K02
w rozwigzywaniu probleméw  praktycznych

i wspolpracuje z ekspertami i ekspertami

z instytucji pozaakademickich

realizujac projekty dziata w sposob kreatywny | 01M-2A_KO04
i przedsigbiorczy

identyfikuje i realizuje osobiste zainteresowania | 01M-2A_KO05

zawodowe, laczac teoretyczne spostrzezenia
wyniesione z programu studiéw z praktycznym
dziataniem, aby odpowiedzialnie pemli¢ role
zawodowe
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Nazwa przedmiotu

Media Arts Cultures Lab

Liczba godzin
przedmiotu

poszczegdlnych form  zajeé

34

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie
na oceng)

zaliczenie na oceng

Forma prowadzenia zajg¢ (stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

laboratorium (stacjonarna)

Jezyk wykladowy angielski
Punkty ECTS 6 ECTS
Skrocony opis, stanowigcy przyblizenie celow | Media Arts Cultures Lab oferuje  studentom
przedmiotu i studentkom mozliwo$é zanurzenia sie

w  profesjonalnym  $rodowisku, ktore zachgca
do wspolnych inicjatyw. Modut ten wypehia luke
miedzy wiedza teoretyczng a  rzeczywistymi
zastosowaniami, umozliwiajac studentkom i studentom
udziatl w realizowanych w danym momencie projektach,
pod opieka uznanych profesjonalistow
i profesjonalistek w obszarze kultury mediow i sztuki
mediow.  Studentki 1  studenci znajda  si¢
w dynamicznych $rodowiskach — od renomowanych
agencji medialnych po awangardowe kolektywy
artystyczne -  gdzie beda  wspolpracowaé
z doswiadczonymi praktykami i praktyczkami. Takie
otoczenie nie tylko oferuje osobom uczestniczacym
w laboratorium mozliwo§¢ zastosowania wiedzy
akademickiej, ale takze pomaga im uzyskaé¢ wglad
w codzienne dzialania instytucji oraz wyzwania
i innowacje w $wiecie kultury mediow i sztuki mediow.
Nacisk ktadziony jest na wspoOtprace — studenci
i studentki dolaczaja do =zespolow, uczestniczg
w sesjach burzy mozgoéw, przyczyniaja si¢ do
planowania i realizacji projektow oraz angazuja si¢
w refleksyjne praktyki. Po ukonczeniu laboratorium
osoby w nim uczestniczagce be¢da mialy glebsze
zrozumienie  dynamiki  zawodowej, metodologii
wspoélpracy i niuanséw pracy w §wiecie rzeczywistym.

Wymagania wstgpne, stanowiace okreslenie wiedzy
i umiej¢tnosci, jakie musi posiada¢ student
zapisujacy si¢ na dany przedmiot

znajomosc¢ jezyka angielskiego na poziomie B2

Przedmiotowe efekty uczenia si¢
Student/studentka:

Kod efektu kierunkowego

charakteryzuje 1 poddaje refleksji zbieznosci
dziatan transdyscyplinarnych ze wspdtczesnymi
globalnymi  wyzwaniami, z naciskiem na
wieloaspektowe interakcje kultury mediow i sztuki
mediéw

01M-2A_WO03
01M-2A_WO05

identyfikuje 1 wykorzystuje mozliwosci réznych
fenomendw i obszarow takich jak praktyki art and
science, praktyki kuratorskie i mediacyjne, tangible
media, studia nad dzwickiem i inne,
w rozwigzywaniu istotnych kwestii spotecznych na
arenie migdzynarodowej

01M-2A_WO04
01M-2A_WO05

ma poglebiong wiedz¢ o dziataniu i wewngtrznych
procedurach instytucji zwigzanych z mediami,
sztuka i kulturg

01M-2A_WO06

charakteryzuje funkcjonowanie réznych form
przedsiebiorczosci w obszarze kultury medidéw
i sztuki mediow

01M-2A_WO08

identyfikuje i przekracza tradycyjne i dopiero
pojawiajace sie granice w obszarze kultury mediow

01M-2A_U01
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i sztuki mediéw, opracowujac spdjne projekty,
ktore pozycjonuja sztuke medidw w rdznych
kontekstach

bierze udziat w dyskusjach, syntetyzujac krytyczne
spostrzezenia na temat obecnych i pojawiajacych
si¢ trenddow w sztuce medidw, z naciskiem na
rzeczywiste zastosowania i wyzwania

01M-2A_U05

efektywnie wspolpracuje w réznych grupach,
przyjmujac w nich rézne role i wykorzystujac
mocne strony kazdej osoby w zespole do poruszania
si¢ w stale ewoluujacym $rodowisku uczenia sie

01M-2A_U07
01M-2A_U08

uznaje znaczenie wiedzy eksperckiej
W rozwigzywaniu probleméw praktycznych
oraz wspolpracuje z ekspertami i ekspertami
z instytucji pozaakademickich

01M-2A_KO02

dziatajac w sposob kreatywny i przedsigbiorczy,
rozwija 1 ocenia strategiec promujace skuteczng
integracje kultury mediow i sztuki mediéw
w roznych sektorach, w tym w $rodowisku
akademickim, przemystach kreatywnych
i szerszym kontekS$cie spotecznym

01M-2A_KO03
01M-2A_K04
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Nazwa przedmiotu

Individualization of Media Arts Cultures Contexts

Liczba godzin
przedmiotu

poszczegdlnych form  zajgé

42

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie
na oceng)

zaliczenie na oceng

Forma prowadzenia zajg¢ (stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

konwersatorium NPWS 2 (stacjonarna)

Jezyk wykladowy angielski
Punkty ECTS 6 ECTS
Skrocony opis, stanowigcy przyblizenie celow | Zgodnie z logika spiralnego programu nauczania,
przedmiotu podczas trzeciego semestru studenci i studentki

definiuja wlasng $ciezke uczenia si¢ w celu
zindywidualizowanego zaangazowania w konteks$cie
kultury mediéw i sztuki mediéw, aby stac si¢ czescia
reform w sektorze kreatywnym i kulturalnym
zorientowanym na media. Konkretne tresci, ktore
zostang uwzglednione, sg okreSlane w emergentnym
procesie w trakcie pierwszego roku i oparte na
kierunkach drég edukacyjnych studentek i studentow.
Kurs ten jest ukierunkowany na zindywidualizowana
wiedze i umiejg¢tnosei, ktore umozliwiaja osobom
uczestniczagcym w zajgciach lepsze zrozumienie
najwazniejszych kwestii zwigzanych z kulturag mediow
i sztuka mediow, takich jak: interaktywno$¢,
kuratorstwo i realizacja wystaw, projektowanie
doswiadczen, kultura gier, sztuka i sieci, literatura
elektroniczna i cyfrowy storytelling, studia nad nauka
i technologia; transdyscyplinarna praktyka artystyczna
i naukowa oraz mediacja, konserwacja i zarzadzanie
w kulturze mediow i sztuce mediow. Kurs kontynuuje
takze zagadnienia dotyczace pisania i publikowania na
temat  sztuki mediow, praktyk  kuratorskich
i mediacyjnych, tangible media, studiow nad
dzwigkiem, dokumentowania/konserwacji/

archiwizacji, a takze najnowszych refleksji na temat
nano-artu, bio-artu, sztuki telematycznej i genetycznej.

Wymagania wstgpne, stanowiace okreslenie wiedzy
i umiej¢tnosci, jakie musi posiada¢ student
zapisujacy sie na dany przedmiot

znajomosc¢ jezyka angielskiego na poziomie B2

Przedmiotowe efekty uczenia si¢

Kod efektu kierunkowego

Student/studentka:

charakteryzuje i poddaje krytycznej ocenie | 01IM-2A_ W04
ewolucje technologii cyfrowych oraz ich wptyw na

gatunki artystyczne i kulturowe

ocenia wyzwania i mozliwosci nowych technologii | 01M-2A_W05
medialnych dla wspotczesnej sztuki i kultury

identyfikuje i  poddaje  refleksji  trendy | 01M-2A_WO06
i zagadnienia zwigzane 2z migdzynarodowa
instytucjonalizacja kultury, w tym rozpoznaje

i analizuje potrzeby i oczekiwania
migdzynarodowej publicznosci kultury mediow

i sztuki mediéw oraz stawia na ich temat hipotezy

pisze zgodnie z wymogami akademickimi, | 01M-2A_UO01
krytycznie i tworczo o sztuce mediow i kulturze | 01M-2A_U02
mediow 01M-2A_U04
dyskutuje na temat sztuki nowych mediow | 01M-2A_U05
i powigzanych zjawisk kulturowych

krytycznie odnosi si¢ do posiadanej wiedzy 01M-2A_KO01
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Nazwa przedmiotu

Individualization State of the Media Art — Case
Studies

Liczba godzin
przedmiotu

poszczegodlnych form  zajgé

42

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie
na oceng)

zaliczenie na oceng

Forma prowadzenia zaje¢¢ (stacjonarna, zdalna,
hybrydowa)

konwersatorium NPWS 2 (stacjonarna)

Jezyk wyktadowy

angielski

Punkty ECTS

6 ECTS

Skrocony opis, stanowigcy przyblizenie celow
przedmiotu

Kurs ten przedstawi wyzwania i mozliwo$ci wybranych
studiow przypadku w celu podniesienia stanu wiedzy na
temat kultury mediéw cyfrowych. Studia przypadkéw
zostang wybrane ze wzgledu na role, jakag moga odegraé
w rozwoju 1 instytucjonalizacji sztuki mediow
w sektorze dziedzictwa kulturowego. Biezace wysitki
i najnowoczesniejsze dzialania w zakresie wystaw,
kolekcji 1 badan historycznych beda analizowane
ze szczegolnym uwzglednieniem nowych,
wylaniajacych si¢ aspektow tej dziedziny. Konkretne
tre$ci, ktore zostana uwzglednione, sa okreslane
W emergentnym procesie w trakcie pierwszego roku
i oparte na kierunkach $ciezek edukacyjnych studentek
i studentow. Beda one zwiazane z najwazniejszymi
kwestiami w obszarze kultury mediow i sztuki mediow,
takimi jak interaktywnos¢, kuratorstwo i realizacja
wystaw, projektowanie doswiadczen, kultura gier,
sztuka i sieci, literatura elektroniczna i cyfrowy
storytelling, studia nad nauka i technologia,
transdyscyplinarna praktyka artystyczna i naukowa oraz
mediacja, konserwacja i zarzadzanie w kulturze mediow
i sztuce mediow.

Wymagania wstgpne, stanowigce okreslenie wiedzy
i umiej¢tnosci, jakie musi posiada¢ student
zapisujacy sie na dany przedmiot

znajomosc jezyka angielskiego na poziomie B2

Przedmiotowe efekty uczenia si¢
Student/studentka:

Kod efektu kierunkowego

charakteryzuje i poddaje krytycznej refleksji
historyczne, instytucjonalne i spoleczne podstawy
kultury mediow 1 sztuki medidow, szczegdlnie
w kontekscie najnowszych studidw przypadkoéw

01M-2A_W02

omawia najnowoczesniejsze dziatania w sztuce
mediéw, w tym ich rolg w wystawach, kolekcjach
i badaniach historycznych, a takze wyzwania
i mozliwosci rozwijajacych  sie  trendow
w sztuce mediow oraz ich wklad w sektor
dziedzictwa kulturowego

01M-2A_WO04
01M-2A_WO05

identyfikuje = zmieniajagce  si¢  paradygmaty
instytucjonalizacji kultury oraz analizuje potrzeby
i oczekiwania migdzynarodowych odbiorcow
i odbiorczyn kultury mediéw i sztuki mediow

01M-2A_WO06

analizuje studia przypadkow z danego obszaru
stosujac odpowiednie metodologie badawcze

01M-2A_U01
01M-2A_U03

krytycznie dyskutuje o potencjale i ograniczeniach
technologii cyfrowych w sektorze kultury mediow
i sztuki mediéw oraz ich transformacyjnej roli

01M-2A_U05

faczac Zrozumienie potrzeb srodowiska
spotecznego i roli odpowiedzialnego petnienia rol
zawodowych, projektuje przyszlte trajektorie

01M-2A_K03
01M-2A_K05
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nowych technologii medialnych w krajobrazie
wspotczesnej kultury mediow i sztuki medidw
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Nazwa przedmiotu

Individualized Academic Practices

Liczba godzin
przedmiotu

poszczegdlnych form  zajeé

42

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie
na oceng)

zaliczenie na oceng

Forma prowadzenia zajg¢ (stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

konwersatorium NPWS 2 (stacjonarna)

Jezyk wyktadowy

angielski

Punkty ECTS

6 ECTS

Skrocony opis, stanowigcy przyblizenie celow
przedmiotu

Celem  kursu jest towarzyszenie  studentom
i studentkom w nauce prowadzenia badan poprzez
kolejne etapy procesu badawczego. Studenci
i studentki wdrazaja w indywidualnych projektach
rygorystyczne metody badawcze stosowane w naukach
humanistycznych i spotecznych. Osoby uczestniczace
w zajeciach beda mialy mozliwo$é rozwijania
umieje¢tnosci pisania i prezentacji. Kurs sktada si¢
z jednostek  poswigconych  glebsze]  analizie
epistemologii, celow badawczych, procesu
projektowania badan, metod badawczych (migdzy
innymi  metody gromadzenia i analizy danych,
wywiady, metody analizy wizualnej i tekstualnej) oraz
prezentacji wynikow badan. Studentki i studenci
wykorzystuja rozne metodologie naukowe i artystyczne
obecnie praktykowane w ramach akademickich
i praktycznych przedsigwzig¢ w roéznych dziedzinach,
ktore sa czgscig kultury mediow i sztuki mediow. Tresé
tego kursu jest powigzana z tresciami ksztatcenia innych
kursow, aby zapewni¢ rzeczywiste zastosowanie
wyjasnionych metodologii. Umieszczenie metod
i praktyk akademickich w kontekscie zwicksza
powigzanie z rzeczywista pracg i procesem pytanie-
hipoteza-rozwiazanie.

Wymagania wstgpne, stanowiace okreslenie wiedzy
i umiej¢tnosci, jakie musi posiada¢ student
zapisujacy si¢ na dany przedmiot

znajomosc¢ jezyka angielskiego na poziomie B2

Przedmiotowe efekty uczenia si¢

Kod efektu kierunkowego

Student/studentka:

omawia i  krytycznie  ocenia  podstawy | 01M-2A_ W02
epistemologiczne, cele badawcze i metodologie | 01M-2A_ W03
w badaniach sztuki mediow i1 kultury mediéw,

aczac teorie z aplikacjami w $wiecie rzeczywistym

charakteryzuje i poddaje refleksji dobre praktyki | 01M-2A_W02
akademickie w obszarze badan kultury mediow | 01IM-2A_WQ7
i sztuki medidw, w tym zagadnienia zwigzane

z przestrzeganiem prawa autorskiego

w sposob poprawny konceptualizuje, planuje | 01M-2A_UO01
i realizuje projekty badawcze w obszarze kultury | 01M-2A_U02
mediow i sztuki medidow za pomocg odpowiednio | 01M-2A_U03
wybranych i stosowanych metodologii haukowych

i artystycznych oraz zaawansowanych metod

badawczych

przygotowuje prace pisemne i prezentacje | 01M-2A_U04
multimedialne

planuje i realizuje proces swojego uczenia si¢ 01M-2A_U08
ocenia wyniki badan w sposob zgodny z dobrymi | 01M-2A_KO05
praktykami akademickimi, w tym wymogami | 01M-2A_ K06

etycznymi i stawianymi tekstom naukowym
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Nazwa przedmiotu Master Thesis
Liczba godzin poszczegdlnych form  zajgé 14
przedmiotu

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie
na oceng)

zaliczenie na oceng

Forma prowadzenia zajg¢ (stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

seminarium magisterskie (stacjonarna)

Jezyk wyktadowy

angielski

Punkty ECTS

6 ECTS

Skrocony opis, stanowigcy przyblizenie celow
przedmiotu

Modut poswiecony pracy magisterskiej obejmuje
przygotowanie pracy magisterskiej na temat, ktory
student/studentka  moze  zgodnie ze  swoimi
zainteresowaniami wybra¢ w ramach dyscyplinarnych
programu (temat musi zostaé zaakceptowany przez
Master Thesis Committee). Modul zaktada intensywny
kontakt indywidualny z promotorka/promotorem pracy.
Przygotowanie pracy magisterskiej wymaga zdobycia
specjalistycznej ~ wiedzy oraz  zaprojektowania
i zrealizowania naukowo ugruntowanego badania,
a nastepnie przedstawienia jego wynikow. W ten sposob
student/studentka moze udowodni¢ swoje umieje¢tnosci
w zakresie definiowania probleméw, formulowania
celow badawczych, wyboru metodologii i stosowania
metod badawczych. Dodatkowym celem moze by¢
zaprezentowanie - W porozumieniu
z promotorkg/promotorem — fragmentéw lub catoSci
pracy szerszej publiczno$ci, np. w postaci wystgpienia
konferencyjnego czy publikacji w czasopismie lub
ksiazce zbiorowe;j.

Wymagania wstgpne, stanowigce okreslenie wiedzy
i umiejetnosci, jakie musi posiada¢ student
zapisujacy si¢ na dany przedmiot

znajomosc jezyka angielskiego na poziomie B2

Przedmiotowe efekty uczenia si¢
Student/studentka:

Kod efektu kierunkowego

ma poglebiong wiedz¢ z zakresu szczegdtowych | 01M-2A_W02
zagadnien wiedzy o kulturze mediow i sztuce | 01M-2A_WO03
mediow, wiaczajac w to usytuowanie pola wobec | 01M-2A_WO04
innych dyscyplin, najnowsze tendencje oraz | 01M-2A_WO05
wyzwania cywilizacyjne zwigzane z kierunkami

rozwoju nowych mediéw, odpowiednia do tematu

pracy magisterskiej

charakteryzuje i ocenia dobre praktyki akademickie | 01M-2A_WO02
W obszarze badan kultury mediow | 01M-2A_WO07
i sztuki medidw, w tym zagadnienia zwigzane

z przestrzeganiem prawa autorskiego

formuluje problem badawczy, ktory bedzie | 01IM-2A_UOL
rozwigzywa¢ w pracy magisterskiej, ustala cele

badania, stawia pytania badawcze w poprawny
metodologicznie sposdb

przygotowuje niezalezny i systematyczny przeglad | 01M-2A_U02
istniejacej wiedzy w zakresie tematu pracy

dyplomowej

wybiera teorie, metody, techniki i1 narzgdzia | 01M-2A_UO3
badawcze niezbedne w procesie przygotowania

pracy magisterskiej, uzasadnia swoje wybory oraz

poddaje je refleksji

prezentuje wyniki badan w sposdb poprawnie | 01M-2A_U04

ustrukturowany i odpowiedni pod wzgledem tresci
i jezyka w dyscyplinach objetych programem
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planuje i realizuje swoj proces uczenia si¢ 01M-2A_U08
krytycznie odnosi si¢ do posiadanej wiedzy 01M-2A_KO01
wspolpracuje z opiekunem/opickunka w celu | 01M-2A_KO02
dopracowania kierunku badan i zapewnienia

adekwatno$ci 1 znaczenia badan dla szerszej

publiczno$ci akademickiej

stosuje zasady etyczne i dobre praktyki | 01IM-2A_ K06

akademickie podczas przygotowania pracy
magisterskiej
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