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1. Kierunek studiow

INFORMATYKA EKONOMICZNA

2. Zwiezty opis kierunku

Program studiow kierunku Informatyka ekonomiczna o profilu praktycznym zostat
dopasowany do potrzeb rynku pracy w sektorze IT.

Wsrdd pozadanych umiejetnosci wymieniane sg takie jak: programowanie, testowanie
oprogramowania, administrowanie sieciami komputerowymi, zarzadzanie projektem,
zarzadzanie systemami informatycznymi, zdolnosci analityczne oraz szereg tzw. kompetencji
miekkich: nastawienie na rozwdj techniczny, troska o jako$¢ wykonywanej pracy, che¢ uczenia
sie, umiejetno$¢ wspodtpracy, orientacja na cele.

Studenci pozyskuja wiedze dotyczgcy podstaw ekonomii, socjologii, rachunkowosci,
nabywajg umiejetnosci ,,miekkie” w ramach takich przedmiotdéw jak: podstawy komunikacji
spotecznej, zarzadzanie rozwojem osobistym. Poznajg zastosowanie narzedzi
matematycznych istatystycznych w ekonomii i informatyce. Przyktady zastosowan
informatyki koncentrujg sie gtéwnie na systemach ekonomicznych oraz spotecznych. Dzieki
temu mozliwe staje sie wypetnienie luki wystepujacej na styku techniki informatycznej
i gospodarki.

Absolwent kierunku Informatyka ekonomiczna bedzie posiadat wiedze i umiejetnosci
z szerokiej dziedziny przetwarzania informacji przy wykorzystaniu srodkéw, narzedzi i metod
techniki komputerowej. Zasadniczy zakres kompetencji absolwenta tego kierunku bedzie
obejmowat: profesjonalne przeprowadzenie analizy istniejgcego systemu informacyjnego
i sformutowanie potrzeb dotyczacych jego zmian, poprawne wykonanie projektu
informatycznego i jego oprogramowanie przy wykorzystaniu odpowiednich narzedzi
programistycznych, testowanie opracowanej aplikacji oraz wdrozenie do eksploatacji i jego
biezgca konserwacja.

W ramach studiéw | stopnia na kierunku oferowane sg trzy specjalnosci:

e Bazy danych,

e Programowanie aplikacji biznesowych,

e Analityka systemdw informatycznych.

Studia na kierunku Informatyka ekonomiczna prowadzone sg we wspotpracy z firmami
specjalizujgcymi sie w produkcji i wdrazaniu aplikacji. Przedstawicielami tych firm sg
zatrudnieni w nich pracownicy UL, prowadzacy zajecia i opracowujgcy program studiow
kierunku Informatyka ekonomiczna.



3. Poziom studiow

Studia | stopnia

4. Profil studiow

Praktyczny

5. Forma studiow

Stacjonarne

6. Cele ksztatcenia

Celem studiow na kierunku Informatyka ekonomiczna jest wyksztatcenie specjalistow
$redniego szczebla w zakresie technologii informatycznych, ktérzy bedg posiadali kwalifikacje
do projektowania, programowania i wdrazania systeméw informatycznych w instytucjach
gospodarczych.

Absolwent kierunku Informatyka ekonomiczna dysponuje wiedzg i umiejetnosciami
z zakresu informatyki, ekonomii i finansdw oraz wykorzystania wybranych metod ilosciowych
do badania i analizy zjawisk ekonomicznych.

W zaleznosci od wybranej specjalnosci, student uzyskuje dodatkowe efekty uczenia sie
dotyczace preferowanych aspektédw informatycznych w zakresie:

1. baz danych,

2. programowania aplikacji biznesowych,

3. analityki systemoéw informatycznych.

Absolwent kierunku Informatyka ekonomiczna potrafi pracowa¢ samodzielnie
i w zespole, jest otwarty na zmiany i ma $wiadomos¢ koniecznosci statego podnoszenia
kwalifikacji, posiadang wiedze i umiejetnosci wykorzystuje w sposéb kreatywny,
odpowiedzialny i etyczny.

7. Tytut zawodowy

Licencjat



8. Mozliwos¢ zatrudnienia i kontynuacji ksztatcenia absolwenta

Kierunek Informatyka ekonomiczna jest przeznaczony dla tych osdb, ktdre interesujg
sie zagadnieniami zwigzanymi z szeroko rozumianym wykorzystaniem IT w biznesie. Program
zostat skonstruowany w taki sposéb, aby absolwent moégt rozpoczaé kariere zawodowa
w wielu obszarach gospodarki, w tym w szczegdlnosci w firmach zajmujgcych sie tworzeniem
i wdrazaniem aplikacji informatycznych. Specyfika studiowania na Wydziale Ekonomiczno-
Socjologicznym umozliwia absolwentowi Informatyki ekonomicznej uzyskanie kompetencji
nie tylko typowo informatycznych, ale takze z zakresu ekonomii i zarzadzania. Dzieki temu
bedzie dobrze rozumiat jezyk ekonomiczny i zagadnienia gospodarcze. Taki absolwent
zdobedzie mozliwos¢ atrakcyjnego zatrudnienia w charakterze specjalisty ds. infrastruktury
informatycznej w przedsiebiorstwach przemystowych, handlowych iustugowych oraz
w administracji publicznej. Dzieki zdobytym kwalifikacjom absolwent znajdzie zatrudnienie
w szczegolnosci na stanowiskach: analityka systemow informatycznych, konsultanta do spraw
systemow informatycznych, programisty, specjalisty baz danych, specjalisty zastosowan
informatyki.

Lista potencjalnych zawodéw, zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra Pracy i Polityki
Spotecznej z dnia 7 sierpnia 2014 r. w sprawie klasyfikacji zawoddéw i specjalnosci na potrzeby
rynku pracy oraz zakresu jej stosowania (Dz. U. 2018, poz. 227, ze zm.), do ktérych

wykonywania przygotowani sg absolwenci kierunku Informatyka ekonomiczna:
243 Specjalisci do spraw sprzedazy, marketingu i public relations
2434 Specjalisci do spraw sprzedazy z dziedziny technologii teleinformatycznych
243401 Inzynier sprzedazy technologii i ustug teleinformatycznych
243402 Specjalista sprzedazy technologii i ustug informatycznych
243490 Pozostali specjalisci do spraw sprzedazy z dziedziny technologii teleinformatycznych
251 Analitycy systeméw komputerowych i programisci
2511 Analitycy systeméw komputerowych
251101 Analityk systemdw teleinformatycznych
251102 Konsultant do spraw systemdw teleinformatycznych
251103 Projektant / architekt systemdw teleinformatycznych
251190 Pozostali analitycy systeméw komputerowych
2512 Specjalisci do spraw rozwoju systemoéw informatycznych
251201 Specjalista do spraw doskonalenia i rozwoju aplikacji
251202 Specjalista do spraw rozwoju oprogramowania systeméw informatycznych
251290 Pozostali specjalisci do spraw rozwoju systeméw informatycznych
2513 Projektanci aplikacji sieciowych i multimediéw
251301 Architekt stron internetowych
251302 Projektant aplikacji multimedialnych, animacji i gier komputerowych
251303 Specjalista do spraw rozwoju stron internetowych
251390 Pozostali projektanci aplikacji sieciowych i multimediow
2514 Programisci aplikacji
251401 Programista aplikacji
251402 Programista aplikacji mobilnych
251490 Pozostali programisci aplikacji
2519 Analitycy systemoéw komputerowych i programisci gdzie indziej niesklasyfikowani
251901 Informatyk medyczny
251902 Specjalista zastosowan informatyki
251903 Tester oprogramowania komputerowego
251904 Tester systemow teleinformatycznych
251990 Pozostali analitycy systemdéw komputerowych i programisci gdzie indziej niesklasyfikowani
252 Specjalisci do spraw baz danych i sieci komputerowych



2521 Projektanci i administratorzy baz danych

252101 Administrator baz danych

252102 Analityk baz danych

252103 Projektant baz danych

252190 Pozostali projektanci i administratorzy baz danych

2522 Administratorzy systeméw komputerowych

252201 Administrator systemow komputerowych

252202 Administrator zintegrowanych systemow zarzadzania

252290 Pozostali administratorzy systemow komputerowych

2523 Specjalisci do spraw sieci komputerowych

252301 Analityk sieci komputerowych

252302 Inzynier systeméw i sieci komputerowych

252390 Pozostali specjalisci do spraw sieci komputerowych

2529 Specjalisci do spraw baz danych i sieci komputerowych gdzie indziej niesklasyfikowani
252901 Specjalista bezpieczeristwa oprogramowania

252902 Specjalista bezpieczenstwa systemdw teleinformatycznych

252903 Specjalista do spraw systemdw zarzgdzania bezpieczeristwem informacji

252990 Pozostali specjalisci do spraw baz danych i sieci komputerowych gdzie indziej niesklasyfikowani

Ukonczenie studiow na kierunku Informatyka ekonomiczna, w potgczeniu z kilkuletnia
praktyka jako specjalisty lub konsultanta do spraw IT, moze stanowi¢ podstawe do ubiegania
sie o zatrudnienie na stanowisku kierowniczym lub do uruchomienia witasnej dziatalnosci
gospodarczej (w tym w zakresie doradztwa).

Dobra znajomo$¢ jezyka angielskiego umozliwia podjecie zatrudnienia zaréwno
w kraju, jak i za granicg oraz w korporacjach miedzynarodowych.

Absolwent studiow licencjackich moze kontynuowac ksztatcenie na studiach drugiego
stopnia, ktérych rekrutacja i wymagania wstepne uwzgledniajg kompetencje zdobyte na
pierwszym stopniu kierunku Informatyka ekonomiczna (takze za granica — w krajach,
w ktérych obowigzuje dwustopniowy system ksztatcenia uniwersyteckiego). Moze podnosié
kwalifikacje na studiach podyplomowych i w ramach innych form ksztatcenia organizowanych
w Ut iinnych uczelniach.

9. Wymagania wstepne, oczekiwane kompetencje kandydata opisane
jezykiem efektow uczenia sie

Kandydat na studia na kierunku Informatyka ekonomiczna powinien posiadac
znajomos¢ matematyki oraz umiejetnos¢ stosowania technologii informatycznych na
poziomie szkoty ponadpodstawowej. Ponadto kandydat musi posiada¢ znajomosé jezyka
angielskiego na poziomie minimum B1 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.

Zaktada sie, ze kandydat potrafi wykorzystywaé posiadang wiedze — rozwigzywadé
umiarkowanie ztozone i nietypowe problemy. Potrafi wykonywa¢ zadania poprzez wiasciwy
dobdr zrédet informacji oraz stosowanie wiasciwych metod i narzedzi.

Oczekuje sie, ze kandydat posiada zdolnos¢ logicznego myslenia, zainteresowania
technologiami cyfrowymi oraz otwartosci na wspétprace.



Od kandydata oczekuje sie, ze rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie i rozwoju
osobistego poprzez ocene swoich potrzeb w zakresie uczenia sig, identyfikowanie luk w swojej
wiedzy i samodzielne ich uzupetnianie.

Zasady rekrutacji (w tym limity przyje¢ na studia) sg corocznie ustalane uchwatg
Senatu Ut.

10. Dziedziny i dyscypliny naukowe, do ktorych odnoszg sie efekty
uczenia sie

Wiodaca:
dziedzina: nauki sciste i przyrodnicze,
dyscyplina naukowa: informatyka — 66%;

Uzupetniajaca:
dziedzina: nauki spoteczne,

dyscyplina naukowa: ekonomia i finanse —34%.

Ponadto na kierunku Informatyka ekonomiczna realizowane sg tresci zawierajgce
elementy innych dyscyplin, ktére tworzg niezbedng podstawe pojeciowa, nie wptywajgc
jednak na jego przyporzadkowanie do wczesniej wskazanych dziedzin i dyscyplin naukowych.

11. Okreslenie kierunkowych efektow uczenia sie dla danego typu
kwalifikacji wraz z odniesieniem do sktadnika opisu charakterystyk
pierwszego i drugiego stopnia PRK

Szczegbétowy opis efektow uczenia sie dla studiéw pierwszego stopnia na kierunku
Informatyka ekonomiczna wraz z odniesieniem do sktadnika opisu charakterystyk pierwszego
i drugiego stopnia PRK przedstawiono w zestawieniu tabelarycznym w tabeli 1.



Tabela 1. Odniesienie kierunkowych efektow uczenia sie do charakterystyk pierwszego

i drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji (PRK) dla kierunku Informatyka ekonomiczna
(studia I stopnia).

Symbol efektu

Odhniesienie do
sktadnika opisu

ia si harak k
uc.zer:na s1e Efekt uczenia sie opisujacy program studiow ¢ a.ra terysty
opisujacego pierwszego
program studiow i drugiego stopnia
PRK
WIEDZA
Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu koncepcje, zasady i teorie wtasciwe dla dziedzin
nauki i dyscyplin naukowych, wtasciwych dla Informatyki, zwtaszcza w zakresie algorytmiki,
. L . . . . . . . P6U-W
06IN-1P_WO01 jezykéw i paradygmatéw programowania oraz pojecia sktadni i semantyki, zasad dziatania PES-WG
systemow operacyjnych, techniki konstrukgji i analizy algorytmdw, ma zaawansowang wiedze
na temat réznych jezykdw programowania.
Ma zaawansowang wiedze w zakresie matematyki wyzszej obejmujgcg zagadnienia analizy
06IN-1P W02 matematycznej, algebry, matematyki dyskretnej (elementy logiki i teorii mnogosci, P6U-W
- kombinatoryki i teorii graféw), metod probabilistycznych i statystyki (ze szczegdlnym P6S-WG
uwzglednieniem metod dyskretnych) oraz metod optymalizacji.
Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu jezyk matematyki i jego zastosowania w odniesieniu
. . . . . . P6U-W
06IN-1P_WO03 do Informatyki, zna i rozumie w zaawansowanym stopniu algorytmy przetwarzania tablic PES-WG
jedno oraz dwuwymiarowych, jak rowniez struktur dynamicznych — list oraz plikow.
Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu metody obliczeniowe stosowane do rozwigzywania
typowych problemdw z zakresu informatyki, przyktady praktycznej implementacji takich
metod z wykorzystaniem odpowiednich narzedzi informatycznych; zna i rozumie PEU-W
06IN-1P_WO04 w zaawansowanym stopniu paradygmaty programowania oraz inzynierii oprogramowania, PES-WG
w tym procesdw wytwarzania oprogramowania, projektowania, narzedzi i Srodowiska
wytwarzania oprogramowania (m.in. narzedzi do analizy wymagan i modelowania, UML),
narzedzi do testowania, wersjonowania, utrzymywania oprogramowania.
Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu narzedzia niezbedne w pracy Informatyka, ma
zaawansowang, uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie architektury P6U-W
06IN-1P_WO05 , . . Lo
- systemoéw komputerowych, systemow operacyjnych, technologii sieciowych, baz danych, P6S-WG
inzynierii oprogramowania.
Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zasady bezpieczenstwa i higieny pracy w zawodzie P6U-W
06IN-1P_WO06
Informatyka. P6S-WK
Ma zaawansowang wiedze dotyczgcg spotecznych aspektow informatyki oraz zagadnien PEU-W
06IN-1P_WO07 etycznych, prawnych i ekonomicznych zwigzanych z zawodem Informatyka (w szczegélnosci PES-WK
odpowiedzialnosci zawodowej i etycznej, kodekséw etycznych).
Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci PEU-W
06IN-1P_WO08 intelektualnej, ochrony danych osobowych, ryzyka i odpowiedzialnosci zwigzanej z systemami PES-WK
informatycznymi.
Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej P6U-W
06IN-1P_WO09 . , . L . . .
przedsiebiorczosci, wykorzystujgcej wiedze z zakresu informatyki oraz nauk ekonomicznych. P6S-WK
Ma zaawansowang wiedze o instytucjach wptywajgcych na standardy i praktyki stosowane P6U-W
06IN-1P_W10 S . A R .
w inzynierii oprogramowania w skali krajowej i miedzynarodowe;. P6S-WK
Ma zaawansowang wiedze o powigzaniach, zaleznosSciach i prawidtowosciach miedzy
. . . L . P6U-W
06IN-1P_W11 elementami systemu informatycznego w jednostkach gospodarczych, administracyjnych PES-WK

i spotecznych.




Symbol efektu

Odniesienie do
sktadnika opisu

o i harak k
uc.z er.ua s1e Efekt uczenia sie opisujacy program studiow ¢ a.ra terysty
opisujacego pierwszego
program studiow i drugiego stopnia
PRK
Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu role uzytkownika w procesie tworzenia P6U-W
06IN-1P_W12 . . ) .
i funkcjonowania systemu informatycznego. P6S-WK
Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu narzedzia pozyskiwania i przetwarzania danych P6U-W
06IN-1P_W13 ;
gospodarczych i spotecznych. P6S-WG
Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu normy, standardy i notacje charakterystyczne dla P6U-W
06IN-1P_W14 o . )
- opisu i analizy systemdw gospodarczych. P6S-WK
Ma zaawansowang wiedze o funkcjonowaniu organizacji (przedsiebiorstwa lub instytucji), PEU-W
06IN-1P_W15 w ktérej odbywat praktyki. W tym o stosowanych procedurach, metodach organizacji pracy, PES-WK
kontroli realizacji zadan.
UMIEJETNOSCI
Potrafi samodzielnie analizowaé problem informatyczny, w sposéb zrozumiaty w mowie
i w pismie potrafi przeprowadzi¢ poprawne rozumowanie matematyczne, formutowadé
definicje i twierdzenia, za pomoca jezyka matematycznego potrafi analizowaé i rozwigzywa¢é P6U-U
06IN-1P_U01 . . . . . B . ‘s
- zadania zwigzane z informatyka, umie przeanalizowac funkcjonalnosé systemu P6S-UW
informatycznego, potrafi wybraé¢ odpowiedni szablon modelowania w zaleznosci od specyfiki
procesu biznesowego oraz stopnia szczegétowosci prezentacji procesu.
Potrafi przeprowadzi¢ analize ilosciowg w oparciu o narzedzia informatyczne i na jej podstawie P6U-U
06IN-1P_U02 , L .-
- formutowac wnioski jakosciowe. P6S-UW
Potrafi planowac i wykonywaé testy systemow informatycznych oraz analizowac ich wyniki, P6U-U
06IN-1P_U03 posiada umiejetnos¢ przygotowania, realizacji i weryfikacji poprawnosci dziatania oraz oceny P6S-UW
projektow informatycznych, zaréwno indywidualnie jak i w pracy zespotowe;. P6S-UO
Potrafi biegle programowac¢ w co najmniej kilku powszechnie stosowanych jezykach PEU-U
06IN-1P_U0O4 programowania, posiada umiejetnosci efektywnego postugiwania sie oprogramowaniem PES-UW
istniejgcym — systemami operacyjnymi, bazami danych, sieciami komputerowymi.
) , D . A S P6U-U
06IN-1P_UO5 Potrafi w sposéb przystepny i ogdlnie zrozumiaty méwic o zagadnieniach informatycznych. PES-UK
Potrafi zarzgdza¢ wtasnym rozwojem oraz samodzielnie zdobywac wiedze poprzez
. . R, . . ap . L. P6U-U
06IN-1P_UO0O6 pozyskiwanie informacji z literatury, Internetu oraz innych wiarygodnych zrédet, integrowac je, PES-UU
dokonywac ich interpretacji oraz wyciggac wnioski i formutowac opinie.
Potrafi przygotowywac opracowania pisemne w jezyku polskim i angielskim, dotyczace
. L L L P6U-U
06IN-1P_UO07 szczegbtowych problemow i zagadnien informatycznych przy wykorzystaniu wiedzy PES-UK
teoretycznej oraz dostepnych zrédet.
Potrafi przygotowywac i wygtosic prezentacje w jezyku polskim i angielskim, dotyczace
. Lo s L P6U-U
06IN-1P_U08 szczegbtowych problemow i zagadnien informatycznych przy wykorzystaniu wiedzy PES-UK
teoretycznej oraz dostepnych zrédet.
. L . . . Ly, . P6U-U
06IN-1P_U09 Potrafi postugiwac sie jezykiem angielskim na poziomie $redniozaawansowanym (B2). PES-UK
Potrafi dokonac obserwacji i interpretacji proceséow informacyjnych zachodzgcych w sferze P6U-U
06IN-1P_U10 .
gospodarczej. P6S-UW
Potrafi wykorzystac¢ wiedze teoretyczng i pozyskiwac dane do analizowania konkretnych P6U-U
06IN-1P_U11 .
proceséw gospodarczych. P6S-UW




Symbol efektu

Odniesienie do
sktadnika opisu

o i harak k
uc.z er.ua s1e Efekt uczenia sie opisujacy program studiow ¢ a.ra terysty
opisujacego pierwszego
program studiow i drugiego stopnia
PRK
Potrafi postugiwac sie systemami normatywnymi oraz wybranymi normami i regutami
. . . . . . P6U-U
06IN-1P_U12 (prawnymi, zawodowymi, moralnymi) w celu rozwigzania konkretnego zadania z zakresu PES-UW
systemow informatycznych.
Potrafi wykorzystywac zdobytg wiedze do planowania i organizowania pracy, zaréwno P6U-U
06IN-1P_U13 . . S .
- indywidulanej jak i zespotowe;j. P6S-UO
Potrafi analizowaé proponowane rozwigzania konkretnych probleméw informatycznych P6U-U
06IN-1P_U14 . , . S L
i proponowac w tym zakresie odpowiednie rozstrzygniecia. P6S-UW
) . P . . I P6U-U
06IN-1P_U15 Potrafi analizowa¢ zjawiska w obszarze informatyki na tle zjawisk spotecznych. PES-UW
Potrafi komunikowac sie z osobami z réznych dziatow i Srodowisk spoteczno-zawodowych P6U-U
06IN-1P_U16 . . .
w miejscu odbywania praktyki. P6S-UW
KOMPETENCJE SPOLECZNE
Jest gotow do nieustannego adaptowania swojej wiedzy i praktycznych umiejetnosci do zmian P6U-K
06IN-1P_KO01 .
- zachodzacych w informatyce. P6S-KK
Jest gotow do pracy w zespole przyjmujgc role zaréwno wykonawcy projektu jak i osoby P6U-K
06IN-1P_K02 L
- zarzadzajgcej nim. P6S-KK
Ma swiadomos¢ potrzeby odpowiedniego definiowania priorytetéw stuzgcych realizacji P6U-K
06IN-1P_KO03 , Lo . .
- okreslonego przez siebie lub innych zadania. P6S-KK
Ma swiadomos¢ i docenia znaczenie uczciwosci intelektualnej w dziataniach wtasnych i innych P6U-K
06IN-1P_K04 .
0s6b. P6S-KR
. . . el s . . P6U-K
06IN-1P_KO05 Jest gotow do podnoszenia swoich kwalifikacji spoza obszaru informatyki. PES-KK
- L i . P6U-K
06IN-1P_KO06 Ma swiadomos¢ potrzeby popularyzacji osiggniec¢ informatyki. PES-KO
D . , P6U-K
06IN-1P_KO7 Jest odpowiedzialny za prace wiasng i innych osdb z zespotu. PES-KK
. . S . . P6U-K
06IN-1P_KO08 Prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z wykonywaniem zawodu. PES-KR
06IN-1P K09 Jest gotow do uczestnictwa w przygotowaniu projektow spotecznych (politycznych, P6U-K
- gospodarczych, obywatelskich), uwzgledniajgc zwtaszcza aspekty dotyczgce Informatyki. P6S-KO
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12. Whnioski z analizy zgodnosci efektow uczenia sie z potrzebami rynku
pracy i otoczenia spotecznego, wnioski z analizy wynikow monitoringu
karier = zawodowych absolwentow oraz sprawdzone wzorce
miedzynarodowe

Program studidow na kierunku Informatyka ekonomiczna uwzglednia potrzeby rynku
pracy oraz wzorce krajowe i miedzynarodowe.

Potrzeby rynku pracy zostaty zdiagnozowane na podstawie:

e doswiadczen wifasnych pracownikdw Ut, zatrudnionych rdéwnoczesnie
w firmach specjalizujgcych sie w produkcji i wdrazaniu aplikacji,

e analizy raportéw z badan rynku pracy oraz wynagrodzen w branzy IT (m.in.
raporty Ministerstwa Pracy i Polityki Spotecznej, Polskiej Agencji Rozwoju
Przedsiebiorczosci, Polskiej 1zby Informatyki i Telekomunikacji, Instytutu Pracy
i Spraw Socjalnych, Sedlak & Sedlak, Grafton Recruitment, Antal International).

Wedtug raportu Polskiego Instytutu Ekonomicznego! w 2022 roku w Polsce
zatrudnionych byto ok. 586 tys. specjalistéw IT. Stanowili oni 3,5 proc. catej sity roboczej
w kraju, co jest wartoscig o 1 pkt proc. mniejszg od sredniej unijnej. Réwnoczesnie, az o 4,5
pkt proc. mniejszg od lidera — Szwecji. Oznacza to, ze brakowato prawie 150 tys. specjalistow
IT, tak aby ich udziat w ogdlnej liczbie pracownikéw byt podobny jak w Unii Europejskie;j.

Obserwacje wskazujg na ewolucje podejscia firm do rekrutacji specjalistéw IT, gdzie
wartos¢ dodang przynosi nie tylko szeroki zakres umiejetnosci, ale takze gteboka specjalizacja
w konkretnych obszarach. To podejscie sprawdza sie zwtaszcza w kontekscie biezgcych
potrzeb biznesowych, wymagajacych ekspertyzy na rdinych etapach cyklu zycia
oprogramowania?. Jednym z kluczowych wnioskdéw ptyngcych z analiz jest fakt, ze coraz wiecej
firm z rdéinych sektoréw gospodarki zdaje sobie sprawe z koniecznosci efektywnego
wykorzystania danych w procesach decyzyjnych. Kierunek Informatyka ekonomiczna taczy
w sobie technologie informatyczne oraz elementy nauk spotecznych, co pozwala na rozwijanie
innowacyjnych rozwigzan umozliwiajacych optymalizacje proceséw biznesowych.

W sSwietle wynikéw analiz, brak specjalistow zwigzanych z informatyka ekonomiczna
prowadzi do ograniczenia potencjatu rozwojowego przedsiebiorstw. Firmy zmagajg sie
z wyzwaniami zwigzanymi z analizg danych, prognozowaniem rynkowym, czy tez efektywnym
wykorzystaniem zasobdw. Ksztatcenie specjalistdow na kierunku Informatyka ekonomiczna
staje sie zatem kluczowe dla zabezpieczenia przysztosci gospodarki opartej na wiedzy.

1 K. tukasik, J. Strzelecki, P. Sliwowski, I. Swiecicki, Ilu specjalistéw IT brakuje w Polsce?, Polski Instytut
Ekonomiczny, Warszawa, 2022, https://pie.net.pl/wp-content/uploads/2022/11/PIE_Raport_llu-specjalistow-
IT-brakuje-w-Polsce.pdf (2024-01-27).

2 Rynek pracy IT w Polsce w 2023 roku, No Fluff Jobs, https://nofluffiobs.com/insights/raport-rynek-
pracy-it/ (2024-01-27), str. 16.
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Formutowane przez pracodawcéw wymagania rekrutacyjne sugerujg, ze najwieksze
zainteresowanie bedg budzity osoby dysponujace nie tylko kwalifikacjami z obszaru IT, ale
takze wiedzg biznesowgq oraz okreslonymi kompetencjami ,miekkimi”. Wydaje sie zatem, ze
absolwenci kierunku Informatyka ekonomiczna bedg dysponowali kwalifikacjami pozgdanymi
przez potencjalnych pracodawcoéw i znajdg zatrudnienie w zawodzie.

Opracowujac efekty uczenia sie uwzgledniono opis wymagan dotyczacy wiedzy,
umiejetnosci i pozgdanych postaw pracownikow dotyczgce zawoddw zwigzanych z IT, m.in.:
Analityk baz danych, Analityk systeméw teleinformatycznych, Projektant/Architekt systeméw
teleinformatycznych, Specjalista do spraw rozwoju oprogramowania systemoéw
informatycznych, Programista, Tester oprogramowania, Specjalista zastosowan informatyki.
Ponadto, uwzgledniono takze wymagania dotyczgce wybranych certyfikatéw z zakresu IT.

Opracowanie zaktadanych efektéw uczenia sie poprzedzono takze analiza publicznie
dostepnych dokumentédw zawierajgcych programy studidow w zakresie zastosowan
informatyki ekonomicznej z réznych uczelni krajowych i zagranicznych.

13. Zwiazki z misjg uczelni i jej strategig rozwoju

Misja Uniwersytetu tddzkiego jest rzetelne prowadzenie badan naukowych oraz
aktywne gtoszenie prawdy z nich ptynacej, tak by madrze ksztatci¢ kolejne pokolenia, by¢
uzytecznym dla spofeczenstwa oraz odwaznie odpowiadaé¢ na wyzwania wspdtczesnego
Swiata. Studia na kierunku Informatyka ekonomiczna ksztatca ludzi gotowych do
podejmowania wyzwan we wspotczesnym swiecie ze wzgledu na otrzymang wiedze z zakresu
IT, umiejetnos¢ pracy w zespotach oraz inne kompetencje miekkie.

Strategiag rozwoju Uniwersytetu tdédzkiego jest miedzy innymi state podnoszenie
jakosci ksztatcenia i wzmacnianie kompetencji umozliwiajacych absolwentom znalezienie
zatrudnienia zgodnego z oczekiwaniami. Jednym z dziatarh wskazanych w strategii dla realizacji
tych celéw jest zwiekszenie udziatu kierunkéw o profilu praktycznym na studiach pierwszego
stopnia, a takimi sg studia na kierunku Informatyka ekonomiczna.

Studia na kierunku Informatyka ekonomiczna ksztatcg profesjonalnych praktykéw,
ludzi wszechstronnie przygotowanych do wypetniania zadan zawodowych, przestrzegajgcych
zasad etycznych, dazgcych do zgtebiania aspektow zycia spotecznego oraz projektowania
rozwigzan w odpowiedzi na zapotrzebowanie. Dodatkowo promujg wsrdd studentéw ambitng
postawe, nakierowanie na kreatywno$é i jej wykorzystanie w tworzeniu innowacyjnych
koncepcji oraz nastawionych na wspdtprace w osigganiu celéw. Ponadto wspierajg rozwaj
kompetencji spotecznych studentéw poprzez wybrane przedmioty nauczania, np. Podstawy
komunikacji spotecznej czy Zarzadzanie rozwojem osobistym.

Kierunek Informatyka ekonomiczna jest utworzony z myslg o ludziach otwartych,
pragnacych poszerzaé swoje horyzonty, poznawaé odmienne poglady i idee. Jest to kierunek
o charakterze innowacyjnym i zgodnym z zapotrzebowaniem gospodarki na absolwentdéw
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zobszaru IT. W procesie dydaktycznym poza wiedzg merytoryczng przekazywane s3
studentom uniwersalne wartosci etyczne.

Program studidw na kierunku Informatyka ekonomiczna jest zgodny z misjg i strategia
rozwoju Uniwersytetu tédzkiego.

14. Roéinice w stosunku do innych programow studiow o podobnie
zdefiniowanych celach i efektach uczenia sie prowadzonych
w Uniwersytecie todzkim

Kierunek Informatyka ekonomiczna na Wydziale Ekonomiczno-Socjologicznym
Uniwersytetu tédzkiego ma, w swoim zatozeniu, ksztatci¢ specjalistdw taczacych wiedze
i umiejetnosci informatyczne oraz wiedze obejmujgca rdzne aspekty zycia gospodarczego.
W procesie ksztatcenia na kierunku przywigzuje sie znaczng wage do zastosowania rozwigzan
informatyki w gospodarce i administracji oraz innych instytucjach (handlowych, ustugowych).

Mozna wyrdzni¢ dwie gtéwne charakterystyki absolwenta kierunku Informatyka
ekonomiczna, wzgledem absolwentéw innych kierunkéw informatycznych oferowanych
w ramach Uniwersytetu toédzkiego.

Po pierwsze, absolwent kierunku Informatyka ekonomiczna bedzie bardzo dobrze
przygotowany do rozwijania systemow informatycznych wspomagajacych funkcjonowanie
przedsiebiorstw, na przyktad systemow klasy ERP (Enterprise Resource Planning), CRM
(Customer Relationship Management), Business Intelligence, systeméw bankowych oraz
elementdw powyziszych systemow dla matych i S$rednich przedsiebiorstw. Dzieki
wprowadzeniu w programie studiéw przedmiotéw ekonomiczno-humanistycznych (Podstawy
ekonomii, Wprowadzenie do rachunkowosci, Podstawy socjologii, Systemy informatyczne
w organizacjach), absolwent bedzie rozumiat terminologie i procesy biznesowe stosowane
w tego typu systemach.

Stanowi to istotng réznice wzgledem:

e absolwentéow studidw inzynierskich na Wydziale Fizyki i Informatyki
Stosowane] UL, gdzie wiekszy nacisk jest ktadziony na rozwdj systemodw
sterujgcych dziataniem maszyn, a program studiow informatycznych jest
rozszerzony o zagadnienia zwigzane z elektronika, robotyka.

e absolwentéw studidw informatycznych na Wydziale Matematyki i Informatyki
Ut, gdzie wiekszy nacisk jest ktadziony na rozwdj gier i analizy danych,
a program studiéw jest rozszerzony o zagadnienia zwigzane z zaawansowanymi
algorytmami, ztozonoscig i efektywnoscia algorytmoéw.

Po drugie, absolwent Informatyki ekonomicznej bedzie predestynowany do
wykonywania zadan informatycznych realizowanych w zespotach projektowych, zadan
wymagajacych kontaktu z odbiorcami systemoéow informatycznych oraz ze specjalistami
z réznych dziedzin gospodarki. Takie osoby sg niezbedne do realizacji zadan w ramach procesu
wytwarzania oprogramowania, innych niz programowanie. Do zadan takich naleza: inzynieria
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wymagan, projektowanie systemow, testowanie systemdw, szkolenie uzytkownikéw,
konfiguracja systemu. Partnerzy biznesowi kierunku wielokrotnie wskazywali na istniejaca
luke rynkowa i na potrzebe ksztatcenia informatykdéw dla tego typu zadan. W tym celu,
w programie studidéw uwzglednione zostaty przedmioty rozwijajagce umiejetnosci miekkie
(Zarzadzanie rozwojem osobistym, Podstawy komunikacji spotecznej, Komunikacja dla
informatykéw oraz w ramach specjalnosci: Narzedzia psychologiczne dla informatykoéw,
Informatyka i sztuka marketingu) oraz szereg przedmiotow dotyczacych inzynierii
oprogramowania (Inzynieria oprogramowania, Projektowanie systemoéw informatycznych,
Testowanie oprogramowania).

Stanowi to istotng réznice wzgledem absolwentéw studidw inzynierskich na Wydziale
Fizyki i Informatyki Stosowanej Ut oraz na Wydziale Matematyki i Informatyki Ut, gdzie
wiekszy nacisk jest ktadziony na rézne techniki programowania oraz administracji systemami
sieciowymi i bazami danych.

Powyzsze aspekty stanowig o odmiennosci i oryginalnosci kierunku Informatyka
ekonomiczna w poréwnaniu z kierunkami o zblizonej nazwie istniejgcymi na innych wydziatach
Uniwersytetu todzkiego.

15. Plan studiow

Plany studiéw zawierajg informacje o zajeciach realizowanych w poszczegdélnych
semestrach, ich wymiarze godzinowym, formach i przypisanych im punktach ECTS. Plany
studidw zawierajgce informacje o realizacji programu studiéw w uktadzie semestralnym
obejmujg wykaz przedmiotdéw specjalnosciowych w uktadzie modutowym.

Zapisy na seminarium licencjackie oraz modut specjalnosci odbywajg sie w drodze
rejestracji w systemie USOSweb (www.usosweb.uni.lodz.pl) i przebiegajg dwuetapowo.
W pierwszym etapie rejestracji uwzgledniana jest Srednia ocen za pierwszy rok studidw. Drugi
etap odbywa sie na zasadzie ,kto pierwszy”. Liczy sie czas zapisu na przedmiot.

Zapisy na przedmioty do wyboru w drodze rejestracji odbywajg sie na zasadzie ,kto
pierwszy”. Liczy sie czas zapisu na przedmiot.

Liczebnos¢ grup zajeciowych jest zgodna z obowigzujgcymi przepisami w ramach
Uniwersytetu tddzkiego oraz ustaleniami wydziatowymi.
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Plan studiéw kierunku INFORMATYKA EKONOMICZNA st. stacjonarne | stopnia

Szczegoly przedmiotu

nazwa modutu,

rok |semestr Przedmiot @D liczba godzin Eorma. S do"l;tlt';riigo
wykiad éwiczenia warsztat laboratorium | seminarium lektorat Razem zaliczenia przedmiot
1 |Analiza matematyczna i algebra liniowa 28 28 56 E 6 MP
1  |Techniki informatyczne 14 14 z 1 MP
1 Systemy informatyczne w organizacjach 28 28 E 2 MP
1 Algorytmiczne podstawy programowania 28 28 56 E 6 MP
1 Programowanie komputeréw 42 42 z 6 MP
1 Architektury systeméw komputerowych 14 14 z 1 MP
1 Podstawy socjologii 14 14 z 1 MP
1 Podstawy ekonomii 14 14 28 z 3 MP
1 Teoria spoteczenstwa informacyjnego 28 28 z 2 MP
1 |Zarzadzanie rozwojem osobistym 14 14 z 1 MP
1 Podstawy komunikacji spotecznej 14 14 z 1 MP
1 |[Wychowanie fizyczne 30 30 z 0 MW
| 1 Szkolenie BHP e-learning — MP
1 Szkolenie "Przysposobienie biblioteczne” e-learning — MP
1 Szkolenie "Prawo autorskie" e-learning — MP
razem po 1. semestrze : godzin: 338 p. ECTS: 30
2 Matematyka dyskretna 14 28 42 z 4 MP
2 Systemy operacyjne 28 28 56 E 6 MP
2 Bazy danych 14 28 42 E 5 MP
2 Programowanie obiektowe 14 42 56 E 7 MP
2 Paradygmaty programowania w jezyku Python 28 28 z 4 MP
2 |Wprowadzenie do rachunkowosci 14 14 z 2 MP
2 Jezyk angielski 56 56 z 2 MP
2 |Wychowanie fizyczne 30 30 z 0 MwW
razem po 2. semestrze : godzin: 324 p. ECTS: 30
3 Metody probabilistyczne i statystyka 14 14 28 E 2 MP
3 Komputerowe metody optymalizacii 14 14 28 z 2 MP
3 Projektowanie serwisow internetowych 28 28 z 3 MP
3 |Technologie sieciowe 28 28 56 E 5 MP
3 Programowanie VBA 28 28 z 2 MP
3 Systemy zarzadzania bazami danych 14 28 42 z 4 MP
3 Inzynieria oprogramowania 28 14 42 E 3 MP
3 Bezpieczenstwo systeméw komputerowych 14 14 28 z 2 MP
3 Przedmioty do wyboru 28 28 z 2 MW
3 Jezyk angielski 56 56 z 2 MP
n razem po 3. semestrze : godzin: 364 p. ECTS 27
4 Projektowanie systeméw informatycznych 14 42 56 E 4 MP
4 Testowanie oprogramowania 14 28 42 z 4 MP
4 Zarzadzanie przedsiewzigciem informatycznym 14 14 28 E 2 MP
f 4 Narzedzia analizy danych biznesowych 28 28 z 2 MP
4 |Selected aspects of ICT in business 28 28 z 2 MP
4 Humanistyczne aspekty informatyki 28 28 z 3 MP
4 Moduty specjalnosci 126 z 13 MW
4 Jezyk angielski 28 28 E 3 MP
razem po 4. semestrze : godzin: 364 p. ECTS: 33
5 Praktyki zawodowe 960 z 32 MW
5 Seminarium licencjackie 14 14 z 1 MW
razem po 5. semestrze : godzin: 974 p. ECTS 33
T 6 |Applied ICT solutions 28 28 z 2 MP
6  |Przedmioty do wyboru 28 28 A 2 MW
6 Moduty specjalnosci 126 ZIE 12 MW
6 Seminarium licencjackie 42 42 z 7 MW
6 Egzamin dyplomowy 0 E 6 MW
razem po 6. semestrze: godzin: 224 p. ECTS: 29
godzin: 2588 p. ECTS: 182

Objasnienia: MP — modut podstawowy, MW — modut wybieralny
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Specjalnos¢: Bazy danych

Szczegoly przedmiotu
rokc| semesr i Y moddtspec) = wykiad | éwiczenia I\i/(\;ezx:]:z?atl)tdZill;boratorium Razem za'iiirzr::ia e
4 Projektowanie baz danych 14 14 28 4 3
4 Programowanie serwera baz danych 28 28 z 3
1] 4 Otwarte bazy danych 14 14 Z 2
4 Bazy danych w chmurze 28 28 Z 2
4 Hurtownie danych 28 28 z 3
6 Administrowanie bazami danych 14 14 28 E 2
6 Bazy NoSQL 28 28 z 3
i 6 Rozproszone bazy danych 14 14 28 z 2
6 Internetowe bazy danych 28 28 z 4
6 Integracja danych relacyjnych i BigData 14 14 z 1

Specjalnos¢: Programowanie aplikacji biznesowych

Szczegoly przedmiotu
i B i T hee wyklad I\IA?:\rb::‘z?a(idZII;boratorium Razem z;;::[zrg:ia =S
4 Programowanie wysokopoziomowe 28 28 z 3
4 Programowanie serwera baz danych 28 28 z 3
] 4 Aplikacije internetowe 14 28 42 z 4
4 Programowanie w technologii ADO.NET 14 14 z 2
4 Programowanie komponentowe 14 14 z 1
6 Programowanie aplikacji bazodanowych 28 28 z 4
6 Bezpieczenstwo aplikacji biznesowych 14 14 E 1
6 Administrowanie systemami informatycznymi 14 14 z 1
! 6 Wzorce projektowe w programowaniu 28 28 z 2
6 Platformy do tworzenia aplikacji internetowych 14 14 z 1
6 Programowanie aplikacji mobilnych 28 28 z 3

Specjalnosé¢: Analityka systemoéw informatycznych

Szczeg6ty przedmiotu
role | semestt B ) el wyklad I\IA(/:;:)saz?aoleII:boratorium Razem z;::rzn;sia =S
4 Modelowanie proceséw biznesowych 14 28 42 z 4
4 Analiza systemowa 14 14 28 z 3
Il 4 Gospodarka elektroniczna 14 14 28 VA 3
4 Podstawy prawa dla informatykéow 14 14 z 1
4 Narzedzia psychologiczne dla informatykow 14 14 z 2
6 Projektowanie baz i hurtowni danych 28 28 4 2
6 Makiety oprogramowania 14 42 56 E 7
. 6 Informatyka i sztuka marketingu 14 14 z 1
6 Zaawansowane techniki testowania oprogramowania 28 28 z 2
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16. Bilans punktow ECTS wraz ze wskaznikami charakteryzujacymi program
studiow

Liczba semestrow i faczna liczba punktéw ECTS, jaka
student musi zdobyé, aby uzyska¢ okreslone | 6 semestrow, 182 punktow ECTS
kwalifikacje

taczng liczbe godzin zaje¢, w tym praktyk, ktére
student musi zrealizowa¢ w toku studiow;
w przypadku specjalnosci/modutéw/przedmiotéw do | 2588
wyboru o réznej liczbie godzin — najwyzszg taczng
liczbe godzin

taczna liczba punktéow ECTS, ktérg student musi
uzyska¢ na zajeciach kontaktowych (wymagajgcych | 115 ECTS (*)
bezposredniego udziatu wyktadowcow i studentow)

taczna liczba punktéw ECTS, ktérg student musi
uzyska¢ w ramach zajeé ksztattujgcych umiejetnosci | 142 ECTS
praktyczne

Liczba punktow ECTS, ktérg student musi uzyskac,
realizujgc moduty ksztatcenia w zakresie zajec
ogolnouczelnianych lub na innym kierunku studiéw

0 ECTS
(Program nie przewiduje zaje¢ ogdlnouczelnianych)

Liczba punktéw ECTS, ktorg student musi uzyska¢ w
ramach zajec z dziedziny nauk humanistycznych lub z dziedziny nauk humanistycznych — 5 ECTS
nauk spotecznych

Liczba punktéw ECTS, ktérg student musi uzyskac
w ramach zaje¢ do wyboru

75 ECTS

* Punkty ECTS za przedmiot przyznawane sg catosciowo po weryfikacji osiggniecia zaktadanych efektéw uczenia
sie, a nie odrebnie za poszczegdlne komponenty (godziny kontaktowe, prace biezgcg i przygotowanie do
zaliczenia). Program studiéw przewiduje zajecia z bezposrednim udziatem wyktadowcow i studentow dla kazdego
przedmiotu. Praca z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia
i studentéw odbywa sie zaréwno w ramach zaje¢ zaplanowanych w poszczegdlnych semestrach, jak i w ramach
prac nad projektami, warsztatow, przygotowywaniem przez studentow projektéw indywidualnych i grupowych,
esejow zaliczeniowych, etc. Wymag realizacji tych form zajec z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich
lub innych oséb prowadzacych zajecia i studentow, przedstawiany jest studentom w opisach przedmiotow
(w opisach warunkéw zaliczenia przedmiotéw oraz sposobdw i kryteridw oceniania). Studenci sg zatem
informowani o koniecznosci konsultowania efektow pracy wtasnej w ramach godzin kontaktowych zaréwno
w regulaminie studiéw (zapis o obowigzku uczestnictwa w zajeciach) jak i szczegétowo w trakcie zaje¢ przez
prowadzgcych zajecia i w sylabusach przedmiotow. Na Wydziale Ekonomiczno-Socjologicznym biezgca kontrola
uzyskania przez studentéw punktéw ECTS w ramach zaje¢ kontaktowych realizowana jest zatem przez
prowadzgcych zajecia a catosciowo kontrolowana przez dyrekcje i rady konsultacyjne poszczegdlnych instytutow.
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17. Opis procesu prowadzacego do uzyskania efektdw uczenia sie

a) opisy przedmiotow (sylabusy), w zakresie okreslonym odrebnym zarzadzeniem Rektora

Opis poszczegdlnych przedmiotéw uwzglednionych w planach studidw na kierunku
Informatyka ekonomiczna jest zgodny z wymogami obowigzujgcymi w tym zakresie
w Uniwersytecie tédzkim i zawarty jest w sylabusach.

Sylabus zawiera szczegétowe informacje dotyczace liczby godzin zajeé
z uwzglednieniem form ksztatcenia, liczby punktéw ECTS, opisu efektdw uczenia sie (wiedza,
umiejetnosci, kompetencje), tresci programowych, form ksztatcenia oraz sposobu weryfikacji
efektéw uczenia sie.

Catosciowa charakterystyka efektdw uczenia sie na kierunku Informatyka ekonomiczna
obejmuje plany studiéw, opis przedmiotéw zawarty w sylabusach oraz matrycy efektow
uczenia sie.

Opisy poszczegoélnych przedmiotéow bedy dostepne w systemie USOSweb przed
rozpoczeciem zajeé. Sylabusy przedmiotéw z modutu podstawowego zamieszczone s3 na
koricu programu studiow.

b) tabela okreslajgca relacje miedzy efektami kierunkowymi a efektami uczenia sie
zdefiniowanymi dla poszczegoinych przedmiotéow lub modutéw procesu ksztatcenia
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Matryca efektéow uczenia sie — kierunkowe efekty uczenia sie
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06IN-1P_WO02| +

06IN-1P_WO03| +

06IN-1P_WO04

06IN-1P_WO05

06IN-1P_WO06

06IN-1P_WO07

06IN-1P_WO08

06IN-1P_WO09

06IN-1P_W10

06IN-1P_W11

06IN-1P_W12

06IN-1P_W13

06IN-1P_W14

06IN-1P_W15

06IN-1P_UO1 |+ |+ |+ |+ |+
06IN-1P_U02 | +| +

06IN-1P_U03

06IN-1P_U04

06IN-1P_U05

06IN-1P_U06 | +

06IN-1P_U07

06IN-1P_UO08

06IN-1P_U09

06IN-1P_U10

06IN-1P_U11

06IN-1P_U12

06IN-1P_U13

06IN-1P_U14

06IN-1P_U15

06IN-1P_U16

06IN-1P_KO01
06IN-1P_K02

06IN-1P_KO3

06IN-1P_K04

06IN-1P_KO5 | +

06IN-1P_K06

06IN-1P_K07

06IN-1P_K08

06IN-1P_K09
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c) okreslenie wymiaru, zasad i formy odbywania praktyk zawodowych

Studenci stacjonarnych studiow | stopnia na kierunku Informatyka ekonomiczna sa
zobowigzani do odbycia praktyk zawodowych. Ich celem jest rozszerzenie wiedzy,
umiejetnosci i kompetencji spotecznych o charakterze zawodowym zdobywanych w ramach
studidw | stopnia, a takze umozliwienie zastosowania tych efektéw uczenia sie w praktyce
gospodarczej.

Opiekunem kierunkowym praktyk studenckich jest nauczyciel akademicki zatrudniony
w Instytucie Logistyki i Informatyki Ut. W poszukiwaniu miejsc odbywania praktyk studentom
pomagajg: wydziatowe Centrum Szkolen i Praktyk Zawodowych, funkcjonujgca przy Wydziale
Rada Biznesu, a takze wspdtpracujacy z Instytutem pracodawcy, w tym w szczegdlnosci
podmioty reprezentowane w Radzie Konsultacyjnej Kierunku oraz Akademickie Biuro Karier
Zawodowych Ut.

Zasady i formy odbywania praktyk reguluje Zarzadzenie Rektora Ut w sprawie:
organizacji studenckich praktyk zawodowych w Uniwersytecie todzkim.

Praktyki studenckie na Wydziale Ekonomiczno-Socjologicznym Uniwersytetu
tédzkiego odbywajg sie wedtug zasad zawartych w Zasady organizacji studenckich praktyk
zawodowych na Wydziale Ekonomiczno-Socjologicznym Ut.

Szczegodtowe zasady odbywania praktyki na kierunku Informatyka ekonomiczna okre$la
Program studenckich praktyk zawodowych dla kierunku: Informatyka ekonomiczna (st.
stacjonarne | st.) na Wydziale Ekonomiczno-Socjologicznym Uniwersytetu tddzkiego.

Wymiar praktyk: 960 godzin.

Liczba punktow ECTS przewidzianych za praktyki w tym wymiarze wynosi 32.

Zaleca sie odbywanie praktyk w trybie praktyk ciaggltych, jednak, jesli jest to
uzasadnione mozliwoscig zdobycia okreslonych efektéw uczenia sie, dopuszcza sie mozliwosé
odbycia praktyk w innym trybie. Formalnego rozliczenia praktyk dokonuje sie w semestrze

pigtym.

d) wskazanie zaje¢ przygotowujacych studentéw do prowadzenia badan na studiach
| stopnia
Nie dotyczy profilu praktycznego.

e) wykaz i wymiar szkolenn obowigzkowych, w tym szkolenia bhp oraz z zakresu wtasnosci
intelektualnej i prawa autorskiego
Studenci rozpoczynajgcy studia | stopnia sg zobowigzani do odbycia szkolenia BHP,
przysposobienia bibliotecznego oraz szkolenia z przedmiotu ,Prawo autorskie”. Szkolenia
odbywajg sie z wykorzystaniem platformy zdalnego nauczania.
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Sylabusy przedmiotéw — w zakresie wynikajgcym z Zarzqdzenia nr 64 Rektora Ut z dnia

10.02.2022 r. w sprawie opisu przedmiotow w Uniwersytecie tddzkim (sylabus) oraz

weryfikacji efektow uczenia sie i zadan koordynatora przedmiotu, czyli w zakresie okreslonym

w § 2 ust. 1 pkt 1-9

Nazwa przedmiotu

Techniki informatyczne

Liczba godzin poszczegdinych
form zajec¢ przedmiotu

Laboratorium, 14 godzin

3. | Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

4. | Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna
(stacjonarna, zdalna,
hybrydowa)
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 1

7. | Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celéw przedmiotu

Celem ksztafcenia jest przygotowanie studenta do statystycznej oceny
przedsiewzie¢ ekonomicznych i samodzielnego prowadzenia badan
statystycznych.

8. | Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadad student zapisujacy sie
na dany przedmiot

Podstawy obstugi komputera. Znajomos¢ MS Office na poziomie szkoty sredniej.

9. | Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajace jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktérych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studiéw)

W zakresie wiedzy student:

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu procesy w firmie, ktére mogg by¢
wspomagane informatycznie oraz wielodziedzinowe kryteria doboru narzedzi
do konkretnych zadan (06IN-1P_W01, 06IN-1P_W04, 06IN-1P_W13);

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu narzedzia pakietu MS Office
wspomagajgce prowadzenie firmy oraz ich gtdwne wady i zalety
(06IN-1P_WO05).

W zakresie umiejetnosci student:

- potrafi rozwigzywac problemy ekonomiczne za pomocg narzedzi cyfrowych,
np. MS Office; potrafi wykorzystywac¢ edytor tekstow w pracach biurowych
(06IN-1P_UO01, 06IN-1P_U02, 06IN-1P_U11);

- potrafi zbudowa¢ baze danych w arkuszu kalkulacyjnym; potrafi analizowa¢
dane z wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego (06IN-1P_U11, 06IN-1P_U14).

W zakresie kompetencji spotecznych student:

- ma $wiadomosc¢ koniecznosci ciggtego doksztatcania sie; jest kreatywny w
zastosowaniu informatyki do rozwigzywania probleméw ekonomicznych; jest
otwarty na stosowanie réznych technologii (06IN-1P_K01).
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Nazwa przedmiotu

Analiza matematyczna i algebra liniowa

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Cwiczenia, 28 godzin
Wyktad, 28 godzin

Forma zaliczenia (egzamin, egzamin
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna
(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 6

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

Celem kursu jest zapoznanie studentéw z elementami analizy matematycznej
i algebry liniowej oraz wykorzystanie tych narzedzi w informatyce. W czasie
zajec studenci poznajg pojecia i twierdzenia rachunku rézniczkowego funkcji
jednej i wielu zmiennych, rachunku catkowego oraz teorii macierzy i uktadow
rownan liniowych.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadaé student zapisujgcy sie
na dany przedmiot

Wiedza i umiejetnosci, ktére student nabyt i ktore sg potwierdzone na jego
Swiadectwie dojrzatosci.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajace jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktérych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studiéw)

W zakresie wiedzy student:

- posiada rozszerzong wiedze dotyczaca pojec rachunku rézniczkowego funkcji
jednej i wielu zmiennych oraz rachunku catkowego funkcji jednej zmiennej
(06IN-1P_W02);

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu metody obliczeniowe stosowane do
rozwigzywania typowych probleméw optymalizacji i analizy algorytmdéw
(06IN-1P_WO01);

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu metody i narzedzia teorii macierzy

i uktadéw réwnan liniowych oraz ich zastosowanie do przetwarzania tablic
jedno oraz dwuwymiarowych (06IN-1P_WO03).

W zakresie umiejetnosci student:

- potrafi definiowac pojecia z algebry liniowej, formutowac wtasnosci
wyznacznika, rzedu macierzy i wykorzystywac je do rozwigzywania oznaczonych
i nieoznaczonych uktadéw réwnan liniowych; potrafi formutowa¢ podstawowe
twierdzenia dotyczace rachunku rézniczkowego i catkowego, umie obliczac
pochodne, pochodne czgstkowe i catki (06IN-1P_U01);

- umie rozwigzywac praktyczne zadania oraz interpretowac i prezentowac
otrzymane wyniki; potrafi wykorzysta¢ poznang wiedze do przeprowadzenia
analizy ilosciowej i na jej podstawie formutowac wnioski jakosciowe
(06IN-1P_U02);

- potrafi samodzielnie zdobywac¢ wiedze poprzez analize literatury
specjalistycznej, korzystanie z zasobow internetowych oraz innych
wiarygodnych zZréodet matematycznych; jest w stanie integrowacd rézne
koncepcje matematyczne, dokonywac ich interpretacji oraz wycigga¢ wnioski,
co umozliwia mu formutowanie precyzyjnych opinii w obszarze informatyki
(06IN-1P_UO06).

W zakresie kompetencji spotecznych student:

- ma $wiadomosc koniecznosci ciggtego poszerzania wiedzy, jest sktonny do
uczenia sie nowych narzedzi i metod analizy; ma swiadomos¢, iz matematyka
znajduje zastosowania w réznych dziedzinach nauki i w praktyce (06IN-1P_KO5).
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Nazwa przedmiotu

Systemy informatyczne w organizacjach

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Wyktad, 28 godzin

Forma zaliczenia (egzamin, egzamin
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna
(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

Celem zajec jest zapoznanie studentdw z najczesciej wykorzystywanymi typami
aplikacji i systemow stosowanymi w organizacjach, ich kluczowymi
funkcjonalnosciami oraz warunkami i kryteriami ich wyboru dopasowanymi do
mozliwosci i potrzeb konkretnych organizacji.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadad student zapisujacy sie
na dany przedmiot

Wiedza i umiejetnosci, ktore student nabyt i ktére sg potwierdzone na jego
Swiadectwie dojrzatosci.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajgce jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktérych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studiéw)

W zakresie wiedzy student:

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zasady wyboru systemow
informatycznych na podstawie wieloaspektowych analiz; zna zasady tworzenia
wymagarn funkcjonalnych i poza funkcjonalnych systeméw informatycznych
(06IN-1P_WO01, 06IN-1P_WO04, 06IN-1P_W12);

- ma rozszerzong wiedze i rozumie w zaawansowanym stopniu powigzania
pomiedzy podmiotami tworzgcymi ekosystem informatyczny tzn. dostawcami
rozwigzan i uzytkownikami (06IN-1P_W10, 06IN-1P_W11);

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zasady pozyskiwania i przetwarzania
informacji oraz standardy zapisu i notacje niezbedne do utrwalenia niezbednych
informacji projektowych i funkcjonalnych (06IN-1P_W13, 06IN-1P_W14).

W zakresie umiejetnosci student:

- potrafi przeprowadzi¢ skuteczne wnioskowanie redukcyjne lub indukcyjne

w zakresie wymagan i funkcjonalnosci systemu informatycznego; potrafi wybrac
odpowiedni szablon modelowania w zaleznosci od specyfiki procesu
biznesowego (06IN-1P_UO01, 06IN-1P_U10);

- potrafi samodzielnie okresli¢ wtasng luke kompetencyjng oraz sposéb

i narzedzia do zdobycia niezbednej wiedzy/umiejetnosci dla realizacji
zaktadanego celu (06IN-1P_U06, 06IN-1P_U14);

- potrafi efektywnie odnies¢ badany problem do zjawisk z obszaru informatyki
oraz gospodarki, aby znalez¢ dla niego efektywne rozwigzanie (06IN-1P_U15).

W zakresie kompetencji spotecznych student:
- ma $wiadomosc¢ koniecznosci ciggtego doksztatcania sieg; jest kreatywny

w zastosowaniu informatyki do rozwigzywania probleméw ekonomicznych; jest
otwarty na stosowanie réznych technologii (06IN-1P_K01).
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Nazwa przedmiotu

Algorytmiczne podstawy programowania

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajec¢ przedmiotu

Wyktad, 28 godzin
Laboratorium, 28 godzin

Forma zaliczenia (egzamin, egzamin
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna
(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 6

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentdéw z podstawowymi zasadami
projektowania algorytmow.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadaé student zapisujgcy sie
na dany przedmiot

Wiedza i umiejetnosci, ktore student nabyt i ktére sg potwierdzone na jego
Swiadectwie dojrzatosci.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajace jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktorych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studiéw)

W zakresie wiedzy student:

- wymienia przyktady réznych struktur danych (statycznych oraz dynamicznych)
(06IN-1P_WO01, 06IN-1P_WO03, 06IN-1P_WO04);

- wylicza najwazniejsze cechy poprawnego/skutecznego algorytmu
(06IN-1P_WO01, 06IN-1P_WO03);

- wymienia etapy tworzenia algorytmu (06IN-1P_WO01, 06IN-1P_WO03);

- ttumaczy dziatanie algorytmu na bazie schematu blokowego (06IN-1P_W01,
06IN-1P_WO03, 06IN-1P_W14);

- objasnia zasady dziatania podstawowych struktur sterowania (06IN-1P_WO01,
06IN-1P_WO03, 06IN-1P_W04).

W zakresie umiejetnosci student:

- potrafi stworzy¢ schemat blokowy dla zadanego problemu (06IN-1P_U01,
06IN-1P_U14);

- dobiera odpowiednie struktury danych dla zadanego problemu (06IN-1P_U01,
06IN-1P_U14);

- wykorzystuje w algorytmach struktury sterowania (06IN-1P_U01,
06IN-1P_U14);

- potrafi stosowac algorytmy sortowania (06IN-1P_UO1, 06IN-1P_U14);

- podejmuje decyzje dotyczace wyboru optymalnego algorytmu dla zadanego
problemu (06IN-1P_U01, 06IN-1P_UQ06, 06IN-1P_U14);

- potrafi tworzyé, przeszukiwaé i modyfikowa¢ (dodawaé/usuwaé elementy)
struktury danych takie jak: tablice, pliki, listy jedno i dwukierunkowe
(06IN-1P_UO01, 06IN-1P_U06, 06IN-1P_U14);

- potrafi taczyé algorytmy operujgce na réznych strukturach danych.
(06IN-1P_UO01, 06IN-1P_U14).

W zakresie kompetencji spotecznych student:

- wykazuje sie kreatywnoscia przy tworzeniu algorytmu i dobieraniu
odpowiednich struktur danych (06IN-1P_K01);

- zauwaza wady i zalety zastosowanego algorytmu (06IN-1P_KO01);

- jest gotéw zaproponowac kilka rozwigzan dla jednego problemu z obszaru
algorytmiki (06IN-1P_KO01).
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Nazwa przedmiotu

Programowanie komputeréw

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajec¢ przedmiotu

Laboratorium, 42 godzin

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna
(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 6

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

Nauczenie zasad programowania ze szczegdlnym uwzglednieniem tworzenia
kodu zrodtowego programow komputerowych. Opanowanie umiejetnosci
samodzielnego implementowania podstawowych algorytmow operujacych na
najwazniejszych strukturach danych.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadad student zapisujacy sie
na dany przedmiot

Podstawowa umiejetnos¢ obstugi oprogramowania i sprzetu komputerowego.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajgce jakg wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktérych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studidéw)

W zakresie wiedzy student:

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu sktadnie jezyka C# w implementac;ji
na platformie .NET (06IN-1P_WO01, 06IN-1P_WO04);

- zna i rozumie podstawowe konstrukcje programistyczne (06IN-1P_W01,
06IN-1P_WO03, 06IN-1P_W04);

- wie jak implementowa¢ podstawowe algorytmy oraz jak korzystac

z najwazniejszych struktur danych (06IN-1P_W03, 06IN-1P_W04).

W zakresie umiejetnosci student:

- wykorzystuje jezyk C# do budowania aplikacji komputerowych
implementujacych algorytmy komputerowe operujace i przetwarzajgce poznane
struktury danych (06IN-1P_UO04);

- dobiera odpowiednie konstrukcje jezykowe i struktury danych oraz organizuje
kod zrédtowy adekwatnie do postawionego problemu (06IN-1P_UO01,
06IN-1P_U04, 06IN-1P_U14);

- stosuje jezyk programowania do prowadzenia analiz ilosciowych
(06IN-1P_U02);

- wykorzystuje rézne Zrddta informacji do zdobywania wiedzy i rozwijania
umiejetnosci w zakresie jezykéw programowania (06IN-1P_UQ6).

W zakresie kompetencji spotecznych student:
- jest chetny do poszerzania swojej wiedzy oraz ksztattowania umiejetnosci
w zakresie nowych trendéw w programowaniu (06IN-1P_K01).
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Nazwa przedmiotu

Architektury systeméw komputerowych

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Wyktad, 14 godzin

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna
(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 1

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

Przedmiot obejmuje zagadnienia techniki cyfrowej, taksonomie architektur
komputerowych, budowe modelu programowego, organizacje i programowanie
prostego komputera.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadad student zapisujacy sie
na dany przedmiot

Wiedza i umiejetnosci, ktore student nabyt i ktére sg potwierdzone na jego
Swiadectwie dojrzatosci.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajgce jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktérych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studidéw)

W zakresie wiedzy student:

- rozpoznaje taksonomie architektur komputerowych; charakteryzuje budowe
prostego komputera; identyfikuje rodzaje organizacji jednostek centralnych
komputera (06IN-1P_WO01, 06IN-1P_WO5);

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu reprezentacje liczb catkowitych

i rzeczywistych oraz podstawowe operacje arytmetyczne na tych
reprezentacjach (06IN-1P_WO04);

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zagadnienia wieloprogramowaosci,
potokowosci, superskalarnosci, organizacji pamieci (0O6IN-1P_WO05).

W zakresie umiejetnosci student:
- potrafi wskaza¢ na zaleznosci miedzy architekturg i organizacja systeméw
komputerowych (06IN-1P_U14).

W zakresie kompetencji spotecznych student:
- jest otwarty na ciggte poszerzanie swej wiedzy i umiejetnosci w zakresie
architektur systeméw komputerowych (06IN-1P_KO01).
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Nazwa przedmiotu

Podstawy socjologii

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Wyktad, 14 godzin

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna
(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 1

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

Zarysowanie przedmiotu socjologii jako dyscypliny naukowej; zapoznanie

z podstawowymi pojeciami i teoriami (przy pomocy ktoérych socjologia opisuje
i wyjasnia zjawiska i procesy zachodzace w zbiorowosciach ludzkich); ukazanie
znaczenia wiedzy socjologicznej dla poznania zmieniajgcego sie wspotczesnego
Swiata.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadaé student zapisujgcy sie
na dany przedmiot

Wiedza i umiejetnosci, ktére student nabyt i ktore sg potwierdzone na jego
Swiadectwie dojrzatosci.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajace jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktérych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studiéw)

W zakresie wiedzy student:

- ma zaawansowang wiedze na temat podstawowych kategorii pojeciowych
socjologii, zjawisk i procesdw spotecznych; na tym tle omawia wspoétczesne
wyzwania zwigzane z informatyka i wykonywaniem zawodu informatyka, takze
w kontekscie etycznym i odpowiedzialno$ci zawodowej (06IN-1P_WO07);

- zna w zaawansowanym stopniu metody badania spotecznosci internetowych
(ilosciowe, jakosciowe i wytwordw kultury); rozumie specyfike wspdtczesnych
relacji on-line oraz problemy zwigzane z kontaktami cyfrowymi (06IN-1P_W13).

W zakresie umiejetnosci student:

- potrafi pozyskiwaé z réznych zrédet (naukowych, baz danych) informacje
dotyczace proceséw spotecznych i informacyjnych i na ich podstawie
interpretowac opisywane zjawiska (06IN-1P_U06);

- potrafi okresli¢, analizowad i zinterpretowac procesy (tworzenia, wymiany
i wykorzystania) informacji w kontekscie spotecznym i ekonomicznym
(06IN-1P_U10);

- potrafi analizowaé wspédtczesne wyzwania przetwarzania informacji

w kontekscie badania spotecznych zjawisk internetowych (06IN-1P_U15).

W zakresie kompetencji spotecznych student:

- ma swiadomosc specyfiki wspdtczesnych relacji cztowieka i technologii,
gospodarki, Srodowiska, spoteczeristwa, kultury i w zwigzku z tym jest gotéw do
podnoszenia swoich kompetencji i kwalifikacji (06IN-1P_KO5).
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Nazwa przedmiotu

Podstawy ekonomii

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Wyktad, 14 godzin
Cwiczenia, 14 godzin

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna
(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 3

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

Celem zajec jest przekazanie studentom podstawowej wiedzy z zakresu
ekonomii oraz funkcjonowania i rozwoju gospodarki rynkowej. Na zajeciach
zostanie przedstawiony zarys teorii mikroekonomicznych i
makroekonomicznych. Waznym aspektem jest wskazanie prawidtowosci

i mechanizméw funkcjonowania podmiotéw gospodarczych w gospodarce
rynkowe;j.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadad student zapisujacy sie
na dany przedmiot

Ogdlna wiedza o aktualnej sytuacji gospodarczej w Polsce i na Swiecie. Wiedza
z matematyki na poziomie szkoty srednie;j.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajgce jakg wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktérych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studidw)

W zakresie wiedzy student:

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zasady tworzenia i rozwoju form
indywidualnej przedsiebiorczosci, wykorzystujacej wiedze z zakresu informatyki
oraz nauk ekonomicznych (06IN-1P_WQ9).

W zakresie umiejetnosci student:

- potrafi zarzadza¢ wtasnym rozwojem oraz samodzielnie zdobywa¢ wiedze
poprzez pozyskiwanie informacji z literatury, Internetu oraz innych
wiarygodnych zrddet, integrowac je, dokonywac ich interpretacji oraz wyciggaé
whnioski i formutowac opinie dotyczgce funkcjonowania i rozwoju gospodarki
rynkowej (06IN-1P_U06);

- potrafi dokonac obserwacji i interpretacji proceséw informacyjnych
zachodzacych w sferze gospodarczej (06IN-1P_U10);

- posiada umiejetnos¢ analizy zjawisk w obszarze informatyki na tle zjawisk
gospodarczych (06IN-1P_U15).

W zakresie kompetencji spotecznych student:
- jest gotéw do podnoszenia swoich kwalifikacji z zakresu ekonomii
(06IN-1P_KO05).
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Nazwa przedmiotu

Teoria spoteczeristwa informacyjnego

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Wyktad, 28 godzin

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna
(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

Celem przedmiotu jest przedstawienie wptywu rozwoju technologii
informacyjno-komunikacyjnych na strukture spoteczng i ekonomiczna
wspotczesnego Swiata oraz relacje i interakcje miedzy osobami i grupami
spotecznymi.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadad student zapisujacy sie
na dany przedmiot

Wiedza i umiejetnosci, ktore student nabyt i ktére sg potwierdzone na jego
Swiadectwie dojrzatosci.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajgce jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktérych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studiéw)

W zakresie wiedzy student:

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu spoteczny, ekonomiczny

i technologiczny kontekst teoretycznych podstaw spoteczenstwa
informacyjnego; rozumie wptyw jego powstawania na dynamike zmian
otaczajgcego $wiata (06IN-1P_WO01, 06IN-1P_WO07);

- ma rozszerzong wiedze o wptywie rozwoju technologii informatycznych na
relacje pomiedzy podmiotami gospodarczymi, spotecznymi, obywatelami

i wtadzg (06IN-1P_W11, 06IN-1P_W14).

W zakresie umiejetnosci student:

- potrafi przygotowywacd oraz w sposéb przystepny i ogdlnie zrozumiaty
przedstawic¢ prezentacje dotyczaca szczegdtowych problemdw i zagadnien
informatycznych przy wykorzystaniu wiedzy teoretycznej oraz dostepnych
zrédet (06IN-1P_UO05, 06IN-1P_U08);

- potrafi dokona¢ obserwacji, analizy i interpretacji proceséw informacyjnych
zachodzacych w obszarze informatyki na tle zjawisk spotecznych oraz
gospodarczych (06IN-1P_U10, 06IN-1P_U15).

W zakresie kompetencji spotecznych student:

- akceptuje koniecznosé statego poszerzania wiedzy i rozwoju kompetencji oraz
dopasowania ich do zmian zachodzacych w informatyce (06IN-1P_K01);

- jest otwarty na przygotowywanie i realizacje projektéw spotecznych
wykorzystujgcych potencjat spoteczernstwa informacyjnego (06IN-1P_KQ09).
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Nazwa przedmiotu

Zarzadzanie rozwojem osobistym

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Warsztaty, 14 godzin

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna
(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 1

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

Rozwdj w réznych obszarach zycia cztowieka ma charakter subiektywny i dla
kazdej jednostki jest on inny. Droga i kierunek zmian rozwoju w sferach
osobistych, emocjonalnych, projekcja rozwoju zawodowego w kontekscie
znajomosci wtasnych stabych i mocnych stron jest istotna dla mtodego
cztowieka u progu dorostosci. Pozwoli mu lepiej pokierowac i zarzadzac
wtasnym rozwojem na linii czasu. Celem warsztatow jest pobudzenie refleksji
nad wiasnym rozwojem osobistym oraz zaznajomienie z podstawowymi
czynnikami warunkujacymi rozwdj osobisty, takimi jak umiejetnosci
komunikacyjne, zarzadzanie czasem, ukazanie mozliwych barier utrudniajacymi
zarzadzanie rozwojem osobistym, jak np. brak umiejetnosci zarzagdzania
stresem. Efektem jest umiejetnos$é zbudowanie planu wtasnego rozwoju
osobistego zgodnie z wyznaczonym celem.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadad student zapisujacy sie
na dany przedmiot

Student dysponuje podstawowg wiedzg dotyczgcg czynnikdw rozwoju
cztowieka, tj. mechanizméw wewnetrznych, ktére uruchamiaja ilosciowy

i jakosciowy proces rozwoju, a takze majg wptyw na jego ukierunkowanie.
Nalezg do nich trzy grupy czynnikdw: wewnetrzne, zewnetrzne i
osobowosciowe. Posiada umiejetnos$¢ samodzielnego rozrdzniania czynnikow
powodujacych utrudnienia wtasnym rozwoju osobowym, potrafi krytycznie
oceni¢ wtasny potencjat rozwojowy wskazujac na mozliwe kierunki swoich
zainteresowan wyznaczajgcych przyszte kierunki rozwoju zawodowego.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajace jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktérych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studiéw)

W zakresie wiedzy student:
- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu pojecia, zakres i metody rozwoju
osobistego i zawodowego (06IN-1P_WO07).

W zakresie umiejetnosci student:

- potrafi zidentyfikowaé wtasne zasoby osobiste, silne strony i obszary do
rozwoju w celu wyznaczania i realizacji wtasnych celéw osobistych

i zawodowych (06IN-1P_U06);

- potrafi zarzgdza¢ wtasnym rozwojem osobistym i zawodowym oraz
samodzielnie okresla¢ swoje cele rozwojowe, dobiera¢ najefektywniejsze
sposoby ich realizacji oraz zdobywa¢ nowg wiedze z wiarygodnych zrédet
(06IN-1P_U06);

- wykorzystuje narzedzia z obszaru zarzgdzania soba w czasie do planowania
i organizacji pracy indywidualnej oraz zespotowej (06IN-1P_U13).

W zakresie kompetencji spotecznych student:

- ma $wiadomosc¢ wagi okreslania priorytetéw zadan i wyznaczania kolejnosci

ich realizacji dla osiggniecia wyznaczonych celéw zawodowych (06IN-1P_KO03);
- jest zdeterminowany do rozwijania swoich kompetencji osobistych

i zawodowych zgodnie z ideg uczenia sie przez cate zycie (06IN-1P_K05);

- postepuje zgodnie z zasadami efektywnej komunikacji zawodowej w oparciu
o uczciwosé intelektualng (06IN-1P_KO04).
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Nazwa przedmiotu

Podstawy komunikacji spotecznej

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Warsztaty, 14 godzin

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna
(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 1

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

W ramach kursu studenci nabywajg kompetencje komunikacyjng w réznych
kontekstach codziennych i publicznych. Poznajg i ¢wiczg w praktyce zasady
udanej komunikacji interpersonalnej, w tym zawodowej. Uczestnicy zajec
doskonalg umiejetnos¢ wystepowania przed publicznoscia i formutowania
wtasnego stanowiska w debatach publicznych, uczg sie zasad efektywne;j
komunikacji zaposredniczonej przez media elektroniczne oraz reagowania na
negatywne zachowania komunikacyjne.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadad student zapisujacy sie
na dany przedmiot

Wiedza, umiejetnosci i kompetencje z zakresu komunikacji werbalne;j.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajace jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktérych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studiéw)

W zakresie wiedzy student:

- opisuje specyfike procesu komunikacyjnego, wyjasnia prawidtowosci tego
procesu, wskazuje mozliwe bariery i btedy komunikacyjne i warunki konieczne
do skutecznej komunikacji (06IN-1P_W07);

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zasady prowadzenia debat

i wystgpien publicznych oraz wystgpien medialnych (06IN-1P_WQ7);

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu mozliwosci i sposoby oraz etyczne
aspekty komunikacji nowomedialnej (06IN-1P_W07, 06IN-1P_WO08).

W zakresie umiejetnosci student:

- potrafi wykorzystac i rozwijaé wiedze z zakresu komunikacji spotecznej
w réznorodnych sferach zycia, przede wszystkim w miejscu nauki i pracy
(06IN-1P_U06);

- potrafi wyraza¢ swoje opinie i reagowac na wypowiedzi innych oraz
formutowac informacje zwrotne (06IN-1P_UQ5);

- efektywnie wykorzystuje nowe media w komunikacji spotecznej
(06IN-1P_UO05).

W zakresie kompetencji spotecznych student:

- jest otwarty na wspotprace w zespotach i grupach projektowych
(06IN-1P_K09);

- jest gotowy do udziatu w wystgpieniach publicznych i uczestnictwie

w debatach (06IN-1P_KO06);

- jest gotowy do doskonalenia i uzupetniania nabytej wiedzy i umiejetnosci
w zakresie komunikacji spotecznej (06IN-1P_KO05);

- wykazuje postawe asertywnga i wyraza szacunek wobec rozméwcy; jest
Swiadomy znaczenie poszanowania wtasnosci intelektualnej w komunikacji
poprzez nowe media (06IN-1P_K04).

31



Nazwa przedmiotu

Matematyka dyskretna

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Wyktad, 14 godzin
Cwiczenia, 28 godzin

Forma zaliczenia (egzamin, Zaliczenie
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna
(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 4

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

Celem kursu jest zapoznanie studentéw z elementami matematyki dyskretnej
oraz ich zastosowaniami w informatyce.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadaé student zapisujgcy sie
na dany przedmiot

Podstawowa wiedza i umiejetnosci z algebry i analizy matematycznej.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajace jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktorych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studiéw)

W zakresie wiedzy student:

- posiada poszerzong wiedze dotyczacg kluczowych zagadnien matematyki
dyskretnej zwtaszcza z logiki, teorii mnogosci, teorii liczb, kombinatoryki i teorii
graféw (06IN-1P_WO01, 06IN-1P_WO02);

- wybiera odpowiednig metode dowodzenia danego twierdzenia, rozréznia
sposoby zliczania zbioréw (06IN-1P_WO03);

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu wybrane algorytmy stosowane w
teorii liczb oraz w teorii graféw i ich zastosowanie w praktyce (06IN-1P_\W04).

W zakresie umiejetnosci student:

- zna zasady logiki i umie je wykorzystywac (06IN-1P_UO01);

- przeprowadza dowody twierdzen przy wykorzystaniu réznych metod
(06IN-1P_UO1);

- potrafi zastosowac metody zliczania zbioréw (06IN-1P_U01);

- potrafi rozwigzywac zaleznosci rekurencyjne (06IN-1P_U01);

- wykorzystuje algorytmy stosowane w teorii liczb, wdraza algorytmy na grafach
skierowanych i nieskierowanych (06IN-1P_U01);

- samodzielnie poszerza swojg wiedze poszukujac informacji w ksigzkach,
czasopismach, Internecie (06IN-1P_U06).

W zakresie kompetencji spotecznych student:

- jest gotowy do dostosowania swojej wiedzy i umiejetnosci w zakresie
zagadnien, ktérych podstawg do modelowania sa liczby catkowite do zmian
zachodzacych w informatyce (06IN-1P_KO01);

- jest Swiadomy potrzeby ciggtego rozwoju, poszerzania swojej wiedzy
(06IN-1P_KO5).
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Nazwa przedmiotu

Systemy operacyjne

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Wyktad, 28 godzin
Laboratorium, 28 godzin

Forma zaliczenia (egzamin, egzamin
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna
(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 6

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

Przedstawienie zagadnien zwigzanych ze wspotczesnymi systemami
operacyjnymi. Problemy zarzgdzania procesami, pamiecig wewnetrzng
i zewnetrzng. Systemy rozproszone.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadad student zapisujacy sie
na dany przedmiot

Podstawowa umiejetnos¢ obstugi oprogramowania i sprzetu komputerowego.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajgce jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktérych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studidéw)

W zakresie wiedzy student:

- rozrdéznia typy systemow operacyjnych; charakteryzuje mechanizmy dziatania
systemu operacyjnego (06IN-1P_W01, 06IN-1P_WO05);

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu narzedzia wykorzystywane podczas
pracy z systemami operacyjnymi (06IN-1P_W04, 06IN-1P_WO05);

- ma zaawansowang wiedze teoretyczng w zakresie systemow operacyjnych
(06IN-1P_WO5).

W zakresie umiejetnosci student:

- analizuje problemy zwigzane z systemami operacyjnymi (06IN-1P_U01);

- identyfikuje zadania administracyjne; potrafi znalez¢ sie w roli administratora
systemu i umie skutecznie zarzadzac systemem operacyjnym (06IN-1P_U04);

- potrafi samodzielnie zdobywa¢ wiedze na temat systemdw operacyjnych
(06IN-1P_U06);

- dobiera narzedzia systemu operacyjnego do rozwigzania konkretnego
problemu; wybiera odpowiedni system operacyjny do konkretnych zastosowan
(06IN-1P_U14).

W zakresie kompetencji spotecznych student:
- ma Swiadomos¢ koniecznosci ciggtego poszerzania swej wiedzy i umiejetnosci
w zakresie systemdw operacyjnych (06IN-1P_KO01).
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Nazwa przedmiotu

Bazy danych

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Wyktad, 14 godzin
Laboratorium, 28 godzin

Forma zaliczenia (egzamin, egzamin
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna
(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 5

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

Przedmiot stanowig wprowadzenie do tematyki baz danych. Studenci sg
zapoznawani z terminologig stosowang w tej dziedzinie. Szczegdlng uwage
poswieca sie relacyjnym bazom danych oraz jezykowi SQL. Ponadto studenci
poznaja popularne narzedzie do tworzenia i zarzgdzania bazami danych.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadad student zapisujacy sie
na dany przedmiot

Podstawowa umiejetnos¢ obstugi oprogramowania i sprzetu komputerowego.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajgce jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktérych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studiéw)

W zakresie wiedzy student:

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu pojecia stosowane w teorii
relacyjnych baz danych (06IN-1P_WO01);

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zasady i notacje stosowane

w modelowaniu danych (06IN-1P_W04, 06IN-1P_W14);

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zasady normalizacji modelu danych
(06IN-1P_WO04, 06IN-1P_W14);

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu sktadnie jezyka SQL w zakresie
wybierania oraz modyfikowania danych (06IN-1P_WO01, 06IN-1P_W02,
06IN-1P_WO04, 06IN-1P_W13);

- zna w zaawansowanym stopniu jeden powszechnie stosowany system
zarzadzania relacyjnymi bazami danych (06IN-1P_WO0S5, 06IN-1P_W13).

W zakresie umiejetnosci student:

- analizuje potrzeby informacyjne dla prostego systemu informatycznego

i opisuje wymagany model danych zgodnie z przyjetg notacja (06IN-1P_U01,
06IN-1P_U11, 06IN-1P_U14);

- wykonuje normalizacje modelu danych (06IN-1P_U01);

- wykonuje zestawienia danych oraz modyfikuje dane w bazie relacyjnej przy
pomocy polecen SQL (06IN-1P_U02, 06IN-1P_U04, 06IN-1P_U11);

- wykorzystuje system zarzgdzania bazg danych w zakresie tworzenia
relacyjnych bazy danych (06IN-1P_U04, 06IN-1P_U14).

W zakresie kompetencji spotecznych student:

- jest otwarty na stosowanie réznych technologii bazodanowych, zaréwno dla
wiasnych potrzeb jak i oferowania swoich umiejetnosci w zyciu zawodowym
(06IN-1P_KO1);

- jest Swiadomy koniecznosci doskonalenia zawodowego w zakresie
wykorzystania technologii bazodanowych (06IN-1P_KO01).
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Nazwa przedmiotu

Programowanie obiektowe

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Wyktad, 14 godzin
Laboratorium, 42 godzin

Forma zaliczenia (egzamin, egzamin
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna
(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 7

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

Nauczenie zasad programowania. Opanowanie umiejetnosci samodzielnego
pisania programow zorientowanych obiektowo.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadaé student zapisujgcy sie
na dany przedmiot

Podstawowa wiedza na temat metod opisu algorytmow.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajace jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktorych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studiéw)

W zakresie wiedzy student:

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu sktadnie wybranego jezyka
programowania zorientowanego obiektowo; definiuje oraz opisuje zasady
programowania zorientowanego obiektowo (ang. object-oriented
programming) (06IN-1P_W01);

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zasady stosowania obiektéw

w programie oraz definiowania relacje miedzy nimi, korzystajac ze stanu

i zachowania obiektow z uwzglednieniem zachodzacych zdarzen - na podstawie
powyzszego wie, jak tworzy¢ adekwatne programy komputerowe
(06IN-1P_W04).

W zakresie umiejetnosci student:

- wykorzystuje sktadnie wybranego jezyka programowania zorientowanego
obiektowo w celu budowy programéw komputerowych dziatajacych

w srodowisku systeméw operacyjnych klasy MS Windows (06IN-1P_UO01,
06IN-1P_U04);

- wykorzystuje wiedze dotyczgcg zasada pisania programéw zorientowanych
obiektowo do rozwigzania postawionego problemu; tworzy programy
umozliwiajace analize ilosciowa danych (06IN-1P_U02, 06IN-1P_U14);

- potrafi zarzadza¢ wtasnym rozwojem oraz samodzielnie zdobywaé wiedze
w zakresie programowania (06IN-1P_U06).

W zakresie kompetencji spotecznych student:

- dba o jakos¢ tworzonych aplikacji poprzez przestrzeganie odpowiednich zasad
pisania programow komputerowych (06IN-1P_KO01);

- wykazuje gotowos¢ do tego, aby nieustannie adaptowad swojg wiedze

i praktyczne umiejetnosci do zmian zachodzacych w praktyce programowania
(06IN-1P_KO1).
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Nazwa przedmiotu

Paradygmaty programowania w jezyku Python

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Laboratorium, 28 godzin

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna
(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 4

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

Poznanie zasad programowania w jezyku Python z uwzglednieniem
programowania interaktywnego oraz paradygmatéw programowania
strukturalnego, obiektowego oraz funkcyjnego.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadad student zapisujacy sie
na dany przedmiot

Umiejetnos¢ programowania w jezyku wysokiego poziomu.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajgce jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktérych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studidéw)

W zakresie wiedzy student:

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zasady tworzenia oprogramowania
zgodnie z paradygmatami programowania strukturalnego, obiektowego oraz
funkcyjnego (06IN-1P_WO01);

-zna i rozumie w zaawansowanym stopniu proces tworzenia oprogramowania
zaczynajac od projektowania, poprzez implementacje i testowanie i koriczac na
wdrozeniu i utrzymaniu (06IN-1P_WO04).

W zakresie umiejetnosci student:

- analizuje problem informatyczny i proponuje rozwigzanie w postaci
opracowanego oprogramowania w jezyku Python (06IN-1P_U01);

- opracowuje wymagania funkcjonalne systemu informatycznego

i zaimplementuje system zgodny z tymi wymaganiami (06IN-1P_U02);
- potrafi biegle stosowac catg dostepng infrastrukture programistyczna do
efektywnego tworzenia oprogramowania (06IN-1P_U04);

- potrafi samodzielnie zdobywa¢ wiedze dotyczacy programowania
(06IN-1P_U06);

- potrafi krytycznie analizowa¢ proponowane rozwigzania konkretnych
probleméw informatycznych (06IN-1P_U14).

W zakresie kompetencji spotecznych student:

- jest gotowy do poszerzania swojej wiedzy i praktycznych umiejetnosci oraz
adaptowania sie do zmian zachodzacych w $rodowisku informatycznym
(06IN-1P_KO1);

- jest Swiadomy potrzeby statego ksztatcenia sie i poznawania nowych
rozwigzan informatycznych (06IN-1P_KO01).
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Nazwa przedmiotu

Wprowadzenie do rachunkowosci

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Cwiczenia, 14 godzin

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna
(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

Objasnienie roli rachunkowosci w zarzadzaniu jednostka gospodarcza.
Zapoznanie studentéw z zasadami rachunkowosci, wyrdznienie kluczowych
pojec i ich charakterystyka, przekazanie wiedzy z zakresu ewidencji ksiegowej
i zasad wyceny oraz rozpoznawanie elementdw sprawozdania finansowego.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadad student zapisujacy sie
na dany przedmiot

Znajomosc¢ podstawowej wiedzy z dziedziny finansow i zarzadzania.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajgce jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktérych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studiéw)

W zakresie wiedzy student:

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zasady tworzenia i rozwoju form
indywidualnej przedsiebiorczosci, wykorzystujacej wiedze z zakresu informatyki
oraz nauk ekonomicznych; posiada wiedze z zakresu ewidencji ksiegowej, zasad
wyceny bilansowej oraz sprawozdawczosci finansowej (06IN-1P_W09).

W zakresie umiejetnosci student:

- potrafi zarzadza¢ wtasnym rozwojem oraz samodzielnie zdobywa¢ wiedze
poprzez pozyskiwanie informacji z literatury, Internetu oraz innych
wiarygodnych Zrddet, integrowac je, dokonywac ich interpretacji oraz wyciggac
whnioski i formutowaé opinie na temat zagadnien zwigzanych z rachunkowoscia
(06IN-1P_U06);

- potrafi dokona¢ obserwaciji i interpretacji proceséw informacyjnych
zachodzacych w sferze gospodarczej w odniesieniu do rachunkowosci

i problemoéw z nig zwigzanych (06IN-1P_U10).

W zakresie kompetencji spotecznych student:
- jest Swiadomy potrzeby podnoszenia swoich kwalifikacji, zdobywania wiedzy
z zakresu rachunkowosci, przepiséw i regulacji prawnych (06IN-1P_K05).
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Nazwa przedmiotu

Metody probabilistyczne i statystyka

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Wyktad, 14 godzin
Laboratorium, 14 godzin

Forma zaliczenia (egzamin, egzamin
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna
(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

Celem kursu jest przedstawienie pojec i twierdzen dotyczacych rachunku
prawdopodobienstwa i statystyki oraz ksztatcenie umiejetnosci wyboru metod
whioskowania statystycznego w badaniach spoteczno-ekonomicznych.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadad student zapisujacy sie
na dany przedmiot

Znajomosc rachunku rézniczkowego i catkowego oraz elementéw
kombinatoryki.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajgce jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktérych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studidéw)

W zakresie wiedzy student:

- zna podstawowe pojecia i twierdzenia rachunku prawdopodobienstwa
i statystyki (06IN-1P_WO01, 06IN-1P_W02);

- zna metody probabilistyczne i statystyczne mozliwe do zastosowania
W rozwigzaniu okreslonego problemu badawczego (06IN-1P_W03).

W zakresie umiejetnosci student:

- potrafi rozwigzywac problemy wymagajgce zastosowania metod
probabilistycznych (06IN-1P_U01);

- potrafi przeprowadzi¢ analize w oparciu o wyniki badania statystycznego
(06IN-1P_U02, 06IN-1P_U011).

W zakresie kompetencji spotecznych student:

- jest Swiadomy potrzeby poznawania i stosowania nowoczesnych procedur
statystycznych w praktycznych zagadnieniach ekonomicznych i spotecznych
(06IN-1P_KO5).
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Nazwa przedmiotu

Komputerowe metody optymalizacji

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Wyktad, 14 godzin
Laboratorium, 14 godzin

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna
(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

Zapoznanie studentéw z wybranymi algorytmami optymalizacyjnymi stuzgcymi
do rozwiazywania problemoéw w zakresie podejmowania decyzji
ekonomicznych.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadad student zapisujacy sie
na dany przedmiot

Znajomosc¢ podstawy matematyki, w tym algebry liniowej.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajgce jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktérych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studidéw)

W zakresie wiedzy student:

- wymienia podstawowe rodzaje problemdéw optymalizacji oraz metody ich
rozwigzywania; opisuje istote i zakres badan operacyjnych w kontekscie
probleméw informatycznych; definiuje elementy sktadowe procesu decyzyjnego
(06IN-1P_WO02, 06IN-1P_WO04).

W zakresie umiejetnosci student:

- wykorzystuje wiedze teoretyczng z zakresu informatyki oraz powigzanych z nig
dziedzin do analizowania proceséw decyzyjnych (06IN-1P_U01, 06IN-1P_U02,
06IN-1P_U14);

- formutuje problem decyzyjny za pomoca modelu optymalizacyjnego oraz
wyznaczy¢ jego optymalng decyzje (06IN-1P_U01, 06IN-1P_UO02, 06IN-1P_U14);
- analizuje wrazliwo$¢ uzyskanego rozwigzania na zmiany danych wejsciowych
problemu decyzyjnego (06IN-1P_UO01, 06IN-1P_U02, 06IN-1P_U14).

W zakresie kompetencji spotecznych student:
- jest Swiadomy potrzeby dalszego ksztatcenia, pogtebiania wiedzy i
doskonalenia umiejetnosci z obszaru badan operacyjnych (06IN-1P_K01).

39



Nazwa przedmiotu

Projektowanie serwisow internetowych

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Laboratorium, 28 godzin

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna
(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 3

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

Zapoznanie z siecig Internet, zastosowania Internetu w Electronic Commerce,
projektowanie serwiséw internetowych.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadaé student zapisujgcy sie
na dany przedmiot

Kompetencje uzyskane w toku studiéw w ramach obszaréw: systemy
operacyjne, struktury danych i algorytmy, programowanie komputerow.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajace jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktorych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studiéw)

W zakresie wiedzy student:

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu pojecie sie¢ Internet (06IN-1P_W01,
06IN-1P_WO05);

- odpowiednio nazywa podstawowe protokoty sieciowe (06IN-1P_WO01,
06IN-1P_WO5);

- identyfikuje zagrozenia sieci Internet (06IN-1P_WO05);

- rozréznia narzedzia internetowe (06IN-1P_WO04, 06IN-1P_WO05);

- wymienia rodzaje serwisdw internetowych (06IN-1P_WO01, 06IN-1P_WO05);

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu pojecia HTML, CSS, JavaScript, URL
(06IN-1P_WO01).

W zakresie umiejetnosci student:

- potrafi tworzy¢ szablony stron w oparciu o jezyk HTML (06IN-1P_UO01,
06IN-1P_U04);

- korzysta z regut Kaskadowych Arkuszy Styléw (CSS) (06IN-1P_U04);

- opracowuje specyfikacje projektowa dotyczaca serwisu internetowego
(06IN-1P_UO01, 06IN-1P_U14);

- opracowuje makiety serwiséw internetowych (06IN-1P_U14);

- weryfikuje poprawnos¢ specyfikacji projektowej dotyczgcej serwisu
internetowego (06IN-1P_UO01, 06IN-1P_U14);

- wdraza serwisy internetowe (06IN-1P_U14);

- pozyskuje wiedze z wiarygodnych Zrdédet, wycigga wnioski i formutuje opinie
dotyczace procesu projektowania serwiséw internetowych (06IN-1P_U06).

W zakresie kompetencji spotecznych student:

- wykazuje gotowos¢ do tego, aby nieustannie adaptowad swojg wiedze

i praktyczne umiejetnosci do zmian zachodzacych w praktyce projektowania
internetowych (06IN-1P_K01).
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Nazwa przedmiotu

Technologie sieciowe

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Wyktad, 28 godzin
Laboratorium, 28 godzin

Forma zaliczenia (egzamin, egzamin
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna
(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 5

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

Podstawowe problemy wspotczesnych sieci komputerowych. Techniczne
aspekty realizacji sieci. Typy sieci. Standardy sieciowe 1SO/OSI, TCP/IP. Protokoty
sieciowe. Ustugi sieciowe. Bezpieczenstwo.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadad student zapisujacy sie
na dany przedmiot

Znajomosc funkcjonalnosci sieci Internet i systemdéw operacyjnych.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajgce jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktérych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studidéw)

W zakresie wiedzy student:

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zasady dziatania sieci
komputerowych (06IN-1P_WO01);

- dobiera rozwiazania do zidentyfikowanych problemoéw z zakresu technologii
sieciowych (06IN-1P_W04);

- ma zaawansowana teoretyczng wiedze w zakresie technologii sieciowych;
definiuje podstawowe pojecia dotyczgce technologii sieciowych; identyfikuje
standardy sieciowe dla réznych typow sieci (06IN-1P_WO05).

W zakresie umiejetnosci student:

- analizuje funkcjonalnosc sieci komputerowej; okresla techniczne aspekty
budowy sieci komputerowych (06IN-1P_U01);

- potrafi efektywnie postugiwac sie oprogramowaniem sieci komputerowych
(06IN-1P_U04);

- potrafi samodzielnie zdobywac¢ wiedze na temat technologii sieciowych
(06IN-1P_U06);

- wybiera odpowiednie rozwigzania problemoéw zwigzanych z sieciami
komputerowymi (06IN-1P_U14).

W zakresie kompetencji spotecznych student:
- jest Swiadomy koniecznosci ciggtej aktualizacji wiedzy i umiejetnosci z zakresu
technologii sieciowych (06IN-1P_K01).
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Nazwa przedmiotu

Programowanie VBA

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Laboratorium, 28 godzin

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna
(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

Przedmiot umozliwia zdobycie wiedzy dotyczgcej koncepcji, zasad i teorii
informatyki, szczegdlnie w obszarze algorytmiki, jezykédw programowania

i paradygmatdéw. Rozwija praktyczne umiejetnosci, obejmujace analize ilosciowg
probleméw informatycznych, programowanie w jezyku VBA oraz zdolnos¢
efektywnego korzystania z narzedzi i Srodowiska wytwarzania oprogramowania.
Przedmiot wspiera takze rozwdj kompetencji, takich jak adaptacja do zmian

w informatyce, zdolnos$¢ do samodzielnego uczenia sie oraz Swiadomos¢
koniecznosci podnoszenia kwalifikacji.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadaé student zapisujgcy sie
na dany przedmiot

Znajomosc¢ podstaw programowania obiektowego oraz algorytmow.
Podstawowa znajomos¢ arkuszy kalkulacyjnych Excel.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajace jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktérych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studidw)

W zakresie wiedzy student:

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu sktadnie jezyka VBA oraz zna klasy
wykorzystywane w programowaniu arkuszy kalkulacyjnych (06IN-1P_W01);

- ma zaawansowang wiedze z zakresu metod obliczeniowych, zna zasady jej
stosowania do rozwigzywania probleméw informatycznych oraz zna narzedzia
informatyczne (VBA, arkusze kalkulacyjne) do implementacji tych metod
(06IN-1P_WO04).

W zakresie umiejetnosci student:

- analizuje problemy informatyczne, przeprowadza rozumowanie matematyczne
i analizuje funkcjonalnos¢ systemu informatycznego; pisze kod na podstawie
schematu blokowego lub pseudo kodu (06IN-1P_U01);

- prowadzi¢ analize ilosciowa przy uzyciu skryptéw VBA oraz arkuszy
kalkulacyjnych i w oparciu o nig formutuje wnioski jakosciowe (06IN-1P_U02);

- biegle programuje w jezyku VBA; wprowadza modyfikacje do istniejgcych
programdw; efektywnie postuguje sie arkuszami kalkulacyjnymi (06IN-1P_U04);
- wykorzystuje wiedze teoretyczna i proponuje rozwigzania informatyczne dla
postawionych probleméw gospodarczych; pozyskuje dane do analizy tych
probleméw; przetwarza dane adekwatnie do potrzeb rozwigzywanego
problemu (06IN-1P_U11, 06IN-1P_U14).

W zakresie kompetencji spotecznych student:

- jest gotowy do nieustannego adaptowania swojej wiedzy i umiejetnosci do
zmian zachodzgcych w informatyce z zakresie programowania i wykorzystania
arkuszy kalkulacyjnych; jest Swiadomy wartos$ci wiarygodnych Zrédet informacji
oraz potrzebe aktualizowania swojej wiedzy w oparciu o takie zrédta
(06IN-1P_KO1).
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Nazwa przedmiotu

Systemy zarzadzania bazami danych

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Wyktad, 14 godzin
Laboratorium, 28 godzin

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna
(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 4

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

Przedmiot stanowi rozwiniecie tematyki baz danych. Studenci systematyzujg
wiedze dotyczacg relacyjnych baz danych. Szczegdlng uwage poswieca sie na
praktyczne wykorzystanie systemu zarzadzania bazami danych i jezyka SQL
w implementacji baz danych.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadad student zapisujacy sie
na dany przedmiot

Znajomosc¢ podstaw teorii relacyjnych baz danych, w tym projektowania
i implementacji relacyjnych baz danych.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajgce jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktérych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studiéw)

W zakresie wiedzy student:

- ma rozszerzong wiedze w zakresie teorii baz danych oraz systemow
zarzadzania bazami danych (06IN-1P_W01);

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu sktadnie jezyka SQL w zakresie
wybierania danych, modyfikowania danych, zarzgdzania obiektami bazy danych
i zarzadzania systemem uprawnien (06IN-1P_WO01, 06IN-1P_W02,
06IN-1P_WO04, 06IN-1P_W13);

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zasady dziatania systemow
zarzadzania bazami danych, w tym indeksowania danych, wykonywania
zapytan, transakcyjnosci i wielodostepu (06IN-1P_WO04, 06IN-1P_WO05);

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zagadnienia ochrony danych i role
systemdw zarzadzania bazami danych w tym zakresie (06IN-1P_W08).

W zakresie umiejetnosci student:

- analizuje i przetwarza dane zgromadzone w relacyjnej bazie danych przy
pomocy ztozonych polecen SQL (06IN-1P_U02, 06IN-1P_U04, 06IN-1P_U11);
- implementuje relacyjng baze danych w systemie zarzadzania bazami danych
(06IN-1P_UO01, 06IN-1P_U14);

- projektuje i implementuje prosty system uprawnien w systemie zarzadzania
bazami danych (06IN-1P_UO1, 06IN-1P_U14);

- wykorzystuje rézne zrédta informacji do zdobywania wiedzy i rozwijania
umiejetnosci w zakresie technologii bazodanowych (06IN-1P_UQ6).

W zakresie kompetencji spotecznych student:

- jest Swiadomy koniecznosci podnoszenia swoich kwalifikacji w zakresie
znanych technologii bazodanowych oraz poznawania nowych technologii
(06IN-1P_KO1).
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Nazwa przedmiotu

Inzynieria oprogramowania

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Wyktad, 28 godzin
Laboratorium, 14 godzin

Forma zaliczenia (egzamin, egzamin
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna
(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 3

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

Przedmiot ma na celu przedstawienie stosowanych pojec i charakterystyki prac
wykonywanych w ramach catego cyklu zycia oprogramowani, od studium
wykonalnosci od wdrozenia i konserwacji oprogramowania.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadad student zapisujacy sie
na dany przedmiot

Kompetencje uzyskane w toku studiéw w ramach obszaréw: bazy danych,
programowanie komputeréw.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajgce jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktérych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studidéw)

W zakresie wiedzy student:

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu koncepcje oraz metody budowy
duzych, srednich i matych systemoéw informatycznych (06IN-1P_WO04,
06IN-1P_W12);

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu powigzania, zaleznosci

i prawidtowosci miedzy elementami systemu informatycznego oraz roli
uzytkownika i innych uczestnikdw w procesie tworzenia systemu (06IN-1P_W07,
06IN-1P_WO08, 06IN-1P_W12);

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu dobre praktyki w procesie
modelowania, implementowania i weryfikacji oprogramowania (06IN-1P_W01,
06IN-1P_WO04);

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu normy, standardy, notacje dla
modelowania, implementowania i weryfikacji oprogramowania (06IN-1P_W01,
06IN-1P_W04, 06IN-1P_WO05, 06IN-1P_W10, 06IN-1P_W14).

W zakresie umiejetnosci student:

- znajduje argumenty za wyborem okreslonych rozwigzan w procesie
wytwarzania oprogramowania (06IN-1P_UO01, 06IN-1P_UO03, 06IN-1P_U14);

- analizuje diagramy stosowane w analizie strukturalnej i obiektowej
(06IN-1P_U14);

- ocenia metody stosowane w tworzeniu oprogramowania i zaproponuje zmiany
(06IN-1P_UO01, 06IN-1P_U03, 06IN-1P_U14).

W zakresie kompetencji spotecznych student:

- ma $wiadomos¢ potrzeby stosowania norm prawnych i etycznych oraz
standardoéw i dobrych praktyk w procesie wytwarzania oprogramowania
(06IN-1P_K04);

- wykazuje gotowos¢ do nieustannego adaptowania swojej wiedzy

i umiejetnosci do zmian zachodzacych w praktyce wytwarzania
oprogramowania (06IN-1P_KO01).
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Nazwa przedmiotu

Bezpieczenstwo systemow komputerowych

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Wyktad, 14 godzin
Laboratorium, 14 godzin

Forma zaliczenia (egzamin, Zaliczenie
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna
(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

Przedmiot ma na celu zapoznanie studentéw z podstawowymi zasadami
i mechanizmami bezpieczenstwa systemdw informatycznych.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadaé student zapisujgcy sie
na dany przedmiot

Podstawowa znajomos¢ systemdw operacyjnych.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajace jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktorych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studiéw)

W zakresie wiedzy student:

- charakteryzuje najwazniejsze zagadnienia zwigzane z bezpieczeristwem
systeméw komputerowych (06IN-1P_WO01);

- wymienia narzedzia stosowane w pracy administratora bezpieczenstwa
systemdw komputerowych (06IN-1P_WO04);

- omawia zasady zarzadzania bezpieczenstwem informacji, ochrony danych
osobowych (06IN-1P_W08);

- omawia zaleznosci pomiedzy elementami systemdéw informatycznych
w odniesieniu do bezpieczenstwa tych systemow (06IN-1P_W11);

- wymienia zasady bezpiecznego uzytkowania systemu informatycznego,
metody zabezpieczen i ochrony przed atakami cyberprzestepcéw
(06IN-1P_W12).

W zakresie umiejetnosci student:

- analizuje problemy i rozwigzuje zadania z zakresu bezpieczeristwa systemow
informatycznych (06IN-1P_U01, 06IN-1P_U14);

- planuje, realizuje, testuje i doskonali systemy zarzadzania bezpieczerstwem
informacji (06IN-1P_U03).

W zakresie kompetencji spotecznych student:

- jest gotowy do nieustannego dostosowania wiedzy do zmian zachodzacych
w informatyce w odniesieniu do bezpieczenstwa systemoéw informatycznych
(06IN-1P_KO1);

- ma $wiadomosci potrzeby podnoszenia swoich kwalifikacji w zakresie
systemow zarzadzania bezpieczenstwem informacji, zarzadzania ryzykiem

w bezpieczenstwie informacji oraz zarzadzania incydentami (0O6IN-1P_KO01).
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Nazwa przedmiotu

Projektowanie systemow informatycznych

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Wyktad, 14 godzin
Laboratorium, 42 godzin

Forma zaliczenia (egzamin, egzamin
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna
(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 4

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

Student nabywa umiejetnos¢ metodologicznego podejscia do tworzenia
systemdw informatycznych z uzyciem narzedzi CASE. Znajomos¢ metodyk
analizy i projektowania systemow informatycznych. Nauka zastosowania
przyktadowego narzedzia CASE z uzyciem standardu UML.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadad student zapisujacy sie
na dany przedmiot

Podstawowa wiedza na temat metod opisu algorytmow oraz programowania
komputerow.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajgce jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktérych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studiéw)

W zakresie wiedzy student:

- definiuje pojecia zwigzane z analizg i projektowaniem systemoéw
informatycznych oraz zna dobre praktyki ich stosowania (06IN-1P_WO01,
06IN-1P_W10, 06IN-1P_W12, 06IN-1P_W14);

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu notacje UML (06IN-1P_WO04,
06IN-1P_W14);

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu mozliwosci narzedzi CASE w zakresie
analizy i projektowania systemow informatycznych (06IN-1P_WO05);

- charakteryzuje sytuacje decyzyjng odnosnie potrzeb informacyjnych oraz
wdrozenia systemu informatycznego (06IN-1P_W12).

W zakresie umiejetnosci student:

- potrafi wykonaé projekt systemu informatycznego z uzyciem notacji UML na
podstawie specyfikacji wymagan (06IN-1P_U01, 06IN-1P_U14);

- ocenia przydatnos$¢ wybranych metod obiektowych projektowania w
zaleznosci od potrzeb informacyjnych przedsiebiorstwa (06IN-1P_UO01,
06IN-1P_U06);

- stosuje na diagramie réznorodne elementy, ktére utatwia jego interpretacje
analitykom, projektantom, programistom oraz przysztym uzytkownikom
(06IN-1P_U01, 06IN-1P_U06);

- krytycznie analizuje i ocenia deklarowane potrzeby informacyjne
przedsiebiorstw (06IN-1P_U06, 06IN-1P_U14).

W zakresie kompetencji spotecznych student:

- jest gotédw do pracy w zespole i przyjmowania roli analityka i projektanta
systemu informatycznego (06IN-1P_K02);

- jest otwarty na stosowanie réznych narzedzi i metod projektowania
(06IN-1P_KO1).
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Nazwa przedmiotu

Testowanie oprogramowania

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Wyktad, 14 godzin
Laboratorium, 28 godzin

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna
(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 4

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

Przedmiot jest wprowadzeniem do tematyki zarzagdzania jakoscig w systemach
informatycznych, w tym do metodyk stosowanych na etapie testowania
oprogramowania.

W ramach wyktadu studenci poznajg teorie testowania na podstawie
materiatéw ISTQB oraz wybranych publikacjach ksigzkowych.

W ramach laboratorium studenci wykonujg projekt informatyczny, w czasie
realizacji ktérego, wykonujg rézne rodzaje testow, zaréwno statycznych, jak

i dynamicznych, na réznych poziomach: od testéw jednostkowych, po testy
funkcjonalne.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadad student zapisujacy sie
na dany przedmiot

Wiedza z zakresu inzynierii oprogramowania, analizy i projektowania systeméw
informatycznych, programowania obiektowego.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajgce jakg wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktérych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studidw)

W zakresie wiedzy student:

- rozumie potrzebe zarzadzania jakoscig oprogramowania (06IN-1P_W01);
- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu metody projektowania,
implementacji i realizacji testéw na réznym poziomie (06IN-1P_WO01,
06IN-1P_WO04);

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu role testera w zespole
deweloperskim (06IN-1P_W12).

W zakresie umiejetnosci student:

- definiuje przypadki testowe na podstawie dostarczonej dokumentacji
projektowej (06IN-1P_UO1, 06IN-1P_U03, 06IN-1P_U14);

- projektuje, planuje i zrealizuje testy systemowe (06IN-1P_UO01, 06IN-1P_UO3,
06IN-1P_U14);

- projektuje i implementuje testy jednostkowe (06IN-1P_U01, 06IN-1P_UO3,
06IN-1P_U14);

- korzysta z literatury przedmiotu, samodzielnie zdobywa wiedze i rozwija swoje
umiejetnosci w zakresie zapewniania jakosci oprogramowania (06IN-1P_UO06).

W zakresie kompetencji spotecznych student:

- ma Swiadomosc¢ znaczenia jakosci produktow i ustug; ma swiadomos¢
znaczenia wiasnych kwalifikacji, jako testera oprogramowania, w zapewnianiu
tej jakosci (06IN-1P_KO1, 06IN-1P_KO5);

- dba o jako$¢ wykonywanej pracy i dostarczonych towaréw i ustug
(06IN-1P_KO7);

- jest gotéw do pracy w zespole i przyjmowania roli testera oprogramowania
(06IN-1P_K02).
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Nazwa przedmiotu

Zarzadzanie przedsiewzieciem informatycznym

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Wyktad, 14 godzin
Laboratorium, 14 godzin

Forma zaliczenia (egzamin, egzamin
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna
(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

Celem zajec jest poznanie i praktyczna adaptacja zasad tworzenia i zarzadzania
przedsiewzieciem informatycznym.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadaé student zapisujgcy sie
na dany przedmiot

Wiedza i umiejetnosci z zakresu tworzenia oprogramowania, ktére student
nabyt w trakcie studiéw.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajace jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktorych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studiéw)

W zakresie wiedzy student:

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zasady tworzenia zaawansowanych
systeméw informatycznych (06IN-1P_W01);

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu metodyki zarzagdzania projektami

i zasady dopasowywania ich do konkretnych wyzwan (06IN-1P_W14);

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu metody i techniki pozyskiwania od
wszystkich interesariuszy przedsiewziecia informacji kluczowych dla

prawidtowego zaplanowania i realizacji projektu (0O6IN-1P_W11, 06IN-1P_W12).

W zakresie umiejetnosci student:

- potrafi samodzielnie wyszukiwaé zrddta i pozyskiwaé informacje niezbedne do
realizacji zadania oraz opisac na ich podstawie zakres wyzwania
informatycznego (06IN-1P_U01, 06IN-1P_UO06, 06IN-1P_U15);

- potrafi zaplanowad i zrealizowac zadanie z uwzglednieniem niezbednych
etapdw i kontroli prawidtowosci ich realizacji (06IN-1P_U03, 06IN-1P_U14).

W zakresie kompetencji spotecznych student:

- sprawnie funkcjonuje w zespole projektowym dostosowujac swoje dziatania
do petnionej roli (06IN-1P_KO01, 06IN-1P_K02);

- jest gotéw do definiowania priorytetéw i ich redefiniowania w zaleznosci od
zmian otoczenia; akceptuje koniecznos¢ statego rozwoju osobistego

i zawodowego (06IN-1P_KO03, 06IN-1P_KO5).
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Nazwa przedmiotu

Narzedzia analizy danych biznesowych

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Laboratorium, 28 godzin

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna
(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

Zajecia majg na celu zapoznanie studentow z procesem analizy danych
biznesowych z uzyciem specjalistycznych narzedzi Bl.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadaé student zapisujgcy sie
na dany przedmiot

Znajomosc¢ podstaw statystyki i oprogramowania arkuszy kalkulacyjnych.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajace jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktorych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studiéw)

W zakresie wiedzy student:

- ma zaawansowang wiedze z zakresu analityki biznesowej (Business
Intelligence) oraz narzedzi stosowanych w analizie danych biznesowych
(06IN-1P_WO1);

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zasady przetwarzania danych

z uzyciem wtasciwego oprogramowania (ksztattowanie danych, tworzenie
modelu danych, formuty, wizualizacje) (06IN-1P_WO03);

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu funkcjonalnosci i zasady korzystania
z narzedzi do analizy danych (06IN-1P_WO05).

W zakresie umiejetnosci student:

- analizuje postawiony problem i wykorzystuje narzedzia Bl do jego rozwigzania
(06IN-1P_UO1);

- korzysta z literatury przedmiotu w celu zdobycia wiedzy niezbednej do obstugi
narzedzi Bl i analizy danych (06IN-1P_UO06).

W zakresie kompetencji spotecznych student:

- wykazuje gotowos¢ do nieustannego dostosowania wiedzy do zmian
zachodzacych w informatyce w zakresie analizy danych (6IN-1P_K01);

- odpowiednio definiuje priorytety stuzgce realizacji zadania zwigzanego

z analizg danych biznesowych (06IN-1P_K03);

- ma Swiadomos¢ potrzeby podnoszenia swoich kwalifikacji w zakresie narzedzi
wykorzystywanych w analizie danych biznesowych (06IN-1P_K01).
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Nazwa przedmiotu

Selected aspects of ICT in business

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Warsztaty, 28 godzin

Forma zaliczenia (egzamin,
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

zaliczenie

Forma prowadzenia zaje¢
(stacjonarna, zdalna,

stacjonarna/zdalna

hybrydowa)
Jezyk wyktadowy angielski
Punkty ECTS 2

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

Celem kursu jest zapoznanie studentdéw z wybranymi obszarami ICT w jezyku

angielskim, z uwzglednieniem stownictwa charakterystycznego dla tej dziedziny.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadaé student zapisujgcy sie
na dany przedmiot

Wiedza i umiejetnosci, ktére student nabyt i ktore sg potwierdzone na jego
Swiadectwie dojrzatosci.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajace jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktorych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studiéw)

W zakresie wiedzy student:

- definiuje pojecia: sztuczna inteligencja, uczenie maszynowe, systemy
rekomendacji, cyberpsychologia (06IN-1P_WO01, 06IN-1P_WO04);

- charakteryzuje wybrane narzedzia sztucznej inteligencji (06IN-1P_W04);
- charakteryzuje wybrane obszary cyberpsychologii (06IN-1P_W01,
06IN-1P_WO04).

W zakresie umiejetnosci student:

- dobiera i analizuje rézne zrddta informacji zgodnie z potrzebami zadanego
tematu z zakresu informatyki, ze szczegdlnym uwzglednieniem wykorzystania
sztucznej inteligencji w zastosowaniach biznesowych i spotecznych
(06IN-1P_U06);

- wykorzystuje narzedzia sztucznej inteligencji w odpowiedzialny i Swiadomy
sposéb (06IN-1P_U15);

- potrafi przygotowac opracowanie zadanego tematu z zakresu informatyki oraz
przedstawic je w jezyku angielskim (06IN-1P_UO5, 06IN-1P_UOQ7, 06IN-1P_UO08).

W zakresie kompetencji spotecznych student:

- jest otwarty na zdobywanie nowej wiedzy w zakresie technologii
informatycznych, ze szczegdlnym uwzglednieniem sztucznej inteligencji
(06IN-1P_KO1);

- jest chetny do poznawania i analizowania nowoczesnych technologii oraz ich
wptywu na jednostke (06IN-1P_K01);

- dba o poszanowanie praw i godnosci innych uzytkownikéw cyberprzestrzeni
(06IN-1P_KO04, 06IN-1P_K08).

50



Nazwa przedmiotu

Humanistyczne aspekty informatyki

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Warsztaty, 28 godzin

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna
(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 3

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

Celem przedmiotu jest wskazanie relacji i sprzezen zwrotnych pomiedzy
informatyka, a jakosScig zycia spotecznego oraz potencjatem gospodarczym.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadad student zapisujacy sie
na dany przedmiot

Kompetencje uzyskane w toku studiéw w zakresie teorii spoteczenstwa
informacyjnego.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajgce jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktérych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studidéw)

W zakresie wiedzy student:

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu wptyw norm i regulacji zycia
spotecznego i gospodarczego na rozwoj informatyki (06IN-1P_W08,
06IN-1P_W13);

- zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zasady tworzenia i rozwoju form
indywidualnej przedsiebiorczosci oraz normy, standardy i notacje
charakterystyczne dla opisu i analizy systemdw gospodarczych (06IN-1P_W09,
06IN-1P_W14).

W zakresie umiejetnosci student:

- potrafi przygotowywac opracowania pisemne, dotyczgce szczegétowych
probleméw i zagadnien informatycznych w sposéb przystepny i ogdlnie
zrozumiaty méwic o zagadnieniach informatycznych (06IN-1P_UO05,
06IN-1P_U07);

- potrafi w oparciu o wiedze teoretyczng pozyskiwac i analizowac dane
niezbedne w celu rozwigzania konkretnego zadania z zakresu systemow
informatycznych (06IN-1P_U11, 06IN-1P_U12).

W zakresie kompetencji spotecznych student:

- akceptuje koniecznos¢ statego rozwoju swoich kompetencji, rowniez spoza
obszaru informatyki, oraz dopasowania ich do zmian zachodzacych

w informatyce (06IN-1P_KO01, 06IN-1P_KO05);

- akceptuje koniecznos$¢ definiowania priorytetéw stuzgcych realizacji zadania
oraz identyfikacji i rozstrzygania dylematéw zwigzanych z wykonywaniem
zawodu (06IN-1P_KO03, 06IN-1P_K08).
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Nazwa przedmiotu

Applied ICT solutions

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Warsztaty, 28 godzin

Forma zaliczenia (egzamin,
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

zaliczenie

Forma prowadzenia zaje¢
(stacjonarna, zdalna,

stacjonarna/zdalna

hybrydowa)
Jezyk wyktadowy angielski
Punkty ECTS 2

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celow przedmiotu

Celem kursu jest poszerzenie wiedzy studentéw z wybranymi obszarami ICT
w jezyku angielskim, poprzez identyfikacje juz dziatajacych jak i powstajgcych
technologii.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadad student zapisujacy sie
na dany przedmiot

Wiedza i umiejetnosci, ktore student nabyt i ktére sg potwierdzone na jego
Swiadectwie dojrzatosci.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajgce jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktérych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studidéw)

W zakresie wiedzy student:

- definiuje pojecia: sztuczna inteligencja, uczenie maszynowe, systemy
rekomendacji, cyberpsychologia (06IN-1P_WO01, 06IN-1P_WO04);

- charakteryzuje wybrane narzedzia sztucznej inteligencji (06IN-1P_W04);
- charakteryzuje wybrane obszary cyberpsychologii (06IN-1P_W01,
06IN-1P_WO04).

W zakresie umiejetnosci student:

- dobiera i analizuje rézne zrédta informacji zgodnie z potrzebami zadanego
tematu z zakresu informatyki, ze szczegdlnym uwzglednieniem wykorzystania
sztucznej inteligencji w zastosowaniach biznesowych i spotecznych
(06IN-1P_U06);

- wykorzystuje narzedzia sztucznej inteligencji w odpowiedzialny i Swiadomy
sposéb (06IN-1P_U15);

- potrafi przygotowaé opracowanie zadanego tematu z zakresu informatyki oraz
przedstawic je w jezyku angielskim (06IN-1P_UQO5, 06IN-1P_UOQ7, 06IN-1P_UO08).

W zakresie kompetencji spotecznych student:

- jest otwarty na zdobywanie nowej wiedzy w zakresie technologii
informatycznych, ze szczegdlnym uwzglednieniem sztucznej inteligencji
(06IN-1P_KO1);

- jest chetny do poznawania i analizowania nowoczesnych technologii oraz ich
wptywu na jednostke (06IN-1P_KO01);

- dba o poszanowanie praw i godnosci innych uzytkownikéw cyberprzestrzeni
(06IN-1P_KO04, 06IN-1P_KO08).
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Nazwa przedmiotu

Jezyk angielski

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Semestr 2: Lektorat, 56 godzin
Semestr 3: Lektorat, 56 godzin
Semestr 4: Lektorat, 28 godzin

Forma zaliczenia (egzamin,
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Semestr 2: zaliczenie
Semestr 3: zaliczenie
Semestr 4: egzamin

Forma prowadzenia zaje¢ stacjonarna

(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy angielski

Punkty ECTS Semestr 2: 2
Semestr 3: 2
Semestr4: 3

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celéw przedmiotu

Zajecia z jezyka angielskiego zaktadajg przygotowanie studentéw do egzaminu
na poziomie B2 w zakresie jezyka z szeroko pojetej dziedziny biznesu, pomagaja
opanowac zasady etykiety jezykowej, tak aby w petni wykorzystac jezyk
angielski jako narzedzie komunikowania sie i przekazywania tresci
specjalistycznych w Srodowisku pracy lub dalszych studiéw. Zajecia zapoznajg
studentdéw z szerokim repertuarem modeli zdan i reakcji jezykowych gotowych
do zastosowania w réznorodnych sytuacjach komunikacyjnych i doskonalg
sprawnosci jezykowe studentéw w zakresie czytania, stuchania, pisania

i méwienia.

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadaé student zapisujacy sie
na dany przedmiot

Znajomosc jezyka angielskiego na poziomie B1.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajace jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktérych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studiéw)

W zakresie umiejetnosci student:

- wyjasnia w formie pisemnej i ustnej zagadnienia z zakresu ekonomii oraz
informatyki uzywajac fachowego stownictwa z danej dziedziny oraz konstrukcji
gramatycznych, charakterystycznych dla poziomu B2 (06IN-1P_U07,
06IN-1P_U08, 06IN-1P_UQ9);

- potrafi uczyé sie samodzielnie, planowac i realizowac wtasne uczenie sie przez
cate zycie (06IN-1P_U06);

- posiada umiejetnos¢ prowadzenia korespondencji prywatne;j i stuzbowej,
czytania ze zrozumieniem i analizowania tekstow zwigzanych ze swoim
kierunkiem studiéw, prowadzenia negocjacji biznesowych, prezentowania
wiasnych argumentdw i opinii, zaprezentowania przygotowanej samodzielnie
prezentacji (06IN-1P_UO07, 06IN-1P_U08).

Po zakonczeniu lektoratu student przystepuje do egzaminu na poziomie B2,
sktadajgcego sie z czesci pisemne;j - testu leksykalno-gramatycznego, testu na
rozumienie ze stuchu i czesci ustnej (06IN-1P_UO09).

W zakresie kompetencji spotecznych student:
- jest Swiadomy koniecznos$ci doskonalenia umiejetnosci i kompetencji
jezykowych (06IN-1P_KO05).
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Nazwa przedmiotu

Praktyki zawodowe

Liczba godzin poszczegdlnych
form zajeé przedmiotu

Praktyki, 960 godzin

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie
zaliczenie, zaliczenie na ocene)

Forma prowadzenia zaje¢ hybrydowa
(stacjonarna, zdalna,

hybrydowa)

Jezyk wyktadowy Polski
Punkty ECTS 32

Skrécony opis, stanowigcy
przyblizenie celéw przedmiotu

Student zobowigzany jest pogtebi¢ swojg wiedze, umiejetnosci i kompetencje
spoteczne o doswiadczenia i nauke zwigzang z realizacjg kierunkowych praktyk
zawodowych. Efekty uczenia sie osiggane w ten sposdb sg istotne z punktu
widzenia petnienia w przysztosci okreslonych funkcji w podmiotach
gospodarczych, instytucjach publicznych lub organizacjach sektora
pozarzadowego. Celem praktyk zawodowych jest takze wzmacnianie efektéw
uczenia sie poprzez praktyczne zastosowanie i weryfikacje wiedzy zdobytej
przez studentéw w trakcie studidéw zawodowych (licencjackich).

Wymagania wstepne,
stanowigce okreslenie wiedzy

i umiejetnosci, jakie musi
posiadaé student zapisujgcy sie
na dany przedmiot

Student przystepujacy do realizacji praktyki zawodowej zobowigzany jest
posiadaé wiedze z zakresu podstaw ekonomii oraz z zakresu organizacji i
realizacji projektéw informatycznych, administracji Srodowiskami
informatycznymi oraz bazami danych.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie okreslajace jaka wiedze,
umiejetnosci i/lub kompetencje
bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS

z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych

w ramach przedmiotu
kierunkowych oraz ewentualnie
specjalnosciowych efektow
uczenia sie (kody efektow, do
ktérych przyporzadkowany
zostat przedmiot w macierzy
kompetencji zawartej

w programie studidéw)

W zakresie wiedzy student:

- posiada rozszerzong wiedze na temat bezpieczeristwa i higieny pracy, ochrony
p. poz. obowigzujgcej w zaktadzie pracy (06IN-1P_WO06);

- posiada zaawansowang wiedze na temat roli systemoéw informatycznych

w organizacji oraz wymogow prawnych i zasada etycznych przetwarzania
danych w systemach informatycznych (06IN-1P_W07);

- posiada zaawansowang wiedze o strukturze organizacyjnej i strukturze
zarzgdzania oraz powigzaniach pomiedzy komérkami organizacyjnymi zaktadu
pracy (06IN-1P_015).

W zakresie umiejetnosci student:

- stale rozwija wiedze techniczng i merytoryczna, dostosowujac jg do
zmieniajacego sie otoczenia technicznego, biznesowego i prawnego
(06IN-1P_U06);

- planuje zadania do zrealizowania oraz realizuje je zgodnie z planem
(06IN-1P_U13);

- komunikuje sie z osobami z zespotu projektowego oraz spoza zespotu a takze
z przetozonymi, w celu realizacji powierzonych mu zadan (06IN-1P_U016).

W zakresie kompetencji spotecznych student:

- akceptuje konieczno$¢ statego rozwoju swoich kompetencji, réwniez spoza
obszaru informatyki, oraz dopasowania ich do zmian zachodzacych

w informatyce (06IN-1P_KO01, 06IN-1P_KO05);

- akceptuje konieczno$é definiowania priorytetdw stuzacych realizacji zadania
oraz identyfikacji i rozstrzygania dylematéw zwigzanych z wykonywaniem
zawodu (06IN-1P_KO03, 06IN-1P_K08);

- jest gotdw do pracy w zespole i przyjmowania zaréwno roli wykonawcy jak
i osoby zlecajacej prace (06IN-1P_K02);

- dba o jakos$¢ wykonywanej pracy i dostarczonych towaréw i ustug
(06IN-1P_K07).
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