Zatgcznik do uchwaty nr 723 Senatu Ut z dnia 21 czerwca 2024 r.
a WYDZIAL

FILOLOGICZNY

Uniwersytet todzki

n UNIWERSYTET
t0DZKI

PROGRAM STUDIOW
Informacja w §rodowisku cyfrowym
| stopnia

od roku akademickiego 2024/2025



1. Kierunek studiow

Informacja w srodowisku cyfrowym

2. Zwiezly opis kierunku

Kierunek Informacja w srodowisku cyfrowym miesci si¢ w zakresie nauk spotecznych 68%
(dyscyplina wiodaca: nauki o komunikacji spotecznej i mediach) oraz humanistycznych — 32% (dyscyplina
nauki o kulturze i religii). Studia majg na celu: 1) przygotowanie studentow w podstawowym stopniu do
zarzadzania informacjg (wyszukiwania, selekcjonowania, weryfikowania, opracowywania, porzagdkowania,
projektowania, dokumentowania, przetwarzania, wizualizacji, itp. informacji); 2) wyksztatcenie u studentow
w sposob podstawowy kompetencji naukowych, zwigzanych z dyscyplinami: nauki o komunikacji spotecznej
i mediach oraz nauki o kulturze i religii, w tym zaznajomienie ich z najnowsza literaturg polsko- i
anglojezyczng z tego zakresu, metodami pracy naukowej, zasadami operacjonalizacji i konceptualizacji badan,
sporzadzaniem opiséw wynikdéw analizy danych badawczych, formutowaniem wnioskéw, przestrzeganiem
prawa zwigzanego z poszanowaniem praw autorskich; 4) rozwoj u studentéw kompetencji miekkich.

Kierunek, taczac w oryginalny sposoéb podejscia spoleczne i humanistyczne, jest przeznaczony dla
osob, ktore sa zainteresowane wykorzystywaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych we
wspotczesnym $wiecie. Jego absolwenci jako specjalici od projektowania uzytecznych i funkcjonalnych
przestrzeni informacyjnych, wyszukiwania, przetwarzania i zarzadzania informacjg, jak rowniez od jej
wizualizacji, majg by¢ wsparciem dla spoleczenstwa w budowaniu Polski cyfrowej, migdzy innymi w
korzystaniu jej obywateli z zasobow internetowych w obszarach: nauki, kultury, edukacji i biznesu. W tym
celu zapewniono studentom wybor miedzy dwoma specjalno$ciami: Zarzgdzanie informacjg i Cyfrowy obieg
ksigzki.

3. Poziom studiow
I stopien

4. Profil studiow
ogolnoakademicki

5. Forma studiow
stacjonarne

6. Cele ksztalcenia

Wyksztatcenie u studentow kompetencji zwigzanych z/ze:

e warsztatem oraz specyfika badan naukowych przede wszystkim z zakresu nauk o
komunikacji spotecznej i mediach, ale rowniez nauk kulturze i religii;

e wizualizacja informacji, w tym analiza danych i projektowaniem infografik;

e rolg czynnikow kulturowych w zarzadzaniu procesami informacyjnymi, takze w wymiarze
ekonomicznym, w roznych sektorach gospodarki i instytucjach kultury i nauki;

e pracg na stanowiskach zwigzanych z zarzadzaniem informacja (wyszukiwaniem,
gromadzeniem, selekcjonowaniem, projektowaniem, przetwarzaniem, wprowadzaniem,
analizg, synteza, dokumentowaniem, weryfikacjg i interpretacjg informaciji);

e zdobywaniem wiedzy na temat roli instytucji ksigzki i jej cyfrowego obiegu dla
spoteczenstwa;

e zdobywaniem wiedzy na temat struktury, cech, funkcji i rozwoju spoleczenstwa
informacyjnego oraz poznawaniem roli nowoczesnych technologii w cyberkulturze,
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wykorzystywanych w roéznych sferach dziatalnoSci informacyjnej czlowiecka w e-
spoteczenstwie;

e samorozwojem i samodoskonaleniem (kompetencje mickkie);

e komunikacjg jezykowa w jezyku angielskim na poziomie B2.

1. Tytul zawodowy
licencjat
8. Mozliwosci zatrudnienia i kontynuacja ksztalcenia absolwenta

W rozumieniu Rozporzadzenia Ministra Rodziny i Polityki Spotecznej z dnia 13 listopada 2021 r.
zmieniajgcego rozporzadzenie w sprawie klasyfikacji zawodow i specjalnosci na potrzeby rynku pracy oraz
zakresu jej stosowania (Dz.U. 2021 poz. 2285) oraz w odniesieniu do szerokich poziomoéw kompetencji
okreslonych w ISCO-08, a takze poziomdéw ksztalcenia zawartych w Miedzynarodowe] Standardowe;j
Klasyfikacji absolwenci Informacji w srodowisku cyfrowym 1 stopnia sa przygotowani do wykonywania
zawodow klasyfikowanych zwlaszcza w grupie wielkiej

2/ specjalisci,

3/ technicy i $redni personel,

4/ pracownicy biurowi.

Wiedza, umiejgtnosci i postawy ksztaltowane na studiach moga by¢ przydatne zwlaszcza w
wykonywaniu ponizszych zawodow, na ogoét po odpowiednim stazu zawodowym lub zdobyciu kolejnych
kompetencji.

Grupa 2 wielka: Specjalisci

262201 Analityk informacji i raportow medialnych
262202 Analityk ruchu na stronach internetowych
262204 Broker informacji (researcher)

262205 Menedzer zawartoSci serwiséw internetowych
262206 Specjalista informacji naukowej, technicznej i ekonomicznej
262207 Specjalista zarzadzania informacja

262208 Specjalista zarzadzania dokumentacjg
264104 Redaktor wydawniczy

264207 Redaktor serwisu internetowego

265902 Bloger / vlioger

Grupa 3 wielka: Technicy i inny $redni personel

343390 Pracownicy bibliotek, informacji naukowej i pokrewni

343390 Pozostali pracownicy bibliotek, galerii, muzeow, informacji naukowej i pokrewni
351404 Projektant stron internetowych (webmaster)

Grupa 4 wielka: Pracownicy biurowi

4110 Pracownicy obstugi biurowej

413103 Operator edytorow tekstu

422590 Pozostali pracownicy biur informacji

441401 Archiwista dokumentéw elektronicznych

441402 Archiwista zakladowy

4419 Pracownicy obstugi biura gdzie indziej niesklasyfikowani
441901 Asystent do spraw wydawniczych



Po Informacji w srodowisku cyfrowym absolwent moze znalez¢ zatrudnienie w réznorodnych
instytucjach sektora publicznego i prywatnego, w ktorych cenione s3 umiejetnosci zarzadzania
informacja i tworzenia e-contentu:

— w osrodkach informacji (w tym informacji naukowej w bibliotekach naukowych);

— repozytoriach danych;

— w wydawnictwach i ksiggarniach tradycyjnych i sieciowych;

— w agencjach informacyjnych i wywiadowniach gospodarczych;

— w archiwach tradycyjnych i elektronicznych;

— w agencjach promocyjno-reklamowych;

— firmach zajmujacych si¢ doradztwem personalnym, consultingiem, analizg rynkéw (szczegodlnie
w zakresie wyszukiwania i analizy informacji);

— firmach zajmujacych si¢ analiza mediow, Internetu oraz projektowaniem informacji (w tym
infografik);

— punktach doradztwa i informacji;

— administracji samorzadowej i centralnej (w zakresie zarzadzania informacja);

— portalach, redakcjach i serwisach internetowych, mediach spoteczno$ciowych;

— firmach (szczegolnie w obszarze projektowania, wyszukiwania i analizy informacji, analizy
dokumentow, tworzenia rozwigzan dla reklamy i e-commerce);

— w redakcjach czasopism i gazet;

— w instytucjach kultury;

— w bibliotekach (za wyjatkiem szkolnych i pedagogicznych).

Absolwent Informacji w srodowisku cyfrowym moze kontynuowaé ksztalcenie na studiach
magisterskich, ktorych rekrutacja i wymagania wstepne przewiduja kompetencje zdobyte na I stopniu
przedstawianego kierunku. W szczegdlnosci moze kontynuowaé ksztalcenie w ramach studiéow drugiego
stopnia na Kierunku Informatologia z biznesowym jezykiem angielskim, badz w ramach studiow
podyplomowych.

9. Wymagania wst¢pne, oczekiwane kompetencje kandydata opisane jezykiem
efektow uczenia sie¢

Kierunek Informacja w srodowisku cyfrowym jest adresowany do absolwentow szkot $rednich, od
ktorych oczekuje si¢ zdolnosci do logicznego myslenia oraz otwartosci na wspotpracg. Mile widziane jest
rOwniez zainteresowanie procesami zachodzacymi w spoteczenstwie informacyjnym.

Oczekiwana znajomo$¢ jezyka angielskiego co najmniej na poziomie B1.

10. Dziedziny i dyscypliny naukowe, do ktorych odnosza si¢ efekty uczenia si¢

Dziedzina nauk spotecznych: nauki o komunikacji spotecznej i mediach: 68% - dyscyplina wiodaca;
dziedzina nauk humanistycznych: nauki o kulturze i religii 32%.

11. Okreslenie kierunkowych efektow uczenia si¢ dla danego typu kwalifikacji
wraz z odniesieniem do skladnika opisu charakterystyk pierwszego i drugiego stopnia
PRK

Zgodnie z obowigzujacym wzorem opisu efektow uczenia si¢ — stanowigcy zatacznik do uchwaty nr 620
Senatu UL z dnia 18.11.2019 r. w sprawie wytycznych w zakresie tworzenia programu studiow
w Uniwersytecie L.odzkim (ze zm.).



Odniesienie
S):lnc]zb;:iifgilgu do skladnika opisu
- S - o charakterystyk
opisujacego Efekt uczenia si¢ opisujacy program studiow pierwszego
program i drugiego stopnia
studiéw*
PRK
WIEDZA: student
011-1A_W01 ma uporzadkowana i podbudowana teoretycznie, podstawowa wiedzg¢ ogdlna z zakresu nauk o P6S_WG
komunikacji spotecznej i mediach oraz nauk o kulturze i religii, w tym zna w zaawansowanym P6U_W
stopniu wybrane fakty, obiekty i zjawiska i zdarzenia, jakim one podlegaja; zna dotyczace ich
metody i teorie wyjasniajace ztozone zaleznosci migdzy nimi
01I1-1A _W02 zna i rozumie wybrane zagadnienia z zakresu wiedzy szczegoétowej whasciwe dla nauk o P6S_WG
komunikacji spotecznej i mediach oraz nauk o kulturze i religii, jak rowniez fundamentalne P6S_WK
dylematy wspotczesnej cywilizacji w kontekscie kulturowym P6U_W
011-1A _W03 zna podstawowe ekonomiczne, prawne, etyczne uwarunkowania réznych rodzajow dziatalnosci P6S_WK
zawodowej zwiazanej z zarzadzaniem informacja i obiegiem ksiazki w postaci cyfrowej, w tym P6U_W
zasady ochrony wlasnoéci intelektualnej i prawa autorskiego
011-1A _W04 zna podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsigbiorczosci P6S_WK
P6U_W
Umiejetnosci: student potrafi
011-1A _U01 wykorzystywac posiadang wiedz¢ w celu formutowania i rozwiazywania ztozonych i nietypowych | P6S_UW
problemow z zakresu nauk o komunikacji spotecznej i mediach oraz nauk o kulturze i religii; P6U_U
innowacyjnie wykonywac¢ zadania w nie w petni przewidywalnych warunkach przez dobor i
stosowanie wiasciwych metod i narzedzi, w tym zaawansowanych technik i narzedzi
informacyjnych i komunikacyjnych; wtasciwie zarzadza¢ informacja: wyszukiwac, gromadzié,
selekcjonowaé, projektowac, przetwarza¢, wprowadzac¢, dokumentowac, klasyfikowac,
weryfikowaé, interpretowac oraz dokonywac oceny, krytycznej analizy, syntezy, tworczej
interpretacji i prezentacji tych informacji
011-1A _U02 komunikowac¢ si¢ z uzyciem specjalistycznej terminologii ze zréznicowanym kregami odbiorcow, | P6S_UK
w tym postugiwac si¢ jezykiem angielskim na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu P6U_U
Ksztatcenia Jgzykowego, takze stosujac terminologi¢ z zakresu nauk o komunikacji spoteczne;j i
mediach oraz nauk o kulturze i religii
011-1A _U03 bra¢ udziat w debacie przedstawiajac i oceniajac rozne opinie i stanowiska, rowniez podczas P6S_UK
dyskusji P6U U
011-1A _U04 samodzielnie planowac¢ $ciezke zawodowa oraz wlasne uczenie si¢ przez cate zycie, ponadto P6S_UO
planowac i organizowa¢ prace indywidualng oraz w zespole P6S_UU
P6U_U
Kompetencje spoleczne: student jest gotéw do
011-1A _KO01 krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci P6S_KK
P6U_K
011-1A _K02 uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych oraz P6S_KK
zasiegania opinii ekspertow w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu P6U_K
011-1A _KO03 wypelniania zobowigzan spotecznych, inicjowania i wspotorganizowania dziatalnosci na rzecz P6S_KO
Srodowiska spotecznego
011-1A _K04 myslenia i dziatania w sposob przedsigbiorczy (np. jest: doktadny, kreatywny, komunikatywny, P6S_KO
odpowiedzialny, samodzielny, systematyczny, terminowy) P6U_K
011-1A _KO05 odpowiedzialnego pelienia rol zawodowych, w tym przestrzegania zasad etyki zawodowe;j i P6S_KR
wymagania tego od innych oraz dbatosci o dorobek i tradycje zawodu P6U_K
* Symbol efektu uczenia sig¢ obejmuje 10 symboli:
. dwa pierwsze symbole — dwucyfrowy kod jednostki:
01 - W. Filologiczny,
. symbol trzeci — kod kierunku: litera okreslona przez dana jednostke;
. symbol czwarty — kod specjalnosci okreslony przez jednostke: jezeli opisywane sg kierunkowe efekty uczenia sie, tzn. efekty kierowane sg do
wszystkich specjalnosci, wowczas czwartym symbolem jest mysinik;
. symbol piaty — kod poziomu studiow
1 -1 stopien,
2 —II stopien,
0 — studia jednolite;
. symbol szosty — kod profilu studiow:

A — ogoblnoakademicki,
P — praktyczny;

. symbol sidodmy — podkreslenie _;
. symbol 6smy — kod kategorii efektu uczenia sig:
W — wiedza,

U — umiejetnosci,
K — kompetencje spoteczne;
. symbol dziewiaty i dziesiaty — dwucyfrowy numer efektu uczenia sig.



12. Whioski z analizy zgodnos$ci efektow uczenia si¢ z potrzebami rynku pracy i
otoczenia spolecznego, wnioski z analizy wynikow monitoringu karier zawodowych
absolwentow oraz sprawdzone wzorce miedzynarodowe

Wydziat Filologiczny nie posiada wtlasnej jednostki monitorujacej losy absolwentow. Czgsciowy
monitoring prowadzony przez Katedr¢ Informatologii 1 Bibliologii w formie badania potrzeb lokalnego rynku
pracy (Infosys, Ericsson, £.6dzka Rada Przedsigbiorczosci), potwierdza przydatnos¢ studiow i efektow uczenia
sig.

Powotana w celu monitorowania loso6w absolwentow ogolnouczelniana jednostka, Akademickie
Biuro Karier Zawodowych, ma informacje na temat miejsc zatrudnienia absolwentow poszczegélnych
kierunkoéw studiow Wydziatu Filologicznego. Dwukrotnie przeprowadzita badania, w ktorych uwzglednieni
byli absolwenci kierunku Informacja w srodowisku cyfrowym. Respondenci badan ukonczyli studia 1 stopnia
w 2021 oraz 2022 roku, natomiast badania byly realizowane rok po ukonczeniu studiéw.

W pierwszym badaniu wzigto udziat 11 absolwentéw (N:1=11), ktorzy ukonczyli kierunek w 2021
roku (catkowita liczba studentow, ktorzy ukonczyli kierunek: 21 osob, proba stanowita 52% populacji). W
drugim badaniu udziat wzi¢to 15 absolwentow (N»=15), ktorzy ukonczyli kierunek w 2022 roku (catkowita
liczba studentow, ktorzy ukonczyli kierunek: 27 osob; proba stanowita 56% populaciji).

W pierwszej z badanych grup ponad potowa respondentow (6 osob; 55% proby Ni) pracowata w
momencie przeprowadzania badania, wigkszo$¢ z nich na umowe o prace (4 osoby). W kolejnym roczniku
odsetek osob pracujacych spadt do 40% N (réwniez 6 0sdb). W tej grupie pracujacy absolwenci w wiekszosci
zglaszali jako forme¢ zatrudnienia umowe zlecenie (4 osoby). Taki odsetek pracujacych jest typowy dla
absolwentoéw 1 stopnia studiow.

Pracujacy absolwenci z pierwszej grupy kwalifikowali swoje stanowisko pracy do nastgpujacych
branz: Administracja (22% odpowiedzi), Informatyka/Internet/E-Commerce (22%),
Marketing/Reklama/Public Relations (22%), wymienione zostaty takze: Finanse/Ekonomia i Sprzedaz.
Miesigczna zarobki brutto w tej grupie ksztattowaty si¢ w zakresie od ponizej 2000 zt (1 osoba) do przedziatu
4001-4500 zt (1 osoba), z dominanta w przedziale 2001-2500 zt.

Absolwenci kolejnego rocznika pracowali przede wszystkim w branzach: Media/Sztuka/Rozrywka
(25% odpowiedzi) i Sprzedaz (25%), wymienione zostaty rowniez: Kontrola jakosci (17%) oraz Administracja
(8%). Miesigczna zarobki brutto byly w tej grupie nieco nizsze i ksztattowaty si¢ w zakresie od ponizej 2000
zt (1 osoba) do przedziatu 3001-3500 zt (1 osoba), z dominanta w przedziale ponizej 2000 zt.

Pracujacy absolwenci z roku 2021 najczesciej wskazywali, ze ich aktualna praca jest zgodna z
wyksztatceniem (zdecydowanie zgodna — 9% proby Ny, raczej zgodna —27% proby Ni), jeszcze wigksza liczba
respondentow (45% proby Ni) wskazata, ze w obecnej pracy wykorzystuje wiedzg 1 kwalifikacje uzyskane na
studiach. Wskazniki te obnizyly si¢ w grupie absolwentow z kolejnego rocznika — 7% proby N2 (2 osoby z 5
pracujacych, jeden pracujacy respondent nie udzielit odpowiedzi) uznaty, ze ich praca jest zgodna z
wyksztatceniem, natomiast 43% proby N2 uznalo, ze wykorzystuje w pracy wiedzg i kwalifikacje nabyte na
studiach. Obnizenie wskaznikow bylo typowe dla catego Wydzialu Filologicznego — w 2021 roku
wykonywang jako zgodng z wyksztatceniem uznato 52% badanych absolwentow, a w 2022 roku — jedynie
46,5%.

Absolwenci kierunku Informacja w srodowisku cyfrowym w zrdéznicowany sposob oceniali, czy
ukonczenie studiow ulatwito im znalezienie pracy — w pierwszej grupie taka sama liczba pracujacych
absolwentow wskazata odpowiedzi twierdzace (zdecydowanie tak i raczej tak — 3 osoby, 50% pracujgcych)
i przeczace (raczej nie i zdecydowanie nie — 3 osoby, 50% pracujacych). W kolejnym badaniu liczba
absolwentow, ktorzy udzielili odpowiedzi twierdzacych zmniejszyta si¢ o 1 osobe (jednak na to pytanie jeden
pracujacy absolwent nie udzielil odpowiedzi).

Absolwenci z 2021 roku w wigkszo$ci uznali, Zze ponownie wybraliby ten sam kierunek studiow i
uczelni¢ (6 os6b, 54% préby N1). W kolejnej grupie liczba takich deklaracji zmniejszyta si¢ (4 osoby, 27%
proby N2) zgodnie z kierunkiem zmiany ocen na Wydziale Filologicznym (zmiana z 53% w 2021 r. na 47%
w 2022). Pomimo obnizenia poziomu wigkszosci wskaznikow w drugiej grupie badanych absolwentow,
wzrosta liczba oséb, ktore uznaty, ze studia na UL spelnity ich oczekiwania edukacyjne (45% préby Ni i
60% préby Ny).



13. ZwiazKi z misja uczelni i jej strategia rozwoju

Opis misji 1 strategii UL znajduje si¢ w Uchwale nr 195 Senatu UL z dnia 18 czerwca 2021 r.
w sprawie uchwalenia Strategii Uniwersytetu L.odzkiego na lata 2021-2030.

Wskazana w Uchwale Senatu Uniwersytetu L.odzkiego nr 195 z dnia 18 czerwca 2021 r. misja
i strategia Uniwersytetu L.odzkiego (2021-2030) nawigzuje do ponad 70-letniej tradycji akademickiej uczelni,
ktorej pierwszym rektorem byt prof. Tadeusz Kotarbinski. Na misje uczelni sktadaja si¢ pojecia wspolnoty,
otwartosci, jednosci w rdznorodnosci, innowacyjnosci dla rozwoju oraz elitarnosci, ktore sg zbiezne
z zalozeniami kierunku Informacja w srodowisku cyfrowym, laczagcym zagadnienia jakosci informacji,
znajomosci jezyka obcego, otwartosci na osoby z wyksztatceniem o zblizonym profilu w celu zaoferowania
im kompetencji zawodowych i spolecznych przydatnych na rynku pracy.

Kierunek Informacja w srodowisku cyfrowym wpisuje si¢ w szerszy kontekst planowania
strategicznego dziatalnosci uczelni poprzez budowe przewagi konkurencyjnej w zakresie tworzenia kierunku
unikatowego w skali kraju i stanowigcego wynik poglebionej analizy rynku oraz oczekiwan pracodawcow w
stosunku do sylwetek absolwentow Uniwersytetu L.odzkiego. Stanowi tez wzmocnienie atrakcyjnosci oferty
dydaktycznej Wydziatu Filologicznego kierowanej do spotecznos$ci lokalnej na poziomie studiéw pierwszego
stopnia, bedacej elementem rozpoczgtego przez Katedrg Informatologii i Bibliologii w 2013 r. procesu
kompleksowego uaktualniania oferty dydaktycznej (uruchomienie kierunku: Informacja w Srodowisku
cyfrowym) i rozwinigcia w obszarze nauk o komunikacji spotecznej i mediach szeregu innowacyjnych badan,
ktorych wyniki sa publikowane w krajowych i zagranicznych wydawnictwach oraz prezentowane na
migdzynarodowych konferencjach naukowych.

Program studiow i sylabusy poszczegélnych przedmiotéw zostaly tak skonstruowane, by zgodnie ze
Strategia UL, taczy¢ ukazywanie dorobku nauki i wartosci praktycznych oraz zacheca¢ do wykorzystywania
osiggnig¢ nauki w dziatalnosci profesjonalnej, przez co kierunek studiow jest zbiezny z przyjeta Strategia
Wydziatu Filologicznego UL na lata 2021-2030.

Koncepcja i program studidow odpowiadaja w pelni strategii Uniwersytetu Lodzkiego rowniez ze
wzgledu na wymieniony w dokumencie priorytet umigdzynaradawiania ksztalcenia. Program studiow zaktada
przygotowanie studentéw do samodzielnego zdobywania nowych kompetencji oraz do podjecia studiow
drugiego stopnia oraz podyplomowych, jak rowniez kontynuacji ksztalcenia za granica, stwarzajac tym samym
podstawy dla skutecznego uczenia si¢ przez cale zycie.

14. Roznice w stosunku do innych programow studiow o podobnie zdefiniowanych
celach i efektach uczenia si¢ prowadzonych w Uniwersytecie L.odzkim

Kierunek Informacja w srodowisku cyfrowym kladzie nacisk na zagadnienia zwigzane z
przetwarzaniem informacji elektronicznej w srodowiskach naukowych i zawodowych. Program kierunku
oparty jest przede wszystkim na zagadnieniach wyszukiwania, gromadzenia i przetwarzania danych w roéznej
postaci, co stanowi o jego oryginalnosci w stosunku do pozostatych kierunkéw prowadzonych w
Uniwersytecie L.odzkim.

W Uniwersytecie Lodzkim dostepna jest szeroka oferta dydaktyczna kierunkow studiow w zakresie
pracy z informacja (m.in. kierunki: Lingwistyka dla biznesu, Geoinformacja, Nowe media i kultura cyfrowa,
Analiza danych), realizowana w ich ramach tematyka dotyczy zagadnien szczegdtowych (odpowiednio:
lingwistycznych, geograficznych, informatycznych, kulturoznawczych). Natomiast zajgcia na Kierunku
Informacja w srodowisku cyfrowym koncentruja si¢ wokot: teorii i praktyki zarzadzania informacja i jej
architektury w kontekscie kulturowym; mediéw i komunikacji; nie pokrywajac si¢ z efektami uczenia si¢
przypisanymi do wymienionych kierunkow.
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15. Plan studiow
PLAN STUDIOW

kierunek studiéw: Informacja w srodowisku cyfrowym
profil studiow: ogodlnoakademicki
stopien: | (licencjat)

forma studiéw: stacjonarne
od roku: 2024/2025 dla | roku

Forma
Liczba godzin zaliczenia | ECTS
Kod (oc/e)
wl | w2 |w3|kl k2|k3 | pl|p2| t | ] s r || pr Razem
Strategie i metody pozyskiwania informacji 14 14 28 0 2 MKM
Wstep do informatologii 28 14 42 0 3 MKM
Wstep do mediologii 14 28 42 0 4 MKM
Zarzadzanie czasem i praca w zespole 28 28 0 2 MKM
Pisanie tekstow naukowych 28 28 0 2 MK/MKM
| Sieciowe $rodowisko pracy 14 28 42 e 4 MKM
Sztuka autoprezentacji 28 28 0 2 MK/MKM
Futurologia literacka 28 28 0 2 MK
Proseminarium pracy naukowej 28 28 0 5 MK/MKM
s\cl)icll(sit::gakultury partycypacji w srodowisku cyfrowym: 14 28 42 o 3 MKM/MK
WF 30 0 0 X
razem | semestr: 366 29
Prawo i etyka w dziatalno$ci informacyjnej 14 28 42 0 3 MKM
Ocena jakosci informacji elektronicznej 28 28 0 2 MKM
1l Organizacja wiedzy 28 28 0 2 MKM
Wspolczesny rynek medialny w Polsce 42 42 0 6 MKM
Wspotczesny rynek ksiazki 28 28 0 2 MK




Sktad i grafika komputerowa 28 28 0 5 MKM
Wstep do architektury informacji 14 28 42 0 6 MKM
we ] 30 0 0 X
Jezyk obcey 1 60 60 0 3 MK
razem Il semestr: 356 31
razem | rok: 0 722 60
Serwisy i technologie mobilne 28 28 0 2 MKM
Cyberbezpieczenstwo i ochrona zasoboéw informacyjnych 28 28 0 4 MKM
Wspolczesne systemy medialne na swiecie 28 28 0 4 MKM
" ke 28 0 2| MKMKM
Ueeobeyz | 0 60 e i mK
Przedmioty grupy S @I,COK) 112 0 14 Ms
razem Il semestr: 284 30
Teoria i historia kultury 28 14 42 e 3 MK
Edytorstwo publikacji cyfrowych 42 42 0 7 MKM
Sztuczna inteligencja 14 28 42 0 6 MKM
i Analiza danych statystycznych 28 28 0 5 MKM
PredmoyaupyS@,CON 10 0 5 | ws
Praktyki zawodowe | 120 120 0 4 MK/MKM
razem |V semestr: 344 30
razem Il rok: 628 60
Problemy wspétczesnej nauki 28 28 0 3 MK/MKM
Web design 14 28 42 0 7 MKM
Media spotecznos$ciowe w zarzadzaniu instytucja 14 28 42 0 5 MKM
Metodyka badan 14 28 42 0 3 MK/MKM
V Rynek polskiej prasy wspolczesnej 42 42 e 3 MKM
[ 28 0 2 MK/MKM
_C Przedmiot ogolnowydziatowy/ogolnouczelniany do wyboru* | 30 0 3 | MKMKM
Premoyguys@.cO0 2 0 2 | ws
Seminarium dyplomowe 1 | 28 28 0 2 MK/MKM
razem V semestr: 310 30
Standardy opisu i dystrybucji zasobow cyfrowych 28 28 0 4 MKM
VI Podstawy marketingu 28 14 42 0 3 MKM
Bazy danych 28 28 0 4 MKM




]

CRM - zarzadzanie relacjami z klientami 14 14 0 1 MKM
Wizualizacja danych i informacji 42 42 0 7 MKM
Boker 2 0 2| MKIMKM

Przedmioty grupy S (ZI, COK) 14 0 1 MS

Seminarium dyplomowe 2 28 28 0 1 MK/MKM

Praca licencjacka 0 0 5 MK/MKM

Egzamin dyplomowy 0 e 2 MK/MKM
razem VI semestr: 224 30

LEGENDA:

razem 111 rok:

Przedmioty, bez ktorych nie mozna kontynuowacé studiow awansem: Wstep do informatologii, Teoria i historia kultury, Problemy wspotczesnej nauki.

W 1 semestrze do zaliczenia kurs BHP, szkolenie biblioteczne i kurs ochrony prawa autorskiego
MKM - modul nauk o komunikacji spolecznej i mediach; MK - modul nauk o kulturze i religii; MS - modul specjalnos$ciowy

[**Liczba godzin 7 zajeciami S, B, CJ

* Liczba godzin na przedmiot ogdlnowydziatowy lub z grupy B jest przyktadowa i moze ulec zmianie w zalezno$ci od wyboru studenta przy zachowaniu podanego minimum punktacji ECTS

skréty

wl, w2, w3: wyklad (wprowadzajacy, kursowy,

monograficzny)

k1, k2, k3: konwersatorium
pl, p2: proseminarium

s: seminarium

I: laboratorium

Ij: lektorat jezyka

wr.: warsztaty

pr: praktyki

WF
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PLAN STUDIOW
kierunek studiéw: Informacja w $rodowisku cyfrowym

profil studiéw: ogdlnoakademicki
stopien: | (licencjat)
forma studiéw: stacjonarne
specjalnos$c: Zarzadzanie informacijg
od roku: 2024/2025 dla | roku

Infobrokering i biaty wywiad (OSINT)

Zarzadzanie informacja w mediach

Data scraping

Informacja specjalistyczna

Monitoring mediow

Wywiad konkurencyjny

R A N R T R

Lacznie 224 22

PLAN STUDIOW
kierunek studiéw: Informacja w srodowisku cyfrowym
profil studiow: ogdélnoakademicki
stopien: 1 (licencjat)
forma studiéw: stacjonarne
specjalnosc: Cyfrowy obieg ksigzki
od roku: 2024/2025 dla | roku

Wstep do humanistyki cyfrowej

MS
MS

Wspotczesna literatura polska i $wiatowa 42 oc.
Instytucje sektora GLAM 14

Przestrzen informacyjna ksigzki: kultura czytelnicza

ocC.

wWlw|wl|w
AINIO|N

Archiwa, biblioteki i repozytoria cyfrowe

Marketing i promocja na rynku ksigzki i} 28 oc. 2 MS
Przestrzen informacyjna ksigzki: komunikacja MS
wizualna

Przestrzen informacyjna ksigzki: rynek ksigzki 2 MS
elektronicznej '

6 | sysemyifomaybbliowcino-ntormacyiee ||| 14|



Lacznie:

16.
studiow

224 22

Bilans punktow ECTS wraz ze wskaznikami charakteryzujacymi program

liczba semestrow i taczna liczba punktow ECTS, jaka student musi zdoby¢,
aby uzyskaé okreslone kwalifikacje

6 semestrow; 180 ECTS

taczna liczba godzin zajec, w tym praktyk, ktore student musi zrealizowaé
W toku studiow; w przypadku specjalnosci/modutow/przedmiotéw do wyboru
0 roznej liczbie godzin — najwyzsza taczng liczbe godzin

1884

taczna liczba punktow ECTS, ktora student musi uzyskac na zajgciach
kontaktowych (wymagajacych bezposredniego udziatu wyktadowcow
i studentow)

135 ECTS, co stanowi 75% punktacji

taczna liczba punktéw ECTS, ktora student musi uzyska¢ w ramach zajeé
ksztaltujacych umiejetnosei praktyczne

20 ECTS (praktyki; Serwisy i technologie mobilne; Edytorstwo
publikacji cyfrowych; Web design)

liczba punktéw ECTS, ktorg student musi uzyskac, realizujgc moduty
ksztalcenia w zakresie zaje¢ ogolnouczelnianych lub na innym kierunku
studiéw

6 ECTS

liczba punktow ECTS, ktorg student musi uzyska¢ w ramach zajeé
z dziedziny nauk humanistycznych lub spotecznych

liczba punktow ECTS, ktora student musi uzyska¢ w ramach
zaje¢ z dziedziny nauk spotecznych 123 ECTS
i humanistycznych 57 ECTS

liczba punktow ECTS, ktora student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ do wyboru

Seminaria 10 ECTS

Zajecia w ramach specjalnosci 22 ECTS
Jezyk obcy 7 ECTS

Blok B 8 ECTS

Blok C 3ESTS

Praktyki 4 ECTS

Suma: 54 ECTS (30% ECTS)

PLAN STUDIOW
kierunek studiow: |nformacja w $rodowisku cyfrowym
profil studiow: ogolnoakademicki
stopieri: | (licencjat)
forma studiow: stacjonarne
specjainosé: Cyfrowy obieg ksigzki
odroku: 2024/2025 dla | roku

Szczegoly przedmiotu
Liczba godzin
Semestr Przedmiot Forma Modut
KoD zaliczenia ECTS
wl ki k2 | Razem (oc/e)
3 Wstep do humanistyki cyfrowej 28 28 OcC. 2 MS
3 Wspolczesna literatura polska i wiatowa 42 42 oc. 6 MS
3 Instytucje sektora GLAM 14 14 ocC. 2 MS
3 Przestrzen informacyjna ksiazki: kultura czytelnicza 28 28 OcC. 4 MS
112 14
4 Archiwa, biblioteki i repozytoria cyfrowe 14 14 OocC. 1 MS
4 Marketing | promocja na rynku ksigzki 28 28 OocC. 2 MS
4 Przestrzen informacyjna ksiazki: komunikacja wizualna 28 28 oc. 2 MS
70 5
5 | Przestrzen informacyjna ksiazki: rynek ksiazki elektronicznej 1 | 28 J I 28 oc. I 2 " MS Il
28 2
6 | Systemy i formaty biblioteczno-informacyjne I 1 | 14 J I [ 14 I oc. | 1 || MS ||
14 1
Lacznie: 224 22



17.

b)

Opis procesu prowadzacego do uzyskania efektow uczenia si¢

opisy przedmiotow (sylabusy), w zakresie okreslonym odrgbnym zarzadzeniem Rektora
— W zalgczeniu (zamieszczone na kovicu dokumentu)

okreslenie wymiaru, zasad i formy odbywania praktyk zawodowych

Wymiar praktyk: 120 godzin
Zasady odbywania praktyk zawodowych

Praktyka powinna odbywac si¢ w szeroko rozumianym sektorze biznesowym (profit i non-
profit) — osrodku lub oddziale informacji i promocji, firmie $wiadczacej ustugi w sektorze
informacyjnym, ustugowym lub w bibliotece (w zalezno$ci od zainteresowan studenta oraz wybranej
specjalnosci).

* ostateczng decyzje o miejscu odbycia praktyki podejmuje opiekun praktyk. Student moze samodzielnie
znalez¢ miejsce do realizacji praktyki zawodowej pod warunkiem, ze uzyska akceptacje opickuna
praktyk.

* jednorazowy pobyt w placéwce, w ktorej realizowana jest praktyka, nie moze by¢ krotszy niz 5
godzin.

» praktyki nie mozna odbywac¢ w terminie zaj¢¢.

» nalezy skontaktowa¢ si¢ z opiekunem praktyk w celu ustalenia miejsca praktyki i odebrania:
porozumienia miedzy UL a instytucja organizujaca praktyke, skierowania, programu praktyk oraz
dziennika praktyk.

* termin i miejsce praktyk wakacyjnych nalezy uzgodni¢ najp6zniej do konca sesji letniej w
CZerwcu.

* zwolnienia z odbywania praktyk, odbywaja si¢ wylacznie przy spetnianiu wymagan zapisanych
w Uchwale nr 608 Senatu Uniwersytetu L.odzkiego podjetej na 36. roboczym posiedzeniu w
kadencji 2012-2016 w dniu 11 kwietnia 2016 r.

* na czas praktyk student jest zobowigzany posiada¢ ubezpieczenie NNW.

Studenci otrzymujg ponadto mozliwos¢ starania si¢ o praktyki w ramach programu

ERASMUS+.

Praktyka zawodowa (opcje do wyboru: biblioteka — dziat cyfrowej obrobki danych,
wydawnictwo, ksiegarnia, archiwum, os$rodki informacji, firmy $wiadczace uslugi w sektorze
informacyjnym).

Forma praktyki: praktyki zawodowe kierunkowe ciagte

Cele praktyk:

W trakcie praktyki nastepuje ksztaltowanie kompetencji studenta przez:

1) zapoznanie si¢ ze specyfika pracy placowki, w ktorej praktyka jest odbywana, w szczegolnosci
poznanie realizowanych przez nig zadan, sposobu funkcjonowania, organizacji pracy,
pracownikow oraz prowadzonej dokumentacji;

2) obserwowanie:

e procesOw komunikowania interpersonalnego i spolecznego w placéwce, ich prawidlowosci i
zaklocen,

e regul panujacych w placéwce, w ktorej odbywaja si¢ praktyki,

e organizacji pracy w placowce, w ktorej odbywaja si¢ praktyki.

3) wspoéltdziatanie z zaktadowym opiekunem praktyk w:

realizacji powierzonych zadan,

uczestnictwie w pracy w zespole,

wykorzystywaniu srodkéw multimedialnych i technologii informacyjnej,

konsultacji w celu omawiania zaobserwowanych procesow oraz proceséw, w ktorych student

wzigt udziat.

4) dokumentacj¢ przebiegu praktyk poprzez:

e regularne prowadzenie dziennika praktyki i uzupetianie go wykazem czynnos$ci zleconych
do wykonania przez zaktadowego opiekuna praktyk
e konfrontowanie wiedzy teoretycznej z praktyka,

3



e wlasna oceng funkcjonowania jako praktykanta (samoocena kompetencji migkkich w dzienniku
praktyk),

e sformutowanie w dzienniku praktyk opinii na temat praktyk,

e omowienie praktyk po zakonczeniu ich przebiegu z kierunkowym opiekunem praktyk.

Weryfikacja efektow uczenia sie (z zakresu wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spolecznych) przez
zaktadowego opiekuna praktyk odbywa si¢ na podstawie dziennika praktyk zawierajacego opis ich
przebiegu oraz oceng (w skali 2-5) wystawiong przez opiekuna zakladowego praktyk. Stanowi ona
sktadowa ocene¢ praktyk wystawiong przez kierunkowego opiekuna z ramienia Uniwersytetu. Do
dziennika praktyk student zobowigzany jest wklei¢ wypelnione Arkusze oceny kompetencji migkkich
studenta przez:1) zawodowego opiekuna praktyk oraz 2) studenta.



c) Tabela, w ktorej okreslono relacje miedzy efektami kierunkowymi a efektami uczenia si¢
zdefiniowanymi dla poszczegélnych przedmiotéow lub moduléw procesu ksztalcenia
(porzadek alfabetyczny wg nazw przedmiotow)

semestr Preedmioty

0112A_W01
0112A_W02
0112A_W03
0112A_W04
0112A_UD1
0112A_u02
0112A_U03
0112A_UD4
01124_K01
0112a_K02
0112A_K03
0112A_KO4
0112A_K05

4 Analiza danych statystycznych

- Archiwa, biblioteki i repozytoria oyfrowe |

Audyt informacyjny | |

Bazy danych | ]

[CRM - zarzgdzanie relacjami z klientami | I |

Cyberbezpieczenstwo i ochrona zasobéw informacyjmych | |

Data scraping | ]

Edytorstwo publikacii cyfrowych | |

Futurologia literacka | | | |

Infobrokering i bizty wywiad [0SINT) | |

Informacja specjalistyczna | |

Instytucje sektora GLAM |

Jezyk oboy 1 ]

Jezyk ohoy 2 1

Marketing | promocja na rynku ksigzki ]

Media spotecznoiciowe w zarzadzaniu instytucjg | I | I I I

Metodyka badan ] ] ]

Meonitoring medidw |

Ocena jakoéd informadii elektronicznsj 1 |

(Organizacia wiedzy I |

Pisanie tekstdw naukowych ]

Podstawy kultury partycypadi w Srodowisku cyfrowym: Wikipedia | |

Podstawy marketingu | | | |

Podstawy zarzadzania informacjy w nauce |

Prakiyki zawodowe I I | | 1

Prawo i etyka w dziztzinosd informacyjnej | I |

Problemy wspdtczesne] nauki [ ]

Proseminarium pracy naukowej | | I |

Przestrzen informacyjna ksigzki: komunikacja wizualna ]

|
Przestrzen informacyjna ksigzki: kultura czytelnicza | I I
|

Przestrzen informacyjna ksigzki: rynek ksigzki elektronicznej ]

Rymek polskiej prasy wspofczesnej |

|
Seminarium dyplomowe 1 I | |
|

Seminarium dyplomowe 2

serwisy i technologie mobilne |

|
Sieciowe Srodowisko pracy | | |
|

Skiad i grafika komputerowa

standardy opisu i dystrybucji zasobéw cyfrowych

Strategie | metody pozyskiwania informacji ]

Systemy i formaty biblioteczno-informacyjne

Sztuczna inteligencja |

Sztuka autoprezentadi

Teoria i historia kultury 1

Web design ]

Wizualizacja danych i informagji

Wspétczesna literatura polska i Swiatowa I

Wspdtczesne systemy medialne na swiecie ] ]

Wspdtczesny rynek ksigzki ]

Wspétczesny rynek medialny w Polsce 1

Wstep do architektury informacji ]

Wstep do humanistyki oyfrowej ]

Wstep do informatologii ]

Wstep do mediclogii ]

Wiwiad konkurencyjny | |

Zarzgdzanie czasem i praca w zespole ]

lM'-“h'-"-‘wMMMwwl‘h'ﬂ‘h‘h'-‘lm'-‘w-w‘h'-‘[]'-‘'-‘M'\-“hl‘hWMWww'-‘‘hww

Zarzgdzanie informacj w mediach I | | 1

d) Wskazanie zajeé zapewniajacych studentom przygotowanie do prowadzenia badan

Zajeciami zapewniajagcymi studentom udziat w badaniach sg przede wszystkim seminaria oraz
przygotowanie pracy dyplomowej:



e Seminarium licencjackie 1 (2 ECTS)

e Seminarium licencjackie 2 (1 ECTS)

e Praca licencjacka (5 ECTS)

Oprocz tego studenci w ramach realizacji zaje¢ na kierunku wuczestnicza w  zajeciach

przygotowujacych do prowadzenia badan. Sktadaja si¢ na nie:
Pisanie tekstow naukowych (2 ECTS)
Proseminarium pracy naukowej (5 ECTS)
Analiza danych statystycznych (5 ECTS)
Metodyka badan (3 ECTS)
Zarzgdzanie czasem i praca w zespole (2 ECTS)
Organizacja wiedzy (2 ECTS)
Jezyk obcy 1-2 (3+4 ECTS)

Lacznie 34 ECTS, co stanowi 19% ECTS

e) Wskazanie szkolen do ktorych zaliczenia jest zobowigzany student w trybie e-learningu

W pierwszym semestrze student zobowigzany jest do zaliczenia nastepujacych szkolen w ramach
e-learningu:
eszkolenie w zakresie bezpieczenstwa i higieny pracy (5 h)
eszkolenie biblioteczne (2 h)
eszkolenie z zakresu ochrony wlasnosci intelektualnej i prawa autorskiego (10 h)

Zalacznik: sylabusy

W zakresie wynikajacym z Zarzadzenia nr 64 Rektora UL z dnia 10.02.2022 r. w sprawie opisu
przedmiotow w Uniwersytecie £.odzkim (sylabus) oraz weryfikacji efektow uczenia si¢ i zadan koordynatora
przedmiotu, czyli w zakresie okreSlonym w § 2 ust. 1 pkt 1-9 przyjmuje si¢ na kierunku Informacja w
srodowisku cyfrowym nastepujace formy prowadzenia zajec:

e S forma stacjonarna; liczba przedmiotow: 24, co stanowi 72 ECTS (36%) kierunku?;

e SH - formy stacjonarna/hybrydowa; liczba przedmiotow: 36, co stanowi 73 ECTS (36%) kierunku;

e SHZ - formy stacjonarna/hybrydowa/zdalna liczba przedmiotow: 12, co stanowi 46 ECTS (23%)
kierunku (5% stanowia przedmioty bez okreslonej formy, np. blok B, C).

Zgodnie z zapisami dokumentu pn. System ustalania wartosci punktowej ECTS dla przedmiotow na
Wydziale Filologicznym UL (wraz ze zm. zatwierdzonga uchwata nr 216/2013/2014 Rady Wydziatu
Filologicznego UL z dnia 30 maja 2014 r.; korekta zatwierdzong przez Rad¢ Wydziatu Filologicznego UL z
dnia 27 marca 2015 r. i zmianami przyjetymi uchwatg nr 37/2021/2022 Rady Wydziatu Filologicznego UL z
dnia 21 stycznia 2022 r. wiodgcym jezykiem na kierunku Informacja w srodowisku cyfrowym jest jezyk polski.

W przypadku zapisu w sylabusie nazwy przedmiotu w jezyku angielskim jest on prowadzony w
jezyku polskim; nazwa angielska wynika ze specyfiki zagadnienia i trudnosci w polskim thtumaczeniu.

! Wymoég z Rozporzadzenia w sprawie studiow dla kierunku o profilu ogélnoakademickim zostat spetniony, gdyz zaktada mozliwo$¢
realizacji zaje¢ z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odleglo$¢ w wymiarze nie wigkszym niz 75% ECTS.
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Nazwa przedmiotu

Analiza danych statystycznych

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

28 godzin (laboratorium)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocene)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) S
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 5 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Celem zajgé jest przedstawienie podstaw statystyki opisowej oraz
elementéw eksploracyjnej analizy danych (dane jakosciowe a
iloSciowe, skale pomiarowe, parametry statystyczne, rozktady
zmiennych, zalezno$ci migdzy zmiennymi, weryfikacja hipotez
statystycznych), oraz praktyczne ¢wiczenie analizy danych w
srodowisku Excel i PSPP).

Wymagania wstgpne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejgtnosci,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Potwierdzone osiagniecie efektow uczenia przedmiotu Sieciowe
Srodowisko pracy.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnosci i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalnosciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

01I-1A_UO01 projektuje rozwiazania zwigzane z przetwarzaniem i
analizg danych i informacji z wykorzystaniem $rodowiska Excel i
PSPP

011-1A_UO01 adaptuje poznane metody do analizy zastanych danych
i syntezy informacji z wykorzystaniem poznanych narzedzi
informatycznych

Nazwa przedmiotu

Archiwa, biblioteki i repozytoria cyfrowe

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

14 godzin (wyktad 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 1ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Przedmiot ma zapozna¢ studenta z rozwojem repozytoriow i
archiwow oraz bibliotek cyfrowych, ich rodzajami, zasadami

dziatania, historig, funkcjonowaniem oraz  praktycznym
wykorzystaniem.
Wymagania wstepne, stanowiace okreslenie wiedzy i umiejetnosci, | Brak wymagan wstepnych.

jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

011-1A_WO02 opisuje rozwdj bibliotek cyfrowych, repozytoriéw
cyfrowych i archiwow cyfrowych

011-1A_WO02 prezentuje wybrane biblioteki cyfrowe, repozytoria
cyfrowe i archiwa cyfrowe

011-1A_WO02 wyjasnia funkcjonowanie wybranych stron bibliotek
cyfrowych, repozytoriow cyfrowych i archiwow cyfrowych

Nazwa przedmiotu

Audyt informacyjny

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

14 godzin (konwersatorium 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocen¢)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) S
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 1 ECTS

Skrocony opis, stanowigcy przyblizenie celow przedmiotu

Celem przedmiotu jest przygotowanie studentdéw w zakresie
teoretycznym 1 praktycznym do wykonywania zadan audytu
informacji i wiedzy.

Wymagania wstepne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejetnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Potwierdzone osiagniecie efektow uczenia przedmiotow: Strategie
i metody pozyskiwania informacji oraz Prawo i etyka w dziatalnosci
informacyjnej.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedze,
umiejetnosei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

011-1A_WO02 wymienia i charakteryzuje metody, zasady i dobre
praktyki stosowane w procesach audytu informacyjnego systemow
i instytuciji

011-1A_UO01 adaptuje poznane techniki audytu informacyjnego w
celu realizacji zadania praktycznego

Nazwa przedmiotu

Bazy danych

Liczba godzin poszczegélnych form zajgé przedmiotu

28 godzin (konwersatorium 2)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaj¢¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa)

S




Jezyk wyktadowy

polski

Punkty ECTS

4 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z podstawowymi
zagadnieniami dotyczacymi projektowania, wdrazania i obstugi baz
danych. Uczestnicy zaje¢ zdobywaja réwniez umiejetnosci praktyczne
w zakresie projektowania i realizacji relacyjnej bazy danych.

Wymagania wstgpne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejgtnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Podstawowe umiejetnosci w  zakresie obstugi komputera i
srodowiska MS Office.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

01I-1A_UO1 projektuje model bazy danych korzystajac z
metodologii ERD na zadany przez prowadzacego temat, zwiazany
z zarzadzaniem dokumentacja w instytucjach kulturalnych,
o$wiatowych, naukowych

011-1A _UO01 tworzy schemat bazy danych w srodowisku Access

011-1A_KO04 systematycznie i terminowo

postawione przez prowadzacego

realizuje zadania

Nazwa przedmiotu

CRM - zarzadzanie relacjami z klientami

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

14 godzin (konwersatorium 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 1 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Zarzadzanie relacjami z klientem (CRM - Customer Relationship
Management) jest istotnym elementem obshugi proceséw
komunikacyjnych firm oraz instytucji. W trakcie zaje¢ studenci
poznaja podstawowe schematy pozyskiwania klientow (kontakt ->
lead -> klient), a tematyka zaje¢ skupiona jest wokét technik
utrzymywania relacji z pozyskanymi klientami.

W tym celu przedstawione beda techniki segmentacji klientow,
takie jak podziat na nowych i statych klientow oraz uwzglgdnienie
réznych cech, takich jak dane demograficzne, przyzwyczajenia i
zachowania zakupowe, a takze gleboko$¢ portfela i inne.

Podczas zajg¢ studenci zapoznaja si¢ rowniez z metodami
personalizacji przekazow marketingowych, zasadami automatyzacji
proceséw oraz systemami budowania zaufania i lojalnosci klientow.

Wymagania wstepne, stanowiace okreslenie wiedzy i umiejgtnosci,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy sie na dany przedmiot

Brak wymagan wstepnych.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalnosciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

011-1A_WO02 definiuje i wyjasnia podstawowe terminy zwigzane z
obstuga procesow komunikacyjnych firm i instytucji w kontakcie z
klientem

011-1A_WO04 wyjasnia zagadnienia zwigzane z marketingiem, np.
schematy pozyskiwania klientow i utrzymywania z nimi relacji
zawodowych

01l-1A_UO1 wymienia i opisuje techniki segmentacji klientow,
podobnie jak metody personalizacji przekazéw marketingowych i
inne istotne dla procesu CRM

Nazwa przedmiotu

Cyberbezpieczenstwo i ochrona zasobow informacyjnych

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

28 godzin (konwersatorium 2)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SZH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 4 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celow przedmiotu

Celem zajec¢ jest przedstawienie studentom zagadnien zwigzanych z
aspektem bezpieczenstwa danych w cyberprzestrzeni. Tematyka
zaje¢ nie skupia si¢ na zagadnieniach technicznych, a na
przedstawieniu aspektow spolecznych zwigzanych z psychometria,
analizami $ladéw cyfrowych, bankami informacyjnymi, bankami
filtrujagcymi i innymi tematami, ktore zwigzane sg w bezposredni
sposob z kwestiami prawa do anonimowosci, inwigilacji i
manipulacji w §rodowisku cyfrowym.

Wymagania wstgpne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejgtnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Brak wymagan wstepnych.




Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalnosciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

01l-1A_ W02 prawidlowo wymienia 1 analizuje wybrane
zagadnienia z zakresu wiedzy szczegolowej dotyczacej glownie
cyberprzestrzeni, cyfrowych $ladow, baniek filtrujacych

01l-1A__ W02 przywoluje wspolczesng literatura zwiazang z
badaniami nad  cyberprzestrzenia, cyberbezpieczenstwem,
cyfrowymi $ladami jak i psychometria

01l-1A_UO1 prezentuje wiedz¢ z zakresu wynikow badan nad
cyfrowymi $ladami uzytkownikéw cyberprzestrzeni. Ponadto
analizuje wiasne banki danych cyfrowych srodowisk Google oraz
Facebook

011-1A_UO1 konstruuje poprawne hasta majace zabezpieczaé
systemy cyfrowe

011-1A_KO05 przywotuje terminy zwiazane z pelieniem 1ol
zawodowych, w tym przestrzegania zasad etyki zawodowej i
wymagania tego od innych oraz dbatosci o dorobek i tradycje
zawodu. Wyjasnia terminy dotyczycace etyki pracy z cyfrowymi
$ladami uzytkownikdéw cyberprzestrzeni

Nazwa przedmiotu

Data scraping

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

14 godzin (konwersatorium 2)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocen¢)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SZH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Prezentacja technik i narzedzi pozyskiwania réznych danych (e-
maili, danych adresowych, nazwisk i innych danych biznesowych)
ze $rodowiska sieciowego. Celem zajg¢ jest przekazanie studentom
umiejetnosci  w zakresie Korzystania ze  specjalistycznego
oprogramowania, pozyskiwania danych oraz ich obrobki na
potrzeby konkretnych zadan.

Wymagania wstegpne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejgtnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Potwierdzone osiagnigcie efektow uczenia przedmiotu Strategie i
metody pozyskiwania informacji.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiej¢tnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

011-1A_UO01 identyfikuje i charakteryzuje techniki i narzedzia do
realizacji zadan w ramach ekstrakcji danych z zasobow sieciowych

011-1A_UO01 adaptuje poznane techniki data scraping w celu
realizacji zadania praktycznego

011-1A_KO1 Kkrytycznie ocenia i
informacje

selekcjonuje pozyskiwane

Nazwa przedmiotu

Edytorstwo publikacji cyfrowych

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

42 godzin (laboratorium)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocen¢)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) S
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 7 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celow przedmiotu

Celem przedmiotu jest merytoryczne i praktyczne przygotowanie
studentow do zadan zwiazanych z edytorskim opracowaniem
publikacji cyfrowych. Zajecia kontynuuja i rozwijaja kompetencje,
uzyskane w 2. semestrze studiow na przedmiocie ,,Sktad i grafika
komputerowa” w zakresie szczegdlnych wymagan, jakie stwarza
cyfrowe $rodowisko publikowania. Studenci wykorzystujac
zdobywang wiedzg teoretyczng oraz narzgdzia DTP przygotowuja
w trakcie zajeé projekty réznych publikacji cyfrowych.

Wymagania wstepne, stanowiace okreslenie wiedzy i umiejetnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Znajomo$¢ podstawowych zagadnien grafiki komputerowej i
elementarna wiedza o DTP (potwierdzone osiagni¢cie efektow
uczenia przedmiotu Skfad i grafika komputerowa).

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studidw)

Student:

011-1A_WO02 stosuje terminologie z zakresu typografii i edytorstwa,
przedstawia zasady edytorskiego opracowania tekstow i
charakteryzuje problemy projektowania publikacji w $rodowisku
cyfrowym, omawia elementy konstrukcyjne réznych publikacji
cyfrowych, opisuje formaty, narzedzia i metody projektowania
ksigzek i czasopism elektronicznych
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011-1A_UO1 postuguje si¢ odpowiednim oprogramowaniem do
tworzenia publikacji cyfrowych, uwzgledniajac ich przeznaczenie
oraz zasady typograficznego i edytorskiego opracowania materiatu

Nazwa przedmiotu

Futurologia literacka

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

28 godzin (konwersatorium 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocene)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Konwersatorium przynosi podstawowa orientacj¢ w réznorodnosci
gatunkow dwudziestowiecznej i wspotczesnej polskiej i $wiatowej
beletrystyki i eseistyki dotyczacej autorskich wizji przysztosci
$wiata 1 ludzi. Ksztalci umiejetnos¢ uwaznej lektury,
konfrontowania tekstow literackich z wiedza pozatekstowa i
wilasnymi osagdami, dostarcza podstawowej terminologii badawczej
w zakresie literaturoznawstwa oraz nauk o kulturze.

Wymagania wstepne, stanowiace okreslenie wiedzy i umiejetnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Podstawowa wiedza humanistyczna na poziomie szkoty $redniej.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

01I-1A_WO01 wyjasnia podstawowe pojecia odnoszace si¢ do
omawianej literatury (nazwy gatunkow literackich, najwazniejszych
tendencji)

011-1A_WO02 rozpoznaje styl i problematyke charakterystyczna dla
poznanych tworcow

011-1A_U03 analizuje fragmenty dziet literackich zgodnie z
sugestiami wyktadowcy

011-1A_U04 interpretuje teksty literackie, postugujac si¢
odpowiednig terminologia i trafhie dobierajac konteksty

011-1A_KO1 formutuje wiasne sady oceniajace odbierane tresci

Nazwa przedmiotu

Infobrokering i bialy wywiad (OSINT)

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

28 godzin (konwersatorium 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SZH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Celem zaj¢¢ jest wprowadzenie studentow do zagadnien
infobrokeringu oraz powszechnie stosowanego w ramach tej
profesji  bialego wywiadu (Open Source INTelligence).
Przedstawione sg tu aspekty zawodu brokera informacji zwigzane z
historig, prawem, etyka, zrodtami informacji brokera, formami
ksztalcenia na §wiecie i w Polsce, a takze typologia ustug i odbiorcy
ustug omawianego zawodu. Studenci poznaja metody gromadzenia
informacji technika biatego wywiadu.

Wymagania wstgpne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejgtnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Student powinien wykaza¢ si¢ podstawowa wiedza i
umiejgtnosciami z zakresu podstaw technologii informacyjnej oraz
znajomoscia zasad obstugiwania komputera.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnosei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostal przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

011-1A_WO02 — definiuje podstawowe pojecia, terminy i metody z
zakresu infobrokeringu i OSINT

011-1A_UO01 — wybiera wiarygodne Zrodta i zasoby informacyjne
dostepne w srodowisku tradycyjnym i elektronicznym relewantne w
stosunku do sytuacji problemowej i potrzeby informacyjnej whasnej
badz uzytkownika, szczegdlnie w zrodtach elektronicznych

Nazwa przedmiotu

Informacja specjalistyczna

Liczba godzin poszczegodlnych form zajeé przedmiotu

28 godzin (konwersatorium 2)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

zaliczenie na ocen¢

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SZH

Jezyk wyktadowy polski

Punkty ECTS 4 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu Celem przedmiotu jest prezentacja zrodel informacji

specjalistycznej, m.in.: europejskiej, normalizacyjnej i patentowej,
prawniczej, medycznej. W ramach zaje¢ studenci poznajg
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najwazniejsze  systemy informacji, bazy oraz narzedzia
umozliwiajace pozyskiwanie 1 przetwarzanie tego rodzaju
informacji.

Wymagania wstgpne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejgtnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Potwierdzone osiggnigcie efektow uczenia przedmiotu Strategie i
metody pozyskiwania informacji.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedze,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:
011-1A_WO02 identyfikuje platformy elektronicznego dostarczania

informacji unijnej, normalizacyjnej, patentowej, prawnej i
medycznej
011-1A_UO1 poprawnie formutuje strategie wyszukiwawcze,

wskazuje wlasciwe narzegdzia i wykorzystuje je do wyszukiwania
informacji specjalistycznej zgodnie z zapotrzebowaniem odbiorcy
w zasobach cyfrowych i dziedzinowych bazach danych

Nazwa przedmiotu

Instytucje sektora GLAM

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

14 godzin (konwersatorium 2)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celow przedmiotu

Glownym celem zaje¢ jest omOwienie struktury oraz wybranych
obszarow dziatalnosci instytucji sektora GLAM (publiczne i
prywatne instytucje zajmujace si¢ upowszechnianiem dorobku
dziedzictwa kulturowego, takie jak: galerie, biblioteki, archiwa,
muzea) w Polsce i na §wiecie.

Wymagania wstegpne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejetnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Brak wymagan wstepnych.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalnosciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostal przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

011-1A UO1 wskazuje podobienstwa i
poszczego6lnymi instytucjami sektora GLAM

rbznice pomigdzy
011-1A_U01 przedstawia wybrane obszary funkcjonowania
instytucji sektora GLAM m.in. ich dziatalnosci edukacyjnej,
marketingowej. Okresla profil zawodowy i kompetencyjny
pracownika sektora GLAM.

Nazwa przedmiotu

Jezyk obcy 1-2

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

120 godzin (lektorat jezykowy) tacznie; semestry II-111

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

Semestr II zaliczenie na ocene; semestr 111 egzamin

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa)

S

Jezyk wyktadowy

angielski lub inny wybrany przez studenta

Punkty ECTS

Semestr Il — 3 ECTS; semestr Il —4 ECTS

Skrdocony opis, stanowigcy przyblizenie celow przedmiotu

Celem przedmiotu jest doskonalenie kompetencji jezykowych.

Wymagania wstgpne, stanowiace okreslenie wiedzy i umiejgtnosci,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Znajomo$¢ jezyka obcego na poziomie co najmniej Bl
Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnosei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalnosciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

w macierzy kompetencji zawartej w programie studiéw)

Student:

011-1A_U02 komunikuje si¢ z uzyciem specjalistycznej
terminologii ze zrdéznicowanym krggami odbiorcow, w tym
postuguje si¢ jezykiem angielskim na poziomie B2 Europejskiego
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

Nazwa przedmiotu

Marketing i promocja na rynku ksigzki

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

28 godzin (konwersatorium 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celow przedmiotu

Obecnie na rynku ksigzki obserwujemy niski poziom czytelnictwa,

nadmiar podazy nad popytem, wysokie ceny ksigzek,
systematycznie malejacy udzial ksiggarn w  sprzedazy,
rozdrobniony rynek dystrybucji — to wszystko sprawia, ze

przedsigbiorstwa zajmujace si¢ dystrybucja ksigzek musza
podejmowa¢ intensywne kampanie marketingowe skierowane na
konsumenta i jego potrzeby. Stad potrzeba badan marketingowych,
ktore sa podstawowym elementem ksztaltowania si¢ kompozycji
marketingowej (ang. mix marketing). Zatem rynek musi
komunikowa¢ si¢ z klientem, a uzyskane informacje
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wykorzystywa¢ w dziatalnosci marketingowej. Przyktady dziatan
promocyjnych w dziatalnosci wydawnictw.

Wymagania wstgpne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiej¢tnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Brak wymagan.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedze,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalnosciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

w macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

011-1A_WO03 omawia podstawowe poj¢cia z zakresu marketingu na
rynku ksiazki

011-1A_UO01 rozpoznaje zasady tworzenia analizy SWOT
zwigzanej z kampanig marketingowa ksiazki

011-1A_UO01 tworzy projekt kampanii marketingowej ksiazki
poprzez wasciwy dobor zrodet i informacji

011-1A_UO1 prezentuje projekt kampanii marketingowej ksiazki z
wykorzystaniem infografiki

011-1A_U04 pracuje w zespole nad projektem

Nazwa przedmiotu

Media spotecznos$ciowe w zarzadzaniu instytucja

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

14 godzin (wyktad 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocen¢)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 1ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Celem przedmiotu jest rozwiniecie kompetencji, niezbednych do
pracy z zastosowaniem medidw spoleczno$ciowych, w zakresie
budowanie strategii instytucji, $wiadomego doboru kanatow
spoteczno$ciowych i stylow prowadzenia komunikacji. Student
poznaje ponadto zasady efektywnej komunikacji z klientem, wraz
rozwigzywaniem sytuacji kryzysowych, zasady monitorowania
efektow kampanii, poznaje role w zespole ds. medidw
spotecznosciowych i zasady organizacji pracy w zespole
specjalistow.

Wymagania wstepne, stanowiace okreslenie wiedzy i umiejgtnosci,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Student powinien wykaza¢ si¢ podstawowa wiedza i
umiejetnosciami z zakresu podstaw technologii informacyjnej oraz
znajomoscia zasad obstugiwania komputera

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

011-1A_WO01 przywotuje i definiuje wybrane zagadnienia z zakresu
wiedzy szczegotowej wlasciwe dla nauk o komunikacji spotecznej
i mediach, a w szczego6lnosci funkcje medidw spotecznosciowych
w zakresie realizacji celow komunikacji spotecznej, marketingu,
pozytku publicznego i spotecznej odpowiedzialnosci biznesu.
Przywotuje przepisy prawne zwigzane z dzialalnoscig zawodowa w
obszarze komunikacji spotecznej, w szczegdlnosci w zakresie
prawa autorskiego i ochrony wizerunku

011-1A_WO02 analizuje i interpretuje zagadnienia z zakresu
komunikacji spotecznej, analizuje i ocenia wspolczesne zjawiska w
$wiecie mediow elektronicznych w  kontek$cie przemian

cywilizacyjnych i kulturowych

Nazwa przedmiotu

Media spotecznosciowe w zarzadzaniu instytucja

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

28 godzin (konwersatorium 2)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocen¢)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 4 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celow przedmiotu

Celem przedmiotu jest rozwinigcie kompetencji, niezbednych do
pracy z zastosowaniem mediéw spotecznoSciowych, w zakresie
budowanie strategii instytucji, $wiadomego doboru kanalow
spotecznos$ciowych i stylow prowadzenia komunikacji. Student
poznaje ponadto zasady efektywnej komunikacji z klientem, wraz
rozwigzywaniem sytuacji kryzysowych, zasady monitorowania
efektow kampanii, poznaje role w zespole ds. medidw
spoteczno$ciowych 1 zasady organizacji pracy w zespole
specjalistow.

Wymagania wstgpne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejg¢tnosci,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Student powinien wykaza¢ si¢ podstawowa wiedza i
umiej¢tnosciami z zakresu podstaw technologii informacyjnej oraz
znajomoscia zasad obstugiwania komputera.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiej¢tnoscei i/lub kompetencje bgdzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze

Student:
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wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalnosciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

011-1A_UO01 tworzy tresci w mediach spotecznosciowych oraz
materialty 1 narzedzia stluzace prezentowaniu i raportowaniu
zaproponowanych 1 osiaganych rezultatow ilosciowych i
jakosciowych w mediach spotecznosciowych

01I-1A_KO02 weryfikuje i rewiduje posiadang wiedz¢ celem
zwigkszenia efektywnos$ci podejmowanych dziatan m.in. poprzez
umiej¢tnos¢ korzystania z narzedzi, statystyk i systematycznego
monitoringu medidow spolecznosciowych

011-1A_KO04 zbiera i organizuje informacje, dotyczace technik,
trendow 1 narzedzi w mediach spotecznosciowych, wyjasnia ich
warto$¢ w zarzadzaniu instytucja oraz uzasadnia ich wybor dla
realizacji celow i potrzeb instytucji

011-1A_KO5 przestrzega zasad etyki zawodowej i proponuje
rozwigzania, kierujac si¢ w szczegodlnosci dobrem klienta i
bezpieczenstwem realizowanych procesow

Nazwa przedmiotu

Metodyka badan

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

14 godzin (wyktad 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 1ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z metodami badan
naukowych, w szczegdlnosci stosowanymi w naukach spotecznych
i humanistycznych, poprzez omoéwienie poszczegdlnych metod
badawczych, stosowanych w nich technik i narzedzi, sposobow
analizy danych i organizacji badan.

Studenci poznaja czynnosci stuzace rozwigzaniu okreslonego
problemu naukowego oraz etapy postgpowania badawczego.

Wymagania wstepne, stanowiace okreslenie wiedzy i umiejetnosei, | Potwierdzone — osiggnigcie  efektdbw  uczenia  przedmiotu
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot Proseminarium pracy naukowej.
Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg, Student:

umiej¢tnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

011-1A_WO01 wymienia i definiuje metody badan w naukach
spotecznych i humanistycznych

011-1A_WO01 wyjasnia zasady formulowania celu, badania,
formutowania hipotez badawczych, metody prowadzenia badan i
zasady wnioskowania w badaniach

Nazwa przedmiotu

Metodyka badan

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

28 godzin (konwersatorium 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celow przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z metodami badan
naukowych, w szczegdlnosci stosowanymi w naukach spotecznych
i humanistycznych, poprzez omoéwienie poszczegolnych metod
badawczych, stosowanych w nich technik i narzedzi, sposobow
analizy danych i organizacji badan.

Studenci poznaja czynnosci stuzace rozwigzaniu okreslonego
problemu naukowego oraz etapy postgpowania badawczego.

Wymagania wstepne, stanowiace okre§lenie wiedzy i umiejetnosci, | Potwierdzone — osiagnigcie  efektdow  uczenia  przedmiotu
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot Proseminarium pracy naukowej.
Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg, Student:

umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studidw)

011-1A UO01 samodzielnie formutuje cel badan naukowych oraz
uzasadnia mozliwos¢ ich przeprowadzenia

011-1A _UO1 przygotowuje pisemne opracowanie planu badania

011-1A KOl krytycznie ocenia jako$¢ badan naukowych
opublikowanych w jezyku polskim i angielskim

Nazwa przedmiotu

Monitoring mediow

Liczba godzin poszczegélnych form zajgé przedmiotu

14 godzin (wyktad 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

zaliczenie na ocene
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Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH

Jezyk wyktadowy polski

Punkty ECTS 1ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu Zapoznanie studentdw z podstawowymi terminami z zakresu
monitoringu  mediéw.  Przedstawienie = studentom  zasad

funkcjonowania, regulaminy i cele firm monitoringowych.
Poznanie przez studentéw podstaw analizy przekazow medialnych
i zasad tworzenia kwerend tematycznych.

Wymagania wstgpne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejgtnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Konieczno$¢ zaliczenia weczeéniej realizowanych przedmiotow
ze $ciezki mediologiczne;j.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedze,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalnosciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

0111A_WO02 — definiuje, rozumie i opisuje wybrane zagadnienia
wiasciwe dla wiedzy z zakresu monitoringu mediéw

011-1A_WO02 definiuje metody i narz¢dzia stosowane w procesie
monitoringu mediow, odwotujac si¢ do teorii i praktyki press
clippingu w wybranych firmach dziatajacych w Polsce

Nazwa przedmiotu

Monitoring mediow

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

28 godzin (konwersatorium 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Zapoznanie studentow z podstawowymi terminami z zakresu
monitoringu mediéw. Poznanie przez stuchaczy podstawowych
instytucji i firm monitorujgcych media w Polsce. Zapoznanie
studentow z zasadami funkcjonowania, regulaminami i celami firm
monitoringowych. Poznanie przez studentdéw podstaw analizy
przekazow medialnych i zasad tworzenia kwerend tematycznych
oraz tworzenia raportow i analiz medialnych.

Wymagania wstepne, stanowiace okreslenie wiedzy i umiejgtnosci,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Konieczno$¢ zaliczenia wczesniej realizowanych przedmiotow ze
Sciezki mediologiczne;j.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

011-1A_UO1 prezentuje zadania przez dobor i stosowanie
wiasciwych metod i narzedzi informacyjnych i komunikacyjnych
adekwatnych do przeprowadzenia monitoringu mediéw

011-1A _U01 wyszukuje i wybiera zrodta informacji piSmienniczej
i elektronicznej, wlasciwe dla udokumentowania, weryfikowania,
interpretowania i oceny dziatalnosci  krajowych  firm
monitorujacych media

Nazwa przedmiotu

Ocena jakosci informacji elektronicznej

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

28 godzin (konwersatorium 2)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 4 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Studenci poznaja réznorodne narzedzia i metody selekcji i analizy
informacji. Ocena wiarygodnosci informacji. Ocena strony www.
Manipulacja informacja. Fakenews.

Wymagania wstepne, stanowiace okre§lenie wiedzy i umiejetnosci, | Brak wymagan wstepnych.
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot
Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg, Student:

umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studidw)

01I-1A_WO01 wymienia narzgdzia i metody selekeji informacji
dostepnych w §rodowisku cyfrowym

011-1A_WO1 definiuje i wyjasnia terminy: manipulacja informacja,
fakenews, deepfake i inne towarzyszace omawianym zagadnieniom

011-1A_UO1 poprawnie wybiera narzedzia do oceny jakosci
informacji w sieci

011-1A_KO1 weryfikuje zrodta informacji elektronicznej pod katem
ich aktualno$ci i wiarygodnosci

Nazwa przedmiotu

| Organizacja wiedzy
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Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

28 godzin (konwersatorium 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z zagadnieniami
organizacji wiedzy w spoteczenstwie i przedsigbiorstwach, a takze
z roznorodnymi  koncepcjami, zrodtami i narzedziami
wspierajacymi pozyskiwanie i racjonalng organizacje informacji.
Zaprezentowane zostang metody radzenia sobie z nadmiarem
informacji w nauce oraz przyktadowe systemy organizacji wiedzy.

Wymagania wstgpne, stanowigce okreslenie wiedzy i umieje¢tnoscei, | Brak wymagan wstepnych.
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot
Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedze, Student:

umiejetnosci i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

011-1A_WO02 definiuje pojgcia i metody stosowane w organizacji
wiedzy

011-1A_UO1 identyfikuje réznorodne zrédta i zasoby informacyjne
oraz procesy zwigzane z ich gromadzeniem, opracowywaniem,
przechowywaniem, przetwarzaniem 1 udost¢pnianiem Ww
$rodowisku elektronicznym

Nazwa przedmiotu

Pisanie tekstow naukowych

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

28 godzin (konwersatorium 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) S
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Celem zajgé jest praktyczne przygotowanie studentow do pisania
poprawnych prac o charakterze naukowym.

Wymagania wstegpne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejgtnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Podstawowa znajomos¢ pojec z zakresu nauki o jezyku na poziomie
szkoly $redniej.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

011-1A_U02 formutuje wolny od zasadniczych bledéw tekst oraz
nadaje mu charakter naukowy

011-1A_U02 poprawia btedy jezykowe i stylistyczne

011-1A_UO02 krytycznie ocenia swoje prace w zakresie poprawnosci
jezykowej i stylu naukowego

Nazwa przedmiotu

Podstawy kultury partycypacji w srodowisku cyfrowym:
Wikipedia

Liczba godzin poszczegdlnych form zajeé przedmiotu

14 godzin (wyktad 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 1 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celow przedmiotu

Zajecia poswigcone sg zagadnieniom zwigzanym z rozwojem
i funkcjonowaniem kultury uczestnictwa w $rodowisku cyfrowym
(w szczegblnoscei na przyktadzie Wikipedii. Wolnej Encyklopedii).

Wymagania wstepne, stanowiace okreslenie wiedzy i umiejetnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Brak wymagan wstepnych.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnosei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalnosciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostal przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

011-1A_WO01 definiuje pojecie kultury partycypacji oraz
identyfikuje efekty przemian spolecznych zwiazanych z jej
rozwojem w kontekécie nowych mediow; wymienia wspotczesne
internetowe projekty encyklopedyczne w Polsce i na $wiecie

Nazwa przedmiotu

Podstawy kultury partycypacji w srodowisku cyfrowym:
Wikipedia

Liczba godzin poszczegélnych form zajgé przedmiotu

28 godziny (konwersatorium 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaj¢¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2 ECTS
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Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Zajecia poswigcone s3 zagadnieniom zwigzanym z rozwojem
i funkcjonowaniem kultury uczestnictwa w $rodowisku cyfrowym
(w szczegodlnoscei na przyktadzie Wikipedii. Wolnej Encyklopedii).

Wymagania wstegpne, stanowigce okreslenie wiedzy i umieje¢tnoscei, | Brak wymagan wstgpnych.

jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedze, Student:

umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student

uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze 011-1A_UO01 omawia =zagadnienia zwigzane ze strukturg

wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalnosciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studidw)

i funkcjonowaniem encyklopedii online na przyktadzie Wikipedii
(m.in. narzedzia, zasoby, tworcy)

01I-1A KO3 dziata na rzecz srodowiska spotecznego edytujac hasta
w Wikipedii. Wolnej Encyklopedii

Nazwa przedmiotu

Podstawy marketingu

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

28 godzin (wyktad 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) S
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Zajecia maja na celu wyposazy¢ studenta w podstawowa wiedze z
zakresu marketingu oraz w umiej¢tnosci  zwigzane z
wykorzystaniem okreslonych narz¢dzi marketingowych.

Wymagania wstgpne, stanowiace okreslenie wiedzy i umiejetnosci,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Brak wymagan wstepnych.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jakg wiedzg,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

011-1A_WO03 wyjasnia pojgcia zwigzane z marketingiem

011-1A_WO04 opisuje zasady realizacji analizy SWOT, analizy
marketingowej, strategii marki, analizy otoczenia marketingowego,
segmentacji ustug i badan marketingowych

Nazwa przedmiotu

Podstawy marketingu

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

14 godzin (konwersatorium 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocen¢)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) S
Jezyk wykladowy polski
Punkty ECTS 1ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Zajecia maja na celu wyposazy¢ studenta w podstawowa wiedze z
zakresu marketingu oraz w umiej¢tnosci  zwigzane z
wykorzystaniem okreslonych narzedzi marketingowych.

Wymagania wstepne, stanowiagce okreslenie wiedzy i umiejetnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Brak wymagan wstepnych.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiej¢tnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalnosciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

011-1A_UO1 opracowuje analiz¢ SWOT, analiz¢ marketingowa,
strategi¢ marki, analiz¢ otoczenia marketingowego, segmentacj¢
ustug i badanie marketingowe

011-1A_U04 samodzielnie realizuje zadania

01I-1A_KO04
marketingiem

stosuje stownictwo profesjonalne zwigzane z

Nazwa przedmiotu

Podstawy zarzadzania informacja w nauce

Liczba godzin poszczegdlnych form zajec przedmiotu

28 godzin (konwersatorium 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocene)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z zagadnieniami
poswigconymi zarzadzaniu informacja w nauce. Przedstawiona
zostanie charakterystyka systemow informacyjnych w nauce,
elektroniczne zasoby informacji naukowej oraz metody ich
dystrybucji. Studenci w poglebionym stopniu poznaja inicjatywy
zwigzane z obszarem Open Science i Open Data, metody
jakosciowej oceny dorobku naukowego, a takze oprogramowanie
typu menedzery bibliografii.

Wymagania wstgpne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejgtnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Brak wymagan wstepnych.
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Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalnosciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

011-1A_WO02 definiuje terminy: m.in. dystrybucja i dostawca tresci
naukowych, Open Science, Open Data, menedzer bibliografii,
metody oceny jakosciowej dorobku naukowego

011-1A_WO02 wymienia systemy informacyjne w zakresie nauki
dostepne w Polsce, dostawcow informacji naukowej w przestrzeni
elektronicznej

011-1A_U01 wybiera odpowiednie technologie informacyjne do
wyszukiwania  dorobku naukowego oraz  wykorzystania
bibliograficznych baz danych

01l-1A_UO1 wykonuje zadania wymagajace wykorzystania
zaawansowanych strategii wyszukiwawczych w
mi¢dzynarodowych bazach danych

Nazwa przedmiotu

Praktyki zawodowe

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

120 godzin (praktyki)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocen¢)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SZH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 4 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Celem zajgé jest zapoznanie si¢ studentow z potencjalnym
miejscem pracy oraz zdobycie praktycznego doswiadczenia w tym
zakresie.

Wymagania wstgpne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejetnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy sie na dany przedmiot

Zaliczenie 1 i 2 semestru zaje¢ na kierunku.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

w macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

01I-1A_WO01 stosuje stownictwo specjalistyczne zwigzane z
przedmiotem praktyk

011-1A_UO01 uczestniczy w pracach w zespole nadzorowanym
przez opiekuna zaktadowego praktyk

011-1A_UO1 postepuje w poprawny sposob przy realizacji
powierzonych zadan

011-1A_U0O4 dziala innowacyjnie, rozwigzania
probleméw, wykazuje aktywna postawe

proponuje

011-1A_KO04 podnosi stale swoje kompetencje spoteczne i osobowe,
takie jak kreatywno$¢, umiejetno$¢ okre§lania  wilasnych
zainteresowan, umiejetno$¢ samooceny, krytycznego myslenia,
rozwiagzywania problemow, ktore predestynuja do pracy w sektorze
kultury, o$§wiaty i mediow, a takze w biznesie

011-1A_KO5 identyfikuje si¢ z branza, w ktorej odbywa praktyki

Nazwa przedmiotu

Prawo i etyka w dziatalnosci informacyjnej

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

14 godzin (wyktad 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) S

Jezyk wyktadowy polski

Punkty ECTS 1 ECTS

Skrécony opis, stanowigcy przyblizenie celdéw przedmiotu Celem zajg¢ jest przedstawienie podstawowych kwestii

dotyczacych teorii i stosowania prawa oraz wybranych elementéw
prawoznawstwa w dziatalnosci wydawcy i pracownika informacji.
Przedmiot ma zwroci¢ uwage studenta na wage problemu etyki w
dziatalnosci informacyjnej i wydawniczej oraz na podstawy prawne
dziatalnosci w tych sferach.

umiej¢tnoscei i/lub kompetencje bgdzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalnosciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostal przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Wymagania wstepne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejetnosci, | Brak wymagan wstepnych.
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot
Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg, Student:

011-1A _WO03 definiuje podstawowe pojecia i terminy z zakresu
etyki i psychologii spotecznej oraz prawa i administracji -
odnoszace si¢ do pracy w wydawnictwie i informacji

011-1A_WO03 przywotuje informacje o normach, regutach, zasadach

i dobrych praktykach (prawnych i etycznych) stosowanych w
instytucjach publicznych i prywatnych
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011-1A_WO03 przywoluje akty prawne odnoszace si¢ do pracy w
zakresie informacji i publikowania réznego rodzaju tresci

Nazwa przedmiotu

Prawo i etyka w dziatalnoéci informacyjnej

Liczba godzin poszczegdlnych form zajeé przedmiotu

28 godzin (konwersatorium 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) S
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celow przedmiotu

Celem zajg¢ jest zapoznanie studentdow z podstawowymi
regulacjami prawnymi w zakresie dzialalnosci informacyjnej,
kulturalnej i wydawniczej oraz kwestiami etycznymi w odniesieniu
do wybranych pragmatyk zawodowych. W szczegodlnosci
przedmiotem rozwazan jest omowienie kwestii dotyczacych prawa
autorskiego, w tym ochrony tresci cyfrowych. W celu lepszego
zrozumienia przekazywanych tresci wprowadzono ¢wiczenia w
interpretacji omawianych aktow prawnych.

Wymagania wstepne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejetnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Brak wymagan wstepnych.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalnosciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostal przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

011-1A_UO1 dokonuje wyktadni prawa, ustala przyporzadkowanie
stanu faktycznego pod ogolng normg (regute) prawna.

011-1A_UO01 przedstawia i opisuje wybrane akty prawne i etyki
zawodowe z zakresu dzialalnoéci informacyjnej, kulturalnej
i wydawniczej

011-1A_KO5 przedstawia i wyjasnia dylematy etyczne i prawne
zwigzane z wykonywaniem zawodu

Nazwa przedmiotu

Problemy wspoéiczesnej nauki

Liczba godzin poszczegdlnych form zajeé przedmiotu

28 godzin (wyktad 2)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) S
Jezyk wykladowy polski
Punkty ECTS 3ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Celem przedmiotu jest jeden z najwazniejszych rodzajow wiedzy
ludzkiej, jakim jest nauka. Prezentuje pojecie, etymologie, histori¢
i Kklasyfikacje nauki, cele poznania naukowego oraz funkcje
spoteczne, dawne i obecne kierunki rozwoju nauki w Polsce i na
$wiecie.

W szczegolnosci przedstawione zostang zagadnienia etyczne,

kwestie zwigzane ze wspdiczesna komunikacja naukowa,
systemami dystrybucji treSci, parametryzacja 1 sposobami
finansowania nauki.

Wymagania wstepne, stanowiace okreslenie wiedzy i umiej¢tnosci, | Brak wymagan wstepnych.

jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnosei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalnosciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student w zakresie wiedzy:

011-1A_WO01 wymienia i definiuje podstawowe pojgcia z zakresu
dyscyplin  komplementarnych dla studiowanego kierunku, ze
szczegolnym uwzglednieniem nauk o kulturze i religii, nauk o
komunikacji spotecznej i mediach (bibliologii i informatologii),
naukoznawstwa

011-1A_WO01 przedstawia histori¢ i obowiazujace wspotczesnie
klasyfikacje nauki, cele poznania naukowego oraz funkcje
spoleczne, jak rowniez dawne i obecne kierunki rozwoju nauki w
Polsce i na $wiecie

011-1A_WO03 analizuje i dyskutuje na temat etycznych kwestii
zwigzanych z wspoétczesna nauka, systemami dystrybucji tresci,
parametryzacja i sposobami finansowania nauki

Nazwa przedmiotu

Proseminarium pracy naukowej

Liczba godzin poszczegodlnych form zajeé przedmiotu

28 godzin (proseminarium 2)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

zaliczenie na ocen¢

Forma prowadzenia zaje¢¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SZH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 3 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Zajecia majg przygotowaé studenta do pracy naukowej podczas
studiéw: do wyszukiwania, selekcjonowania i poprawnego
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dokumentowania informacji zgodnie z zasadami etyki wedlug
najnowszych norm oraz przede wszystkim - do pisania krotkich
tekstow o charakterze naukowym z uwzglednieniem zasad
formalnych

Wymagania wstgpne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejg¢tnosci,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Podstawowa obstuga Worda.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalnosciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

0111A_Wo01
definiuje terminy: bibliografia zatacznikowa, parafraza

wymienia i charakteryzuje Zrodla, w ktorych moze odnalezé
literaturg na dany temat

01I1A_WO03

stosuje  przepisy prawa autorskiego powolujac sie w
opracowywanych przez siebie tekstach na zrodta

sporzadza bibliografi¢ zatacznikowa, uwzgledniajac rozne rodzaje
dokumentow, wedlug poznanych wytycznych zgodnych z
Najnowsza normag

011-1A_UO03 pisze pracg zaliczeniowa na zajgcia, stosujac wytyczne
formalne zatwierdzone do pisania pracy dyplomowej w Katedrze
Informatologii i Bibliologii, np. opracowuje stron¢ tytutlowa, spis
tresci, wstep, dzieli materiat na podrozdziaty, wprowadza obiekty
typu ilustracje, wykresy, schematy, stosuje cytaty blokowe i
tradycyjne, opracowuje zataczniki, stosuje whasciwa interlini¢ oraz
marginesy, uwzglednia prawidlowe elementy opisu w powotaniach
i bibliografii zatacznikowej, stosuje whasciwa czcionke.

011-1A_KO04 jest doktadny, kreatywny, systematyczny i terminowy

Nazwa przedmiotu

Przestrzen informacyjna ksiazki: komunikacja wizualna

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

28 godzin (konwersatorium 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocen¢)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wyktadowy Polski
Punkty ECTS 2 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celow przedmiotu

Cel zajg¢ to zapoznanie studentéw z wybranymi teoriami,
zagadnieniami i podstawowa terminologia dot. komunikacji
wizualnej, na przykladzie przestrzeni informacyjnej ksiagzki
(rozumianej tu jako przestrzen ograniczona do fizycznego obszaru
obiektu ksigzkowego oraz do graficznej materializacji niesionych
przez ksiazke komunikatow). W pierwszym kroku studenci
przyswajaja wiedzg z zakresu teorii ksigzki, okrojong do zagadnien
umozliwiajacych podjecie proby odroznienia ksiazki (zwlaszcza w
jej wersji cyfrowej) od innych medidw i artefaktow kultury w dobie
konwergencji mediéw, remediacji i zaawansowanej mediamorfozy.
W kolejnym etapie (i finalnie) odrozniaja ksiazk¢ od innych
obiektow medialnych, niezaleznie od formy jaka obecnie przyjmuje
— hybrydowej, cyfrowej, — na podstawie jej cech konstytutywnych i
wizualnych manifestacji.

Wymagania wstepne, stanowiace okreslenie wiedzy i umiejetnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Brak wymagan wstgpnych.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedze,
umiejetnosei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalnosciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

011-1A_WO02_ zna i rozumie wybrane zagadnienia z zakresu wiedzy
szczegotowe] wihasciwej dla komunikacji wizualnej, czyli w
obszarze nauk o komunikacji spotecznej i mediach

011-1A _UO01_ potrafi wlasciwie zarzadza¢ informacja wizualng w
zakresie jej zapisu graficznego w obrgbie fizycznej przestrzeni
ksigzki — prawidlowo taka informacj¢ gromadzi, selekcjonuje,
dokumentuje, poprawnie klasyfikuje, podejmuje proby interpretacji

011-1A _U02_w kontekscie graficznej materializacji ksiazki i jej
informacji wizualnej komunikuje si¢ z uzyciem specjalistycznej
terminologii

011-1A_KO03_ma $wiadomos¢, ze efektywna komunikacja wizualna
ksigzki opiera si¢ na innowacyjnych i kreatywnych dziataniach,
dlatego $ledzi rozwoj dziedziny i profesji projektantéw komunikacji
wizualnej. Zdaje sobie sprawe¢ ze znaczenia procesOw
projektowania architektury przestrzeni informacji ksigzkowe;j i jej
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wizualnych  manifestacji  dla  rozwoju  spofeczefistwa
informacyjnego oraz efektywnej i dlugofalowej komunikacji.

Nazwa przedmiotu

Przestrzen informacyjna ksigzki: kultura czytelnicza

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

28 godzin (konwersatorium 2)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocene)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 4 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Zajgcia maja na celu przygotowanie studenta do pracy z
potencjalnym czytelnikiem korzystajacym z instytucji kultury i
wzbogacenie jego ogélnej wiedzy o Kulturze czytelniczej w
kontekscie teoretycznym i praktycznym.

Wymagania wstepne, stanowiace okreslenie wiedzy i umiejetnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Brak wymagan wstepnych.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:
01l-1A_WO01

e  definiuje terminy: kultura, kultura czytelnicza,
czytelnictwo, ksigzka, czytelnik, audiobook, e-book,
obieg ksiazki, instytucje ksiazki, prasa, upodobania
czytelnicze, zamitlowania czytelnicze, zainteresowania
czytelnicze, cenzura

e wskazuje na réznice mi¢dzy réznymi formami ksiazki

. Wymienia naukowcow zajmujacych si¢ w Polsce i za
granicg problematyka kultury czytelniczej oraz cytuje
podstawowe wyniki badan w tym zakresie

e  wskazuje na polskie instytucje zajmujace si¢ badaniem
kultury czytelniczej i cytuje ich najwazniejsze wyniki
badan

. Oomawia réznorodne formy promocji czytelnictwa

e omawia formy pracy z czytelnikiem

. wskazuje i omawia aktywizujace metody pracy z
czytelnikiem

. omawia rol¢ mediéw spoteczno$ciowych w promocji
kultury czytelniczej, ksiazek i prasy

011-1A_W03

e wskazuje na instytucje ksigzki i opisuje czym si¢
zajmuja osoby w nich pracujace
e  samodzielnie planuje kampanie/imprezy promujace
ksiazki i czytelnictwo
011-1A_UO01 wskazuje na przyktadowe lektury wiasciwe dla danego
przedzialu wiekowego

011-1A_U03 wypowiada si¢ podczas debaty na tematy zwiazane z
kulturg czytelniczg, tj. cenzura, adekwatnos$¢ ksiazek do danego
przedzialu wiekowego, itp.

Nazwa przedmiotu

Przestrzen informacyjna ksiazki: rynek ksigzki elektronicznej

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

28 godzin (konwersatorium 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Zajgcia przygotowuja studenta do pracy w sektorze rynku ksiazki
elektronicznej poprzez zaznajomienie go z najwazniejszymi
pojeciami, formatami i tendencjami zaobserwowanymi na rynku
krajowym i migdzynarodowym w ciagu ostatnich lat.

Wymagania wstepne, stanowiace okreslenie wiedzy i umiejetnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Brak wymagan wstepnych.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadal kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

011-1A_WO02 definiuje pojecia zwiazane z ksiazka elektroniczna,
opisuje formaty opisu danych na rynku ksiazki elektronicznej i
systemy  zabezpieczen  plikow  ksigzek  elektronicznych.
Charakteryzuje specyfike rynku ksiazek elektronicznych na $wiecie
i w Polsce.

011-1A_UO01 dokonuje oceny, krytycznej analizy, syntezy i
prezentacji zjawisk i tendencji na rynku ksiazek elektronicznych
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Nazwa przedmiotu

Rynek polskiej prasy wspotczesnej

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

42 godzin (konwersatorium 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocene) egzamin
Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) S

Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 3 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Celem przedmiotu jest poznanie przez stuchaczy podstawowych
zasad funkcjonowania wspotczesnego rynku prasowego w Polsce,
wydawcow, agencji prasowych, firm kolportazowych, a takze
wybranych typow gazet i czasopism, reprezentatywnych dla nich
tytutdbw oraz wyksztalcenie podstawowych umiejetnosci analizy
zawartosci prasy. Student ma mozliwo$é przyjrzeé si¢ pracy
redakcji przy przygotowaniu kolejnego wydania gazety o zasiegu
lokalnym (dzigki wycieczce do siedziby ,,Expressu Ilustrowanego”
lub redakcji lokalnego wydania ,,Gazety Wyborczej”). Poznaje
takze uregulowania prawne dotyczace powstawania nowego tytutu
prasowego. Dzigki zdobytej wiedzy rozumie znaczenie prasy jako
istotnego zrodta informacji we wspotczesnym swiecie.

Wymagania wstgpne, stanowiace okreslenie wiedzy i umiejetnosci,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Brak wymagan wstepnych.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jakg wiedzg,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

011-1A_WO01 definiuje i wyjasnia podstawowe pojgcia, terminy i
metody badawcze z zakresu komunikacji medialnej, szczegdlnie
rynku prasy

011-1A_WO03 omawia istot¢ przemian,
poszczegolnych segmentach rynku prasowego

zachodzacych w

01I-1A_WO03 opisuje najwazniejsze tytuly gazet i czasopism o
zasiggu ogolnopolskim, regionalnym i lokalnym

01l-1A_UO1 wynajduje odpowiadajace danej sytuacji zrddia
informacji i na ich podstawie tworzy materiaty prasowe
01l-1A_UO1 tworzy prace pisemne, przygotowuje wystapienia

ustne oraz prezentacje multimedialne, operuje poprawnym
warsztatem badawczym zwigzanym z rynkiem prasy

011-1A_UO1 opisuje i analizuje architektur¢ informacji zawarta w
wyhbranych typach prasy

Nazwa przedmiotu

Seminarium dyplomowe 1-2

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

28 godzin (seminarium) — na kazdy semestr

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

semestr I zaliczenie na oceng; semestr II zakonczony egzaminem i
obrong pracy dyplomowej

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wykladowy polski
Punkty ECTS 2 ECTS — 1 ECTS — semestrami (facznie 3 ECTS)

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Glownym celem przedmiotu jest napisanie pracy licencjackiej.
Zajecia maja pomoc studentom w przygotowaniu rozpraw, stanowic
forum dyskusji nad merytoryczna i metodologiczna problematyka
przygotowywanych prac, przygotowa¢ do zlozenia egzaminu
dyplomowego.

Wymagania wstepne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejetnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Wiedza proseminaryjna na temat samodzielnego przygotowania
pracy naukowej. Zaliczenie zaje¢ Pisanie tekstow naukowych.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

011-1A_UO01 — transponuje zdobyta wiedz¢ dotyczaca zasad pisania
prac licencjackich opracowujac pracg pisemna zgodna z
wymogami, wybiera poprawny opis cytujac zrodta informacji,
opracowuje poprawne przypisy, powotania i bibliografi¢
011-1A_UO01 — formuluje wiasne poglady w postaci przedstawienia
wybranego zagadnienia w ramach pracy licencjackiej

011-1A_U04 — pracuje indywidualnie i w zespole wedtug celow i
wskazoéwek formutowanych przez kierownika zespotu

011-1A_KO04 — okresla wilasne zainteresowania, dokonuje
samooceny, myS$li krytycznie, rozwiazuje problemy podczas
tworzenia kolejnych czeéci pracy licencjackiej

Nazwa przedmiotu

Serwisy i technologie mobilne

Liczba godzin poszczegdlnych form zaj¢¢ przedmiotu

28 godzin (konwersatorium 1)
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Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2 ECTS

Skrécony opis, stanowiacy przyblizenie celow przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z historig, obszarami
zastosowan oraz kierunkami i perspektywami rozwoju serwisow
i technologii mobilnych.

wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalnosciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Wymagania wstepne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejetnosci, | Brak wymagan wstgpnych.

jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg, Student:

umiejetnosci i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student

uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze 011-1A_ W02 opisuje znaczenie mobilnosci w rozwoju

spoteczenstwa informacyjnego, klasyfikuje serwisy mobilne,
przedstawia obszary ich zastosowan, omawia wykorzystywane
technologie, charakteryzuje rynek technologii mobilnych w Polsce
i na §wiecie

011-1A_UO01 $ledzi zmiany na rynku serwisow i technologii
mobilnych oraz rozpoznaje i wyjasnia kierunki ich rozwoju w
Polsce i na swiecie

011-1A_UO01 projektuje aplikacj¢ mobilna korzystajac z narzgdzia
no code dostepnego online
011-1A_KO02 proponuje wtasna aplikacje stworzong w narzedziu no

code dostepnym online w oparciu o zaproponowane samouczki,
tutoriale

Nazwa przedmiotu

Sieciowe Srodowisko pracy

Liczba godzin poszczegdlnych form zajeé przedmiotu 14 godzin (wyktad 2)
Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocen¢) egzamin

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH

Jezyk wyktadowy polski

Punkty ECTS 2 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celow przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z zagadnieniami
dotyczacymi funkcjonowania i pracy w Srodowisku sieciowym, w
tym w szczegolnosci sieciami spotecznymi i informatycznymi, oraz
z sieciowym podejsciem (network approach) w zarzadzaniu
srodowiskiem pracy, a takze z metodami analizy sieci
spolecznosciowych (SNA).

Wymagania wstepne, stanowiace okreslenie wiedzy i umiejetnosci, | Brak wymagan wstepnych.
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot
Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg, Student:

umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

011-1A_WO1 opisuje podejécie sieciowe w zarzadzaniu firmami i
organizacjami, definiuje elementy sieciowego $rodowiska pracy —
sieci spoteczne, sieci informatyczne, charakteryzuje metody i
wskazniki analizy sieci spotecznosciowych (SNA)

Nazwa przedmiotu

Sieciowe $rodowisko pracy

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

28 godzin (konwersatorium 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocen¢)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celow przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie z szerokim wachlarzem aplikacji
komputerowych oraz ustug sieciowych wykorzystywanych w
pracy. Student zdobywa badz porzadkuje i poszerza (w zaleznosci
od stopnia zaawansowania) wiedz¢ dotyczaca najczesciej
stosowanych aplikacji biurowych. Uczy si¢ wykorzystywa¢ ushugi
sieciowe pomocne w organizacji pracy: serwisy chmurowe do
przechowywania i udostepniania plikéw, zarzadzania ich
formatami, a takze przetwarzania tekstu i grafiki.

Wymagania wstgpne, stanowiace okreslenie wiedzy i umieje¢tnosei, | Brak wymagan wstgpnych.
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot
Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg, Student:

umiej¢tnoscei i/lub kompetencje bgdzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studidw)

011-1A_UO1 wymienia, opisuje i stosuje w sposob zaawansowany
ustugi i aplikacje komputerowe, w szczegolnosci aplikacje biurowe,
graficzne, a takze ustugi sieciowe do przechowywania i
udostgpniania plikéw, zarzadzania ich formatami, przetwarzania
tekstu i grafiki. Rozpoznaje i stosuje zasady dotyczace zarzadzania
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informacja w sieci oraz bezpieczenstwa przechowywanych i
udostgpnianych w chmurze danych; tworzy teksty i multimedia przy
uzyciu wlasciwych technologii informatycznych

011-1A _KO05 wykonuje zadania uwzgledniajac zasady etyczne i
prawo wiasnosci intelektualnej, odpowiednio opisujac i raportujac
wykorzystane materiaty i zrodta

Nazwa przedmiotu

Sktad i grafika komputerowa

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

28 godzin (laboratorium)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocene)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) S
Jezyk wykladowy polski
Punkty ECTS 5 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Celem przedmiotu jest przygotowanie studentow do realizacji zadan
profesjonalnych w zakresie sktadu oraz zastosowania grafiki
komputerowej w procesiec DTP. Zajgcia maja w duzej mierze
charakter praktyczny. Studenci, wykorzystujac oprogramowanie do
grafiki komputerowej i DTP, wykonuja zadania z zakresu
przygotowania i przetwarzania grafiki rastrowej i wektorowej oraz
przygotowuja projekty publikacji cyfrowych.

Wymagania wstgpne, stanowiace okreslenie wiedzy i umiejetnosci,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Podstawy obstugi komputera, podstawy obstugi programow w
srodowisku Windows.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnosci i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalnosciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:
0111A_UO01 — wybiera, adaptuje i projektuje oraz prezentuje grafiki
rastrowe i wektorowe w programach graficznych (GIMP, Inkscape)

0111A_UO01 — wybiera odpowiednie narzedzia do zadan zwigzanych
ze sktadem i grafika komputerowa

Nazwa przedmiotu

Standardy opisu i dystrybucji zasobéw cyfrowych

Liczba godzin poszczegdlnych form zajeé przedmiotu

28 godzin (konwersatorium 2)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocen¢)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 4 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celow przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z jezykami i
metodami opisu danych w $rodowisku cyfrowym, tworzeniem i
zastosowaniem ontologii oraz zagadnieniami zwigzanymi z
semantyzacja zasobow internetowych.

Wymagania wstgpne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejgtnosci, | Brak wymagan wstgpnych.

jakie musi posiada¢ student zapisujacy sie na dany przedmiot

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg, Student:

umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student

uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze 011-1A_UO01 konstruuje i opisuje zasoby internetowe,

wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostal przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

wykorzystujac technologie semantycznego Webu (XML, DTD,
RDF i ontologie)

011-1A_KO04 realizuje zadania w sposob kreatywny, terminowo
wykonuje zadane prace

Nazwa przedmiotu

Strategie i metody pozyskiwania informacji

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

14 godzin (wyktad 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 1 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celow przedmiotu

Przedmiot wprowadza w zagadnienia poswigcone efektywnemu
wyszukiwaniu informacji zawartej we wspotczesnych zrodtach
elektronicznych dostgpnych online oraz tradycyjnych — w formie
drukowanej. Shuchacz po zapoznaniu z wybranymi zrédtami
nabywa umiejetnosci wyszukiwania i selekeji informacji w celu
sporzadzenia zestawien tematycznych.

Wymagania wstepne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejetnodei, | Brak wymagan wstgpnych.
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot
Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedze, Student:

umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
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oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot
W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

011-1A_WO02 przywotuje ogolne i specjalistyczne zrodta informacji
w formie drukowanej i elektronicznej oraz metody wyszukiwania i
selekcji pismiennictwa

Nazwa przedmiotu

Strategie i metody pozyskiwania informacji

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

14 godzin (konwersatorium 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocene)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 1ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celow przedmiotu

Przedmiot wprowadza w zagadnienia poswigcone efektywnemu
wyszukiwaniu informacji zawartej] we wspotczesnych zrodtach
elektronicznych  dostgpnych online oraz tradycyjnych z
wykorzystaniem poznanych metod i strategii wyszukiwawczych.
Stuchacz po zapoznaniu z wybranymi zréodtami nabywa
umiej¢tnosci  wyszukiwania 1 selekcji informacji w celu
sporzadzenia zestawien tematycznych.

Wymagania wstgpne, stanowiace okreslenie wiedzy i umieje¢tnosci,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Podstawowa wiedza z zakresu technologii informacyjnych.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jakg wiedzg,
umiejetnosci i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

011-1A_UO01 prezentuje zestawienia tematyczne z wykorzystaniem
zrodet tradycyjnych i cyfrowych

011-1A_KO1 ocenia krytycznie posiadana wiedz¢ na temat
wybranych zrodet informacji

Nazwa przedmiotu

Systemy i formaty biblioteczno-informacyjne

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

14 godzin (konwersatorium 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) S
Jezyk wykladowy polski
Punkty ECTS 1ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentdéw z zagadnieniami
poswigconymi  zautomatyzowanym  systemom  biblioteczno-
informacyjnym oraz najnowszymi tendencjami ich rozwoju.
Omowione s3 najwazniejsze systemy biblioteczne o zasiggu
Swiatowymi najwazniejsze systemy z oferty polskiej, w tym
systemy dostgpne ,,w chmurze”. Zaprezentowane zostang takze
najwazniejsze standardy i1 formaty stosowane w systemach
zautomatyzowanych.

Wymagania wstegpne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejgtnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy sie na dany przedmiot

Podstawowa wiedza z zakresu technologii informacyjnych.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostal przedmiot

w macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

011-1A_U01 rozpoznaje konkretny standard biblioteczny w
systemach zautomatyzowanych

011-1A_UO1 rozréznia 1 opisuje dostawcow
bibliotecznych dla poszczegolnych typow bibliotek

systemow

011-1A_UO01 rozpoznaje zasady tworzenia analizy SWOT zwigzane
z wyborem systemu zautomatyzowanego

011-1A_UO01 opisuje poszczegdlne moduly systemu bibliotecznego
(gromadzenie, katalogowanie, akcesja, udostgpnianie)

011-1A_UO01 wybiera system biblioteczny odpowiedni dla
poszczegodlnych typu bibliotek

011-1A_UO01 identyfikuje i rozrdznia systemy biblioteczne dla
poszczegolnych typow bibliotek

Nazwa przedmiotu

Sztuczna inteligencja

Liczba godzin poszczegodlnych form zajeé przedmiotu 14 godzin (wyktad 2)
Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng) zaliczenie na ocen¢
Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SZH

Jezyk wyktadowy polski

Punkty ECTS 1ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Zajgcia maja na celu wyposazy¢ studenta w podstawowa wiedz¢ z
zakresu sztucznej inteligencji oraz w umiej¢tnosci zwiazane z
wykorzystaniem okreslonych narz¢dzi AL
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Wymagania wstgpne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejgtnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Brak wymagan wstepnych.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedze,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

01I-1A_ WOl definiuje sztuczng inteligencje

011-1A_WO01 opisuje narzedzia wykorzystujace sztuczna
inteligencj¢

Nazwa przedmiotu

Sztuczna inteligencja

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

28 godzin (laboratorium)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocene)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SZH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 5 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Zajecia maja na celu wyposazy¢ studenta w podstawowa wiedz¢ z
zakresu sztucznej inteligencji oraz w umiej¢tnosci zwiazane z
wykorzystaniem okreslonych narzgdzi Al

Wymagania wstgpne, stanowiace okreslenie wiedzy i umieje¢tnoscei, | Brak wymagan wstgpnych.
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot
Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg, Student:

umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

011-1A_UO01 przygotowuje projekty oparte na wykorzystaniu
sztucznej inteligencji

011-1A_KO1 dokonuje krytycznej oceny etycznej powstatych
projektow

Nazwa przedmiotu

Sztuka autoprezentaciji

Liczba godzin poszczegdlnych form zajec przedmiotu

28 godzin (konwersatorium 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocen¢)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) S
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Zajgcia shuza przygotowaniu studentéw do wystapien publicznych.
Studenci zostaja zapoznani z wiedzg na temat prezentacji siebie,
wyglaszania  referatow  z  wykorzystaniem  prezentacji
multimedialnych. Kazdy z uczestnikow bedzie miat okazje do
samodzielnego przygotowania krotkiego wystgpienia, usltyszy o
swoich mocnych i stabych stronach, podejmie réwniez probe
konstruktywnej oceny innych.

Wymagania wstegpne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejgtnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Podstawowa obsluga Worda i Power Point. Podstawowa
umiejetno$¢é wyszukiwania informacji w Internecie i w Zrodtach
pismienniczych.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnosei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalnosciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostal przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

01l-1A_UO1 opracowuje krotka prezentacje z uwzglednieniem
poznanych zasad sztuki autoprezentacji: przestrzega zasad
prawidtowej struktury prezentacji; slajdy: tytulowy (z afiliacja), z
planem wystapienia, czg$¢ zasadnicza, podsumowanie/wnioski,
bibliografia, kontakt; umieszcza zrédta informacji na slajdach,
stosujac zasadg¢ ochrony wiasnosci intelektualnej i praw autorskich;
stosuje zasady prawidlowego wypunktowywania; wyrdznia
cytowane tresci; wykorzystuje zrodta informacji pismiennicze i
elektroniczne; podaje prawidlowe elementy opisu zrddet do
bibliografii; dba o odpowiednig ilo$¢ informacji na slajdzie; stosuje
pliki Smart Art; w sytuacjach, w ktorych jest to mozliwe, przetwarza
tre$¢ na schematy, tabele, elementy grafiki

01l-1A U022 wygtasza krotka prezentacje z uwzglgdnieniem
poznanych zasad sztuki autoprezentacji: przedstawia si¢ na
poczatku prezentacji, mowi z pamigci, uzywa tadnej polszczyzny,
powoluje si¢ na zroédta podczas wystapienia, przestrzega
wyznaczonego czasu na prezentacje, odpowiednio si¢ ubiera do
wystapienia oraz dba o zasady estetycznego wygladu

011-1A_UO3 bierze udziat w debacie, przedstawiajac i oceniajac
wystapienie innych uczestnikow zajgé

011-1A_KO1 krytycznie ocenia swoja i innych studentéw wiedzg i
umiejg¢tnosei
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011-1A_KO04 jest kreatywny, komunikatywny, terminowo wykonuje
powierzone zadania

Nazwa przedmiotu

Teoria i historia kultury

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

28 godzin (wyktad 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocene) egzamin
Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z zarysem historii oraz
tendencjami rozwojowymi kultury, zwlaszcza kultury XX i XXI
wieku. Student poznaje podstawowe pojecia z zakresu teorii kultury
i uczy si¢ stosowac je w dyskusji jej dotyczacej. Rozroznia typy
refleks;ji o kulturze oraz sposoby jej uprawiania w nauce §wiatowej
i polskiej.

Wymagania wstepne, stanowiace okreslenie wiedzy i umiejetnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy sie na dany przedmiot

Podstawowa wiedza o kulturze z zakresu szkoty sredniej.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnosci i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalnosciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

011-1A_W01 wymienia i
wyodrebniania nauk o kulturze

opisuje  podstawowe  kryteria

011-1A_WO1 rozréznia typy refleksji o kulturze oraz sposoby jej
uprawiania w nauce $wiatowe;j i polskiej

Nazwa przedmiotu

Teoria i historia kultury

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

14 godzin (konwersatorium 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocen¢)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 1ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z zarysem historii oraz
tendencjami rozwojowymi kultury, zwlaszcza kultury XX i XXI
wieku. Student poznaje podstawowe pojecia z zakresu teorii kultury
i uczy si¢ stosowaé je w dyskusji jej dotyczacej. Rozroznia typy
refleks;ji o kulturze oraz sposoby jej uprawiania w nauce $wiatowej
i polskiej.

Wymagania wstegpne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejgtnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Podstawowa wiedza o kulturze z zakresu szkoty $redniej.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

011-1A_UO1 rozpoznaje i interpretuje zjawiska spoteczne i
kulturowe. Odréznia cywilizacje od kultury. Student zna i aktywnie
komentuje takie elementy kultury jak symbol, alegoria, mit, obrzed,
rytuat, kanon i wzorzec.

Nazwa przedmiotu

Web design

Liczba godzin poszczegdlnych form zajec przedmiotu

14 godzin (konwersatorium 2)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SZH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Celem zaje¢ jest wprowadzenie studentow w zagadnienia
praktyczne zwigzane z projektowaniem interfejsow rozwigzan
cyfrowych, takich jak strony internetowe, aplikacje mobilne i
systemy robocze (np. CRM). W trakcie konwersatorium
realizowane sg rowniez zagadnienia teoretyczne, takie jak: badania
dostgpnosci tresci, dobor kontrastu i kolorow, typografia,
ekspozycja oraz testowanie i optymalizacja techniczna.

Po ukonczeniu kursu, studenci powinni posiada¢ podstawowa
wiedz¢ na temat budowy procesu projektowego oraz rozumiec
kluczowe aspekty zwigzane z projektowaniem interfejsow, takie jak
ekspozycja, typografia i kontrast. Ponadto, studenci powinni by¢
zaznajomieni zaréwno z zaawansowanymi, jak i podstawowymi
narz¢dziami projektowymi, takimi jak Figma, Adobe XD, Canva i
Kittl.
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Wymagania wstgpne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejetnoscei, | Brak wymagan wstgpnych.
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot
Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg, Student:

umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

011-1A_WO02 definiuje i wyjasnia podstawowe terminy zwigzane z
projektowaniem interfejsow rozwiagzan cyfrowych

011-1A_UO1 wymienia i opisuje poszczegodlne elementy procesu
projektowego

Nazwa przedmiotu

Web design

Liczba godzin poszczegdlnych form zajeé przedmiotu

28 godzin (laboratorium)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocene)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SZH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 5 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Celem zaje¢ jest praktyczne przekazanie wiedzy i umiejetnosci
zwiagzanych z projektowaniem rozwigzan cyfrowych. Zajgcia
laboratoryjne stanowia rozwini¢cie tematow omawianych na
konwersatorium. Podczas praktycznych zaje¢ studenci beda
realizowaé¢ roéznorodne zadania, glownie skupiajac si¢ na
projektowaniu schematow, w tym zardwno makiet procesow, jak i
projektow graficznych. W ramach tych zaje¢ studenci poznaja
rowniez metody badania UX (User Experience) na przykladzie
narzedzia Google Analytics.

Po ukonczeniu kursu, studenci powinni posiada¢ podstawowa
wiedz¢ na temat procesu projektowego oraz rozumie¢ kluczowe
aspekty zwigzane z projektowaniem interfejsow, takie jak
ekspozycja, typografia i kontrast. Dodatkowo, studenci powinni by¢
zaznajomieni zaréwno z zaawansowanymi, jak i podstawowymi
narz¢dziami projektowymi, takimi jak Figma, Adobe XD, Canva i
Kittl.

Wymagania wstgpne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejgtnosci, | Brak wymagan wstgpnych.
jakie musi posiada¢ student zapisujacy sie na dany przedmiot
Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg, Student:

umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

011-1A_UO01 projektuje schematy interfejsdéw réznych rozwiazan
cyfrowych (makiety procesow oraz projekty graficzne)

011-1A_UO01 rozumie zasady i metodologi¢ badan UX

011-1A_UO1 obstuguje narzgdzia projektowe, m.in. Figma, Adobe
XD, Canva i Kittl

Nazwa przedmiotu

Wizualizacja danych i informacji

Liczba godzin poszczegdlnych form zajeé przedmiotu

42 godziny (laboratorium)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocen¢)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SZH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 7 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celow przedmiotu

Celem zaje¢ jest przygotowanie studentow do samodzielnej pracy
zwigzane] z projektowaniem materiatow cyfrowych (graficznych)
dostosowanych do potrzeb odbiorcéw. W pierwszym etapie zaje¢
studenci poznaja podstawy zwiazane z przygotowaniem historii
(backstory/storytelling), ktéora powinna by¢ opowiadana z
wykorzystaniem materialtdow graficznych. W kolejnych etapach
zajg¢ studenci poznaja podstawy projektowania graficznego
(ekspozycja, typografia, kontrast), aby w ostatnim etapie zajec
przygotowywac oryginalne projekty graficzne.

Wymagania wstgpne, stanowiace okreslenie wiedzy i umiejetnoscei, | Brak wymagan wstgpnych.
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot
Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg, Student:

umiej¢tnoscei i/lub kompetencje bgdzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studidw)

011-1A_UO01 tworzy informacj¢ na potrzeby srodowiska sieciowego

011-1A_UO1 wybiera wiasciwe narzedzia ze $rodowiska
internetowego w celu przygotowania optymalnie opracowanych
informacji

011-1A_UO01 tworzy systemy informacyjne
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011-1A_UO1 wybiera wiasciwe programy tekstowe, graficzne i
multimedialne

011-1A_UO1 prezentuje efekty swojej pracy w Srodowisku
cyfrowym i zarzadza nimi

011-1A_KO02 rewiduje swoja wiedz¢ na temat rozwoju technologii
internetowych

Nazwa przedmiotu

Wspoiczesna literatura polska i $wiatowa

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

42 godziny (konwersatorium 2)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocene)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 6 ECTS

Skrécony opis, stanowigcy przyblizenie celow przedmiotu

Konwersatorium przynosi podstawowa orientacj¢ w réznorodnosci
obiegéw, nurtow, gatunkow wspolczesnej literatury polskiej i
$wiatowej. Ksztatci umiejetnos¢ uwaznej lektury, konfrontowania
tekstow literackich z wiedza pozatekstowa, dostarcza podstawowej
terminologii literaturoznawczej oraz wiedzy na temat aktualnych
trendow w literaturze.

Wymagania wstepne, stanowiace okreslenie wiedzy i umiejetnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Wiedza (na poziomie szkoly ponadgimnazjalnej) na temat historii
literatury polskiej i powszechnej.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

01l-1A_ W01 wyjasnia podstawowe pojecia odnoszace si¢ do
omawianej literatury (nazwy gatunkow literackich, najwazniejszych
tendencji)

011-1A_WO01 rozpoznaje styl i problematyke charakterystyczna dla
poznanych tworcow

01l-1A_UO1 analizuje fragmenty dziet literackich zgodnie z
sugestiami wyktadowcy

011-1A_U02 interpretuje teksty literackie, postugujac si¢
odpowiednia terminologia i trafnie dobierajac konteksty

011-1A_U03 przedstawia wybrane przez siebie dzieto literackie
wobec grona stuchaczy

011-1A_KO1 formutuje wiasne sady oceniajace dotyczace dziet
literackich

011-1A_KO1 jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i
odbieranych tresci

Nazwa przedmiotu

Wspotczesne systemy medialne na §wiecie

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

28 godzin (konwersatorium 2)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocen¢)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) S

Jezyk wyktadowy polski

Punkty ECTS 4 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celow przedmiotu Omowienie systemOéw medialnych wybranych panstw, ze

szczegdlnym uwzglednieniem czynnika zardwno politycznego, jak
i kulturowego kazdego z nich. W planowanym konspekcie znajda
si¢ zatem takie kraj, jak np. Wielka Brytania, Niemcy, Wtochy, ale
i Korea Pin., Rosja, Malezja. Kolejnym elementem, ktory zostanie
przyblizony w ramach proponowanego przedmiotu, beda techniki
manipulacyjne, stosowane w srodkach masowego przekazu w tych
krajach oraz sposoby, dzigki ktérym docierajacy do odbiorcy
przekaz mozna weryfikowac, nawet w systemie totalitarnym.

Wymagania wstepne, stanowiace okreslenie wiedzy i umiejetnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Zaliczenie wczes$niej realizowanych przedmiotow ze S$ciezki
mediologicznej.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

011-1A_WO01 przedstawia podstawowe poje¢cia, terminy, teorie i
metody z zakresu wspoétczesnych systemow medialnych

011-1A_WO02 prezentuje i opisuje podstawowe procesy zwigzane z
obiegiem informacji zachodzace we wspolczesnych systemach
medialnych w wybranych krajach
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011-1A_UO01 rozréznia i opisuje aktualnie stosowane narzedzia i
metody medioznawcze wykorzystywane w procesie tworzenia
systemu medialnego

011-1A_UO03 prezentuje rozne punkty widzenia na wybrany temat
podczas debaty, korzystajac z réznych zrodet informacji

01I-1A_KO1 $ledzi i
funkcjonowania mediow

identyfikuje zjawiska 1 mechanizmy

Nazwa przedmiotu

Wspotczesny rynek ksigzki

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

28 godziny (konwersatorium 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocene)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) S
Jezyk wykladowy polski
Punkty ECTS 2 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Celem przedmiotu ,,Wspoétczesny rynek ksiazki” jest zapoznanie
studentow z mechanizmami funkcjonowania rynku wydawniczego,
a w szczegolnosci z problematyka dzialalnosci najwiekszych firm
wydawniczych dzialajacych w Polsce w roznych obszarach i
segmentach produkc;ji ksiazki.

Wymagania wstgpne, stanowiace okreslenie wiedzy i umieje¢tnoscei, | Brak wymagan wstepnych.
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot
Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg, Student:

umiejetnosci i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalnosciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

011-1A_WO02 opisuje atrybuty rynku wydawniczego, listy
bestselerow i ich historyczne uwarunkowania; opisuje dziatalnos$¢
wydawnicza w Polsce i pracg najwigkszych firm wydawniczych na
rynku; ttumaczy wskazniki czytelnictwa i kupowania ksiazek w
Polsce, czynniki kreujagce sukces publikacji na rynku
wydawniczym;

011-1A_WO03 rozréznia strategie marketingowe wybranych firm
wydawniczych na polskim rynku; omawia wspolczesne formy
handlu i dystrybucji ksiazki oraz podstawowe procesy dotyczace
obrotu publikacji w Polsce; rozpoznaje modele handlu ksiazka i ich
znaczenie dla spotecznych praktyk kulturowych; rozroznia
uwarunkowania handlu ksigzka w formie tradycyjnej i
elektronicznej

011-1A_UO1 identyfikuje wydawnictwa i je przyporzadkowuje do
odpowiedniego segmentu dziatalno$ci; sprawnie identyfikuje zrodta
wiedzy na temat dystrybucji publikacji i trafnie je wykorzystuje dla
celéw pracy w szeroko rozumianej sferze kultury, rozpoznaje i
interpretuje zjawiska kulturowe i ekonomiczne w zakresie
analizowanych probleméw rynkowych; opisuje dynamike
przemian, trendow rozwojowych oraz postgpu technicznego w
sferze edytorstwa i dystrybucji ksigzki; wyjasnia znaczenie
sieciowych i niezaleznych wydawcow i dystrybutorow dla rozwoju
kultury

Nazwa przedmiotu

Wspolczesny rynek medialny w Polsce

Liczba godzin poszczegdlnych form zajec przedmiotu

42 godziny (konwersatorium 2)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) S
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 6 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Celem przedmiotu jest poznanie przez shuchaczy podstawowych
zasad funkcjonowania systemu medialnego, zapoznanie studentow
z wybranymi teoriami systemow medialnych funkcjonujacych na
$wiecie, zagadnieniami dotyczacymi dziatania wspotczesnego
rynku prasy, telewizji i radia w Polsce, gatunkami i formatami we
wspolczesnych mediach, zjawiskami koncentracji i konwergencji
mediow. Zainteresowanie shuchaczy problematyka zwigzang z
obiektywizmem przekazu medialnego. Poznanie przez studentow
podstaw analizy zawarto$ci mediow.

Wymagania wstgpne, stanowiace okreslenie wiedzy i umieje¢tnosei, | Brak wymagan wstgpnych.
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot
Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedze, Student:

umiej¢tnoscei i/lub kompetencje bgdzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalnosciowych efektow uczenia sie (kody

11-1A_WO01 definiuje, rozumie i analizuje wybrane zagadnienia z
zakresu wiedzy na temat wspotczesnego rynku medialnego
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efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot
W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

011-1A_UO1 konstruuje, prezentuje i wyjasnia zadania poprzez
dobor i stosowanie wlasciwych metod i narzedzi adekwatnych do
analizy wspotczesnego rynku medialnego

011-1A_KO1 kodyfikuje posiadana wiedz¢ i odbierane tresci,
zgodnie z rzeczywistymi zjawiskami zachodzacymi na
wspotczesnym rynku medialnym

Nazwa przedmiotu

Wstep do architektury informacji

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

14 godzin (wyktad 2)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocene)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Celem zaje¢ jest przekazanie podstawowej wiedzy studentom na
temat terminologii, metodologii i teoretycznej analizy architektury
informacji szeroko rozumianych serwisoéw internetowych (portali i
serwisow WWW, bibliotek i repozytoriow cyfrowych i innych
publikacji cyfrowych) oraz badan ich uzytkownikéw. Studenci
poznajg zasady tworzenia struktur organizacyjnych informacji w
réznorodnych  Zrodtach informacji, sposoby etykietowania
zawartych w nich informacji, metody nawigacji i wyszukiwania
informacji w serwisach.

Wymagania wstegpne, stanowiace okreslenie wiedzy i umieje¢tnoscei, | Brak wymagan wstgpnych.
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot
Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg, Student:

umiejetnosci i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalnosciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

01l-1A__WO01 przywotuje i opisuje metody oraz narzedzia do
budowania dobrych zasobow cyfrowych

011-1A_WO01 opisuje metody badan potrzeb uzytkownikoéw réznego
rodzaju serwiséw cyfrowych

011-1A_WO1 definiuje i wyjasnia metody oraz kryteria oceny
jakosci zasobow cyfrowych

Nazwa przedmiotu

Wstep do architektury informacji

Liczba godzin poszczegdlnych form zajeé przedmiotu

28 godzin (konwersatorium 2)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocen¢)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wykladowy polski
Punkty ECTS 4 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celow przedmiotu

W ramach konwersatorium studenci analizuja, pordbwnuja i oceniaja
architekture informacji wybranych serwiséw internetowych.

\Wymagania wstepne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejetnosci,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy sie na dany przedmiot

Brak wymagan.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiej¢tnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalnosciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

011-1A_UO01 weryfikuje i ocenia jakos¢ wykonania stron WWW i
innych serwiséw cyfrowych

Nazwa przedmiotu

Wstep do humanistyki cyfrowej

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

28 godzin (konwersatorium 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocene)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celow przedmiotu

Celem zajec jest przekazanie wiedzy studentom na temat kierunkow
rozwoju wspoétczesnej humanistyki oraz wpltywu przetlomu
cyfrowego na zachodzace w niej zmiany. Omoéwione zostang
mozliwo$ci wykorzystywania technologii oraz metod cyfrowych w
badaniach humanistycznych nad danymi, tekstami i zjawiskami w
srodowisku sieciowym. Ponadto celem przedmiotu jest zapoznanie
studentow z zagadnieniami po$wigconymi digitalizacji zasobow
kultury. Przedstawiona zostanie dziatalno$¢ wybranych instytucji i
organizacji na rzecz cyfrowej ochrony dziedzictwa kulturowego.

Wymagania wstgpne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejg¢tnosci,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Brak wymagan wstepnych.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedze,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze

Student:
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wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalnosciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

011-1A W02 student zna gtéwne trendy rozwojowe humanistyki
cyfrowej

011-1A_WO02 definiuje podstawowe pojecia i terminy zwigzane z
procesem digitalizacji zasobow kultury

011-1A _UOI student zna mozliwosci wykorzystania narze¢dzi
cyfrowych w prowadzeniu badan humanistycznych oraz w ich
upowszechnianiu

011-1A_UO1 wybiera zasady i techniki digitalizacji dokumentow

011-1A _UO02 student korzysta z terminologii uzywanej w naukach
humanistycznych ze szczegdlnym uwzglednieniem humanistyki
cyfrowej

Nazwa przedmiotu

Wstep do informatologii

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

28 godzin (wyktad 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocen¢)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH

Jezyk wyktadowy polski

Punkty ECTS 2 ECTS

Skrocony opis, stanowigcy przyblizenie celow przedmiotu Celem zaje¢ 2z przedmiotu jest przekazanie studentom

uporzadkowanego i wstgpnego zasobu wiedzy z zakresu
informatologii, przygotowujacego do wlasciwego uczestnictwa w
dalszych zajgciach tematycznych (przedmioty informatologiczne).
Student zapoznaje si¢ z wybranymi wazniejszymi zagadnieniami
informatologii o charakterze teoretycznym.

Wymagania wstgpne, stanowiace okreslenie wiedzy i umieje¢tnoscei, | Brak wymagan wstepnych.
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot
Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jakg wiedze, Student:

umiejetnosci i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

011-1A_WO01 znai przedstawia korzenie informatologii oraz opisuje
miejsce informatologii w systemie nauk

011-1A_WO1 zna i opisuje zrodta do studiowania informatologii

011-1A_WO01 zna podstawowa terminologi¢ z zakresu
informatologii oraz wyjasnia zakresy znaczeniowe terminow i
postuguje si¢ nimi

011-1A_WO01 rozumie i opisuje proces informacyjny, wyjasnia
zaleznoéci  miedzy  elementami sktadowymi  procesu
informacyjnego

011-1A_WO1 rozumie i przedstawia zagadnienie zrodet informacji i
zrodet informacji naukowej

Nazwa przedmiotu

Wstep do informatologii

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

14 godzin (konwersatorium 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH

Jezyk wyktadowy polski

Punkty ECTS 1 ECTS

Skrécony opis, stanowiacy przyblizenie celow przedmiotu Celem zaje¢ 2z przedmiotu jest przekazanie studentom

uporzadkowanego 1 wstgpnego zasobu wiedzy z zakresu
informatologii, przygotowujacego do wlasciwego uczestnictwa w
dalszych zajgciach tematycznych (przedmioty informatologiczne).
Student zapoznaje si¢ z wybranymi wazniejszymi zagadnieniami
informatologii o charakterze teoretycznym.

Wymagania wstgpne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejgtnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Brak wymagan wstepnych.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studidw)

Student:

011-1A UO1 przedstawia konstrukcje wybranego artykutu z zakresu
informatologii

011-1A UO1 wyszukuje i omawia artykuly naukowe na wybrany
temat z zakresu informatologii

011-1A UOI opisuje wybrana koncepcj¢ informatologiczna

011-1A U0l wymienia metody badawcze stosowane w

informatologii
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Nazwa przedmiotu

Wstep do mediologii

Liczba godzin poszczegdlnych form zajeé przedmiotu 14 godzin (wyktad 2)
Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocene) zaliczenie na ocene
Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) S

Jezyk wyktadowy polski

Punkty ECTS 2 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Celem wyktadu jest wprowadzenie studentdéw do zagadnien
dotyczacych mediologii. Przedstawiony zostanie zwigzek mediow i
kultury w ujeciu diachronicznym, zaprezentowane beda
najwazniejsze teorie medioznawcze, techniki manipulacji, sposoby
perswazji i umiejgtno$¢ argumentacji, stosowane we wspotczesnych
mediach, wywieranie wptywu na ludzi i reguty Roberta Cialdiniego,
analiza przekazéw medialnych, w tym analiza ramowa Ericha
Goffmana.

Wymagania wstepne, stanowiace okreslenie wiedzy i umiejetnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Student powinien wykaza¢ si¢ podstawowa wiedza i
umiejetnosciami z zakresu wiedzy o wspotczesnych mediach.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnosci i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalnosciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

011-1A_WO01 przedstawia podstawowe pojgcia, terminy, teorie i
metody z zakresu mediologii

011-1A_WO1 prezentuje podstawowe procesy zachodzace w
mediologii i naukach pokrewnych, zwigzanych z obiegiem
informacji w spoleczenstwie

011-1A W01 klasyfikuje i
medioznawcze

opisuje najwazniejsze teorie

Nazwa przedmiotu

Wstep do mediologii

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

28 godziny (konwersatorium 2)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocen¢)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) S
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 4 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Celem konwersatorium jest wprowadzenie studentéw do zagadnien
zwigzanych z mediologia. Przedstawione bgda m.in. tradycyjne i
nowe media w kontekscie rozwoju kultury, zaprezentowane zostang
wybrane techniki manipulacji, sposoby perswazji i umiejetnosé
argumentacji, stosowane we wspolczesnych mediach, omowione
beda rowniez podstawy analizy przekazéw medialnych.

Wymagania wstegpne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejgtnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Student powinien wykaza¢ si¢ podstawowa wiedza i
umiejetnosciami z zakresu wiedzy o wspétczesnych mediach.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalnosciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

01l-1A_UO1 prawidlowo rozpoznaje i interpretuje zjawiska
zwigzane z mediologig, procesami kulturowymi i komunikacyjnymi
011-1A_UO1 stosuje wybrane metody badawcze mediow

011-1A_UO01 tworzy prace pisemne i prezentacje, przygotowuje
wystapienia ustne

011-1A_KO02 identyfikuje przemiany, trendy rozwojowe oraz postep
techniczny w zakresie mediologii i zwigzanej z tym koniecznosci
permanentnego rozwijania swojej wiedzy

Nazwa przedmiotu

Wywiad konkurencyjny

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

28 godzin (konwersatorium 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocen¢)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) SH
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celow przedmiotu

Rola przeplywu informacji i jej wykorzystania dla podniesienia
konkurencyjnosci firmy. Organizacja i metody pozyskiwania
informacji do wywiadu konkurencyjnego. Narzgdzia w monitoringu
konkurencji.

Wymagania wstegpne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiej¢tnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Potwierdzone osiagnigcie efektow uczenia przedmiotu
Infobrokering i biaty wywiad (OSINT).

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedze,
umiejetnoscei i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student

Student:

32




uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalnosciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

011-1A_WO02 definiuje zrodta informacji ogoélnych i specjalnych
wykorzystywanych do prowadzenia wywiadu konkurencyjnego

01l-1A_UO1 tworzy prace pisemne w formie raportdw przy
wykorzystaniu poprawnego warsztatu badawczego, whasciwego
cytowania  zroédel oraz  przeprowadzania kwerendy z
wykorzystaniem zrodet tradycyjnych i cyfrowych

011-1A_KO1 wybiera najbardziej wiarygodne materialy i zrodia
informacji do realizacji zadan czastkowych i raportu poddajac je
krytycznej ocenie

Nazwa przedmiotu

Zarzadzanie czasem i praca w zespole

Liczba godzin poszczegdlnych form zaje¢ przedmiotu

28 godziny (konwersatorium 1)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na ocene)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) S
Jezyk wyktadowy polski
Punkty ECTS 2 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Celem przedmiotu jest wyposazenie studentow w wieloaspektowa
wiedz¢ z zakresu zarzadzania czasem i jego elementami.
Przedstawione zostang takze metody efektywnej pracy w grupie i
radzenia sobie ze stresem. Poprzez udzial w zajeciach student
powinien umieé¢ zarzadzaé pracg wlasng i podlegtego zespohu oraz
odpowiednio gospodarowac czasem pracy.

Wymagania wstepne, stanowiace okreslenie wiedzy i umiejetnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Student powinien wykaza¢ si¢ podstawowa wiedza i
umieje¢tnosciami z zakresu podstaw technologii informacyjnej oraz
znajomoscia zasad obstugiwania komputera.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnosci i/lub kompetencje bedzie posiadat kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalno$ciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

011-1A_WO03 zna i przedstawia metody i teorie zwiazane z
zarzadzaniem czasem i praca w grupie

011-1A_UO04 organizuje prace wiasna oraz pracg grupy w projekcie,
jak réwniez etapy zwigzane z planowaniem $ciezki zawodowej i
akademickiej

011-1A_KO04 wykorzystuje my$lenie kreatywne i przedsigbiorcze w
zakresie organizacji czasu wlasnego i grupy

Nazwa przedmiotu

Zarzadzanie informacja w mediach

Liczba godzin poszczegdlnych form zajec przedmiotu

42 godziny (konwersatorium 2)

Forma zaliczenia (egzamin, zaliczenie, zaliczenie na oceng)

zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia zaje¢ (stacjonarna, zdalna, hybrydowa) S
Jezyk wykladowy polski
Punkty ECTS 6 ECTS

Skrocony opis, stanowiacy przyblizenie celéw przedmiotu

Poznanie przez stuchaczy podstawowej terminologii i zasad
zarzadzania informacja w mediach. Zapoznanie studentow z
kryteriami doboru informacji w zaleznosci od rodzaju mediow i
typéw odbiorcow. Zainteresowanie stuchaczy problematyka
zwigzang kreowaniem rzeczywistosci przez media. Poznanie przez
studentow podstaw strategii marketingowych, stosowanych przez
nadawcow 1 wydawcow.

Wymagania wstepne, stanowigce okreslenie wiedzy i umiejetnoscei,
jakie musi posiada¢ student zapisujacy si¢ na dany przedmiot

Brak wymagan wstepnych.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ okreslajace jaka wiedzg,
umiejetnosei i/lub kompetencje bedzie posiadatl kazdy student
uzyskujacy punkty ECTS z danego przedmiotu wraz ze
wskazaniem realizowanych w ramach przedmiotu kierunkowych
oraz ewentualnie specjalnosciowych efektow uczenia si¢ (kody
efektow, do ktorych przyporzadkowany zostat przedmiot

W macierzy kompetencji zawartej w programie studiow)

Student:

011-1A_WO01 opisuje procesy zwigzane z obiegiem informacji w
spoteczenstwie

011-1A_WO01 omawia systemy organizacji i zarzadzanie informacja
i wiedza oraz mozliwosci ich zastosowania w instytucjach
zwigzanych z mediami

01l-1A_WO02 definiuje podstawowe pojecia i terminy z zakresu
zarzadzania informacja w mediach

011-1A_UO1 rozroznia i opisuje aktualnie stosowana metodyke,
procedury i narz¢dzia wykorzystywane w instytucjach zwigzanych
z mediami

011-1A_UO3 prezentuje rézne punkty widzenia na wybrany temat
podczas debaty, korzystajac z r6znych zrédet informacji
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01l-1A _KO1 $ledzi i identyfikuje zjawiska i mechanizmy
funkcjonowania mediow

34




